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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели освоения дисциплины (модуля) ФТД.04 Методы организации 

творческого процесса дизайнера– формирование у будущих специалистов си-

стемы практических навыков в организации и реализации проектной деятель-

ности. 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе 

освоения профессионального модуля должен:  

иметь практический опыт: 

₋ проведения целевого сбора и анализа исходных данных, подготовитель-

ного материала, необходимых предпроектных исследований; 

₋ использования разнообразных изобразительных и технических приемов 

и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования; 

₋ осуществления процесса дизайнерского проектирования; 

уметь: 

- применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского 

проектирования; 

знать: 

- особенности дизайна в области применения; 

- теоретические основы композиции, закономерности построения художе-

ственной формы и особенности ее восприятия; 

- методы организации творческого процесса дизайнера; 

- современные методы дизайн-проектирования; 

- основные изобразительные и технические средства и материалы проект-

ной графики; приемы и методы макетирования; 

- особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирова-

ния; 

- технические и программные средства компьютерной графики.. 
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2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО 

Дисциплина ФТД.04 Методы организации творческого процесса ди-

зайнера относится к дисциплинам к дисциплинам блока ФТД. Факультативные 

дисциплины. 

 При изучении дисциплины «Педагогика» используются знания следую-

щих дисциплин: Проектирование, Основы композиции, Цветоведение и коло-

ристика, Теория и практика дизайна, Методология дизайн-образования. 

Содержание дисциплины позволяет студентам более осмысленно, профес-

сионально и творчески использовать изученный материал на занятиях в образо-

вательных учреждениях. 
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3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ СОДЕРЖАНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

В результате освоения дисциплины ФТД.04 Методы организации 

творческого процесса дизайнера обучающиеся должны демонстрировать сле-

дующие результаты: 

 

 

 

Наименование ком-

петенций 

Индикаторы сформированности компетенций 

знать уметь владеть 

ОПК-4  Способен проек-

тировать, моделировать, 

конструировать костю-

мы и аксессуары, пред-

меты и товары легкой и 

текстильной промыш-

ленности 

специфику выразительных 

средств различных видов 

искусства; методов органи-

зации творческого процесса 

в дизайне; художествен-

ную проектную деятель-

ность 

применять ме-

тоды организа-

ции творческо-

го процесса в 

дизайне 

практическими 

навыками в раз-

личных видах 

изобразительного 

искусства; опы-

том реализации 

художественного 

замысла в прак-

тической дея-

тельности 
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Структура дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины ФТД.04 Методы организации творче-

ского процесса дизайнера составляет 2 зачетных единиц (72 часов). 

 

По очной форме обучения 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
я
 с

ем
ес

тр
а
 Виды учебной рабо-

ты, самостоятельную 

работу студентов и 

трудоемкость  (в ча-

сах / з.е.) 

Формы текущего 

контроля успева-

емости (по неде-

лям семестра) 
Форма промежу-

точной аттеста-

ции (по семест-

рам) 
Л ПЗ ИЗ СР 

1 Методология и типология 

организации разработки 

дизайн-проекта 

7 1-18 6 10  20  

2 Практическое применение 

основных принципов раз-

работки и продвижения 

дизайн-проектов 

8 1-12 2 10  24 зачет 

ИТОГО:       

4.2. Тематический план освоения дисциплины по видам учебной 

деятельности и виды самостоятельной (внеаудиторной) работы 

По очной форме обучения 

 

Наименование раз-

делов 

Содержание учебного материала (темы, 

перечень раскрываемых вопросов): 

лекции, практические занятия (семина-

ры), индивидуальные занятия, самосто-

ятельная работа обучающихся, курсо-

вая работа 

Объем 

часов 

Формируемые 

компетенции 

(по теме) 

1 2 3 4 

7 семестр 

Раздел 1. Методология и типология организации разработки дизайн-проекта. 

Тема 1.1.  

Введение. Понятие 

творческой проект-

ной деятельности 

Лекции:  

Проект. Типология проектов. Основ-

ные характеристики проектной дея-

тельности. Понятие об авторском пра-

ве. Необходимые условия для органи-

зации творческого процесса. 

2  



   

 

8 

 

Практические занятия (семинары): 
Понятие эскиза, зарисовки, описания, 

плана, трехмерного, макета и принци-

пиального макета, раскладки, разверт-

ки, разреза, проекции. Проект как со-

вокупность различных видов деятель-

ности. Формулирование цели и задачи 

проекта. Основные принципы поиска 

названия для дизайн-проекта. Роль сло-

ва в системе ассоциативного и образно-

го мышления.  

2 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Анализ аналогичных проектов. Спосо-

бы и приемы тестирования результатов 

проектирования. 

4 

Тема 1.2.  

Подготовительный 

этап для обеспече-

ния проектной дея-

тельности. 

Лекции:  

Теоретические и иллюстративные ма-

териалы проектной деятельности. Эта-

пы процесса организации проектной 

работы. Организация творческой и 

производственной деятельности дизай-

неров и проектных коллективов 

2  

Практические занятия (семинары): 

Материалы и инструменты для проек-

тирования (в зависимости от профиля). 

Принципы конструирования и проек-

тирования.. График работы над проек-

том. Оценка общих затрат времени на 

проектную работу. Распределение ро-

лей в проектном коллективе. Место ди-

зайнера в производственном процессе в 

различных видах производственной 

деятельности.  

2 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Творческое конспектирование. Кон-

спектирование идей. Наброски как вид 

конспектирования идей в проектной 

деятельности 

4 

Тема 1.3.  

Источники инфор-

мации. Поиск ин-

формации. Работа с 

информацией. 

Лекции:  

Организация информационной дея-

тельности проектного коллектива. 

2  

Практические занятия (семинары): 
Сайты, специальные журналы, книги, 

библиотечные ресурсы для поиска спе-

циальной художественно-проектной 

информации. Характеристика отдель-

2 
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ных источников. Чужой опыт и дости-

жения. Понятие плагиата. Творческое 

восприятие чужого опыт. Библиогра-

фический поиск теоретической базы 

проектов источников.  

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Обработка полученной информации. 

Интернет, как один из источников ин-

формации. Система банков изображе-

ний. Авторство в произведении изобра-

зительного искусства, фотографии, 

идее. Понятие заимствования, реплики, 

переработки, копии, репринта. 

6 

Тема 1.4.  

Формирование 

навыков оценки по-

лучаемой информа-

ции. 

Лекции:  

 
  

Практические занятия (семинары): 
Терминология проектирования (варьи-

руется в зависимости от профиля). 

Профессиональный язык. Системати-

зация материалов теоретического обес-

печения проекта. Качество изобрази-

тельного материала, клипарты.  

4 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Изображения для полиграфического 

воспроизведения. Качество и разреше-

ние файла. 

6 

 

 

8 семестр 

Раздел 2. Практическое применение основных принципов разработки и продвиже-

ния дизайн-проектов. 

Тема 2.1. Разработ-

ка концепции ново-

го бизнеса, товара 

или услуги 

Лекции: 

Разработка и внедрение новой продук-

ции 

2  

Практические занятия (семинары): 
. Рыночная атрибутика товара. Ценовая 

политика организации. Ценовая страте-

гия организации. Выбор метода цено-

образования. Ценовая тактика органи-

зации. 

2 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Как найти свободную нишу и уйти от 

конкуренции. Как снизить издержки и 

избавиться от «ненужных» затрат. Как 

повысить спрос и создать новую «кри-

6 
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вую ценности» клиента. Ассортимент-

ная политика организации 

Тема 2.2. Разработ-

ка стратегии про-

движения на рынок 

инновационного 

продукта или услу-

ги 

Лекции: 

 

  

Практические занятия (семинары): 
Разработка стратегии в отношении но-

вого продукта; генерация идеи нового 

продукта; первичный отбор идей; биз-

нес-анализ; разработка непосредствен-

но продукта; тестирование продукта на 

рынке; коммерциализация. Сущность 

процесса позиционирования бренда.  

2 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Стратегические подходы к позициони-

рованию. Виды позиционирования.  

Регламентация 

6 

Тема 2.3.  

Презентация проек-

та перед заказчиком 

или инвестором 

Лекции: 
 

  

Практические занятия (семинары): 
Определение потребности в инвести-

циях и источников их финансирования. 

Содержание инвестиционного проекта. 

Технико-экономическое обоснование. 

Экспертиза. Планирование осуществ-

ления проекта.  

2 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Определение долговечности проекта. 

Техники оформления презентаций. 

12 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 
  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцирован-

ный зачет) 
 Зачет 
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5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Используются технологии проблемного обучения, исследовательский и 

ситуационный методы, деловые игры, представление предметного материала в 

контексте профессиональных педагогических задач, дискуссии. 

 Интерактивные лекции, презентации по всем лекционным темам дисци-

плины. Удельный вес занятий, проводимых в интерактивных формах, составля-

ет не менее 45 % аудиторных занятий.   
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6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

6.1. Контроль освоения дисциплины 

Контроль освоения дисциплины ФТД.04 Методы организации творче-

ского процесса дизайнера производится в соответствии с Положением о про-

ведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации студен-

тов ФГБОУ ВО «Краснодарский государственный институт культуры». Про-

граммой дисциплины в целях проверки прочности усвоения материала преду-

сматривается проведение различных форм контроля. 

Текущий контроль успеваемости студентов по дисциплине производится в 

следующих формах: 

₋ проверка заданий на практических занятиях; 

₋ проверка заданий для самостоятельной работы; 

₋ проверка знаний на семинарских занятиях; 

₋ проверка эссе. 

Рубежный контроль предусматривает оценку знаний, умений и навыков 

студентов по пройденному материалу по данной дисциплине на основе теку-

щих оценок, полученных ими на занятиях за все виды работ. В ходе рубежного 

контроля используются следующие методы оценок: 

₋ устные ответы; 

₋ письменные работы; 

₋ практические работы; 

₋ оценка выполнения самостоятельной работы студентов: работа с анало-

говыми материалами, исследовательская и практическая работа. 

Промежуточный контроль по результатам семестра по дисциплине про-

ходит в форме зачета. 
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6.2. Оценочные средства 

6.2.1. Примеры тестовых заданий (ситуаций) 

Семестр Раздел дисциплины Перечень проблемных ситуаций 

7 Методология и ти-

пология организа-

ции разработки ди-

зайн-проекта 

Гипотеза – это 

A. предположение или догадка, утверждение, не пред-

полагающее доказательство; 

B. утверждение, предполагающее доказательство; 

C. предположение или догадка, утверждение, предпола-

гающее доказательство 

 Ответ  

Проект – это  

A. самостоятельная исследовательская деятельность, 

направленная на достижение поставленной цели или про-

блемы 

B. общественное представление чего-либо нового, не-

давно появившегося, созданного 

C. это развернутое устное изложение какой-либо темы, 

сделанное публично 

 Ответ  

Что является показателем исследовательского этапа проек-

та? 

A. актуальность 

B. тематика 

C. исследование 

 Ответ  

Практико-ориентированный проект - это: 

A. сбор информации о каком-нибудь объекте, явлении 

B. доказательство или опровержение гипотезы 

C. решение практических задач заказчика проекта 

 Ответ  

Продукт информационного проекта: 

A. статистические данные, результаты опросов обще-

ственного мнения, обобщение высказываний различных ав-

торов по какому-либо вопросу 

B. результат исследования, оформленный установлен-

ным образом 

C. учебные пособия, инструкции, памятки, сборники 

задач, модели, рекомендации, сценарии мероприятия 

 Ответ  

Метод исследования - это...: 

A. то, что находится в границах объекта исследования в 

определенном аспекте рассмотрения 

B. точка зрения, с позиции которой рассматриваются 

или воспринимаются те или иные предметы, понятия, явле-

ния 

C. инструмент для добывания фактического материала 

 Ответ  

Какова связь между целью проекта и проектным продук-
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том?  

A. цель и проектный продукт – это одно и то же 

B. проектный продукт – это способ воплощения цели 

проекта 

C. цель и проектный продукт в некоторых случаях не 

связаны между собой 

 Ответ  

Укажите преимущество индивидуальных проектов: 

A. автор проекта получает наиболее полный и разносто-

ронний опыт проектной деятельности на всех этапах работы 

B. у автора есть возможность обогащаться опытом дру-

гих, видеть более эффективные стратегии работы 

C. формируются навыки сотрудничества, умения прояв-

лять гибкость, видеть точку зрения другого, идти на ком-

промисс ради общей цели 

 Ответ  

Тезис - это... 

A. событие, результат; знание, достоверность которого 

доказана 

B. теоретический вопрос, требующий разрешения 

C. утверждение, требующее доказательства; более ши-

роко — любое утверждение в споре или в изложении неко-

торой теории 

 Ответ  

В чем состоит механизм связи между проектным продуктом 

и планом работы? 

A. план работы – это распределение времени, необхо-

димого для создания проектного продукта 

B. план работы – это перечень всех основных этапов и 

более мелких шагов, ведущих от проблемы проекта к про-

ектному продукту 

C. план работы – это распределение материальных ре-

сурсов, необходимых для создания проектного продукта 

 Ответ  

Что такое «учебное исследование»? 

A. деятельность, связанная с иллюстрацией тех или 

иных законов природы 

B. деятельность, связанная с получением объективно 

нового результата, производством новых знаний 

C. деятельность, связанная с решением исследователь-

ской задачи с заранее неизвестным результатом 

 Ответ  

11. Проект – это “пять П”  

A. планирование 

B. проектирование 

C. поиск информации 

D продукт 

E презентация 

 Ответ  

Выберите, что из нижеперечисленного относится к призна-

кам классификации проектов 
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A. Применении новых технологий 

B. Основные сферы деятельности, в которых осуществ-

ляется проект  

C. Продолжительность периода осуществления проекта 

 Ответ B 

Каким критериям отвечает хорошо сформулированная цель 

проекта? 

A. Ограниченная 

B. Однозначно воспринимаемая всеми участниками 

C. Достижимая в заданных условиях 

 Ответ  

Отвечает ли следующая цель критериям SMART? 

A. Да 

B. Нет 

C.  

 Ответ  

8 Практическое при-

менение основных 

принципов разра-

ботки и продвиже-

ния дизайн-

проектов 

По масштабу проекты различают 

A. Мелкие, средние, крупные 

B. Инвестиционные, инновационные, научноисследова-

тельские 

C. Краткосрочные, среднесрочные, долгосрочные 

 Ответ  

По каким основным сферам деятельности делятся проекты: 

A. Технический 

B. Организационный 

C. Производственный 

D Социальных 

E Инвестиционный 

F Инновационный 

 Ответ  

Купол тысячелетия (The Millennium Dome) – крупное здание 

в виде купола, построенное для выставки "Millenium 

Experience", приуроченной к празднованию наступления 

третьего тысячелетия. Какое утверждение верно для данно-

го проекта? 

A. Неуспешный продукт и в целом успешное управле-

ние проектом 

B. Успешный продукт и неуспешное управление проек-

том 

C. Неуспешный продукт и неуспешное управление про-

ектом 

D Успешный продукт и в целом успешное управление 

проектом 

 Ответ  

Какие из перечисленных видов деятельности относятся к 

проектной деятельности? 

A. Написание технического задания 

B. Ведения занятий по английскому языку в аудитории 

C. Организация учений по пожарной безопасности 

D Ремонт стиральной машины 

E Строительство дачного дома 
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 Ответ  

Художественное средство, благодаря которому достигается 

графическое оформление печатного текста посредством 

набора и верстки называется 

A. графика 

B. дизайн-графика 

C. типографика 

 Ответ  

Ребрендинг – это 

A. комплекс мероприятий по изменению всего бренда, 

либо его составляющих 

B. дифференциация бренда (усиление его уникальности) 

C. усиление бренда (рост лояльности потребителей) 

D увеличение целевой аудитории бренда (привлечение 

новых потребителей) 

 Ответ  

Первой стадией в создании нового продукта является 

A. управленческий анализ 

B. конструирование товара 

C. появление идеи 

 Ответ  

На стадии подготовки управленческого решения 

A. производится экономический анализ ситуации, сбор 

и обработка информации, формулируются проблемы 

B. осуществляется разработка возможных решений 

C. принимаются меры для конкретизации решения 

D проводятся специальные презентации 

 Ответ  

Потребность, подкрепленная покупательской способностью, 

это 

A. cпрос 

B. нужда 

C. товар 

D трансферта 

 Ответ  

Товарная марка предназначена для того, чтобы 

A. компенсировать недостающее товару качество 

B. обосновать перед потребителем более высокую цену 

на товар 

C. дифференцировать товар на рынке среди себе подоб-

ных 

 Ответ  

Систематическая подготовка принятия решений о целях, 

средствах и действиях путем целенаправленной сравнитель-

ной оценки различных действий в ожидаемых условиях, 

называется 

A. планированием 

B. организацией 

C. стратегией 

 Ответ  

Логотип - это элемент фирменного стиля представляющий 
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собой 

A. оригинальное начертание производителя товара 

B. графическое изображение 

C. фирменную гамму цветов 

D фирменный блок 

 Ответ  

Факторы, относящиеся к внутренней среде организации 

A. цели, задачи, технология, реклама, персонал 

B. цели, задачи, технология, структура, персонал 

C. потребители, поставщики, местные органы управле-

ния 

 Ответ  

Виды композиций, применяемые в дизайне: 

A. плоскостная 

B. целостная 

C. фронтальная 

D объемно-пространственная 

 Ответ  

Рабочими категориями» дизайнерского процесса являются 

три взаимосвязанных позиции 

A. идея 

B. идентификация 

C. функция 

D эстетическая ценность 

E морфология 

 Ответ  

Установите последовательность разработки изделий про-

мышленного дизайна 

A. прототипирование 

B. визуализация 

C. концептуальная проработка 

 Ответ  

6.2.2. Контрольные вопросы для проведения текущего контроля 

Семестр Раздел дисциплины 
Перечень контрольных вопросов для проведения текущего 

контроля 

8 Практическое при-

менение основных 

принципов разра-

ботки и продвиже-

ния дизайн-

проектов 

1. Какие существуют методы выражения основного проект-

ного замысла. 

2. Что значит проектно-художественный образ.  

3. Для чего нужны проектные исследования.  

4. Методы проектных и предпроектных исследований.  

5. Как проводятся проектные исследования.  

6. Выполнение проекта в натуре.  

7. Организация и проведение конкурсов, тендеры.  

8. В чем заключается необходимость проектной классифи-

кации.  

9. Значение проектно-графического моделирования.  

10. По какой схеме осуществляется дизайнерское проекти-

рование  

11. Стадии выполнения дизайнерских проектов.  
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12. Кто и как принимает участие в дизайнерском проектиро-

вании.  

13. На какие этапы структурируется дизайнерское проекти-

рование?  

14. Значение критики и оценки в дизайнерском проектиро-

вании.  

15. Что значит композиционное формообразование в ди-

зайне. 

16. Значение дизайнерского макетирования.  

17. Эргономика как составная часть дизайна.  

18. Как пользоваться информацией в дизайнерском проек-

тировании. 

19.Особенности общения дизайнера с заказчиком.  

20.Как составляют дизайнерскую проектную документацию. 

6.2.3. Тематика эссе, рефератов, презентаций 

Семестр Раздел дисциплины Тематика эссе, рефератов, презентаций 

7 Методология и ти-

пология организа-

ции разработки ди-

зайн-проекта 

Дизайн как социально-эстетический феномен. Область и 

масштаб приложения дизайнерского творчества.  

2.  Формы и виды дизайнерского творчества, их осо-

бенности.  

3. Дизайн – неотъемлемая принадлежность современ-

ной культуры.  

4.  История становления и эволюции дизайна (общая 

характеристика, основные периоды).   

5.  Связь истории дизайна с историей научно-

технического прогресса.  

6.  XIX в.  – эпоха Всемирных торгово-промышленных 

выставок. Их значение для развития промышленного дизай-

на.  

7.  Инженерная мысль в России, истоки дизайнерского 

подхода в проектировании (XYIII – нач. XX вв.).  

8.  Российские промышленные выставки в XIX веке.  

9.  Первые западноевропейские теоретики дизайна (2-я 

пол. XIX – XX вв.). 10.     Психофизиологические основы 

восприятия визуальной информации.  

10.  Дизайн упаковки (задачи, особенности, современное 

6.2.4. Вопросы к зачету по дисциплине 

1. Место и роль проектной работы в подготовке современного бакалавра. 

2. Сущность и содержание проектирования в дизайне  

3. Дайте характеристику основным видам проектов в рассматриваемой области 

(профиле) дизайна.  

4. Охарактеризуйте значение СЛОВА (названия, слогана) в активизации гене-

рирования визуальных идей.  

5. Назовите особенности различных ролей и функций в групповом проекте. 

6. Интенсификация работы. Инкубация и мозговой штурм.  
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7. Основные способы фиксации творческих идей.  

8. Основные способы оценки изображений.  

9. Покажите возможности и способы передачи объема предмета в проекте.  

10. Рабочее описание, фиксация важной информации.  

11. Покажите общее и особенное подаче идеи проекта.  

12. Раскройте методику поиска материалов.  

13. Перечислите и раскройте правила пользования библиотечными фондами по 

искусству и дизайну.  

14. Перечислите и раскройте правила использования интеллектуальной соб-

ственности.  

15. Основные правила работы на выставке и в музее.  

16. Дайте характеристику необходимых проекций для объемного макета.  

17. Причины, мешающие исчерпывающей информации о проектируемом объ-

екте.  

18. Основные способы обработки материала.  

19. Основные виды проектной графики.  

20. Основные инструменты для выполнения проекта (в зависимости от профи-

ля).  

21. Требования, предъявляемые к исполнению учебных, текущих проектов.  

22. Структура и содержание описания проекта.  

23. Последовательность подготовки и выполнения проекта.  

24. Оформление работы для просмотра и выставки.  

25. Расскажите о плане защиты проекта.  

26. Методика тестирования результатов проектирования.  

27. Расскажите о практике воплощения проекта (по профилям).  

28. Виды библиографических ссылок и требования к их оформлению.  

29. Раскройте методику ускорения чтения литературы по специальности.  

30. Этапы работы в творческом проектном коллективе.  

31. Приѐмы успешной защиты. Предвидение возражений оппонентов.  

32. Возможности интернета для самопроверки уровня проектной грамотности. 
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7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

7.1. Основная литература 

1. Тарасова, О.П. Организация проектной деятельности дизайнера: учеб-

ное пособие / О.П. Тарасова, О.Р. Халиуллина; Министерство образования и 

науки Российской Федерации, Федеральное государственное бюджетное обра-

зовательное учреждение высшего образования «Оренбургский государствен-

ный университет». – Оренбург: ОГУ, 2017. – 165 с.: ил. – Режим доступа: по 

подписке. – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=485751 – Биб-

лиогр.: с. 138-140. – ISBN 978-5-7410-1896-5. – Текст: электронный.  

2. Организация проектной деятельности: учебное пособие / Л.М. Тухба-

туллина, Л.А. Сафина, В.В. Хамматова и др.; Министерство образования и 

науки России, Казанский национальный исследовательский технологический 

университет. – Казань: Казанский научноисследовательский технологический 

университет, 2018. – 100 с.: табл., схем., ил. – Режим доступа: по подписке. – 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=561106 – Библиогр.: с. 81. – 

ISBN 978-5-7882-2373-5. – Текст: электронный. 

7.2. Дополнительная литература 

3. Аньшин, В.М. Управление проектами: фундаментальный курс: учебник 

/ В.М. Аньшин, А.В. Алешин, К.А. Багратиони; ред. В.М. Аньшин, О.М. Ильи-

на. – Москва: Издательский дом Высшей школы экономики, 2013. – 624 с. – 

(Учебники Высшей школы экономики). – Режим доступа: по подписке. – URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=227270 – ISBN 978-5-7598-0868-8. – 

Текст: электронный.  

4. Калошина, И.П. Психология творческой деятельности: учебное посо-

бие/ И.П. Калошина. – 3-е изд., доп. – Москва: Юнити, 2015. – 671 с. – Режим 

доступа: по подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=118131 – Библиогр. в кн. – ISBN 

978-5-238-01430-2. – Текст: электронный.  

5. Карцева, Е.А. Динамика художественной выставки. Культурная интер-

претация/ Е.А. Карцева. – Москва; Берлин: Директ-Медиа, 2019. – 167 с.: ил. – 

Режим доступа: по подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=499178 – Библиогр.: с. 156- 163. – 

ISBN 978-5-4475-9928-7. – DOI 10.23681/499178. – Текст: электронный. 2. Но-

виков, Д.А. Методология управления: монография / Д.А. Новиков. – Москва: 

Либроком, 2011. – 129 с. – Режим доступа: по подписке. – URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=82821 – ISBN 978-5-397-02308-5. – 

Текст: электронный.  

6. Управление проектами: учебное пособие / П.С. Зеленский, Т.С. Зимня-

кова, Г.И. Поподько и др.; отв. ред. Г.И. Поподько; Министерство образования 
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и науки Российской Федерации, Сибирский Федеральный университет. – Крас-

ноярск: СФУ, 2017. – 132 с.: ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=497741 – Библиогр. в кн. – ISBN 

978-5-7638-3711-7. – Текст: электронный.2. Клещев О.И. Типографика: учебное 

пособие. Екатеринбург: Архитектон, 2016. 

7.3. Интернет-ресурсы 

7. http://biblioclub.ru/ – электронная библиотечная система «Университет-

ская библиотека Онлайн»  

8. http://www.iprbookshop.ru/ – электронная библиотечная система IPR 

BOOKS  

7.5. Методические указания и материалы по видам занятий 

Включаются методические указания по проведению конкретных видов 

учебных занятий (практических, индивидуальных, курсового проектирования и 

т.д.) 

 

7.6. Программное обеспечение 

Adobe Flash Prof SC 5.5 11.5 

AcademicEdition 

Для создания анимации и мультимедия более ранняя 

версия  

AdobeIllustrator CS3 Russian Редактор векторной графики 

Adobe In Design CS3 russian Программа верстки изданий 

AdobePhotochop CS3 Extendet Редактор растровой графики ранняя версия 

ArchiCAD 25 AE профессиональный набор инструментов для проектиро-

вания в области архитектуры, строительства и дизайна 

MS Windows версии XP, 7,8,10 Операционная система 

Blender Для разработки трехмерной графики 

Adobe Master Collection CS 6 Включает в себя комплект программ 

AdobePhotoshop CS6 Extended-редактирование растро-

вой графики 

AdobeIllustrator CS6 – редактор векторной графики 

AdobeInDesign CS6-программа для верстки (буклетов, 

газет, журналов)  

AdobeAcrobat X Pro создание редактирование PDF до-

кументов 

AdobeFlashProfessional CS6 – среда для создания муль-

тимедия и анимации  

AdobeDreamweaver CS6- система веб-дизайна  

AdobeFireworks CS6- для создания макетов сайтов 

Adobe Premiere Pro CS6 – обработкавидео 

AdobeAfterEffects CS6 –обработка видеоизображений 

AdobeAudition CS6-работа с аудио 

AdobeSpeedGrade CS6- инструмент цветокоррекции 

AdobeEncore CS6 инструмент создания дисков DVD, 



   

 

22 

 

Blu-ray и web-DVD 

AdobeBridge CS6- программа органайзер (для фотогра-

фоф дизайнеров ) 

Компас 3D инструменты для оформления и демонстрации чертежей 

Corel DRAW Graphics suite X4 Векторный редактор 
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8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

Для проведения лекционных занятий необходима аудитория, оборудован-

ная столами и стульями, оснащённая доской для мела или маркера, смарт-боард 

с подключенным компьютером (ноутбуком) с программами для просмотра 

изображений, презентаций. 

Для проведения практических занятий необходима хорошо освещённая 

аудитория, оборудованная столами и стульями по количеству студентов (на од-

ного студента – один стол), оснащённая доской для мела или маркера, приспо-

соблением (пробковая доска) для демонстрации плакатов, работ из методиче-

ского фонда и пр. наглядного материала, смарт-боард с подключенным компь-

ютером (ноутбуком) с программами для просмотра изображений, презентаций. 

 
 Наименование Количество 

1.  Специальное оборудование  

2.  Визуальный ряд работ по темам лекционного курса ФТД.04 Ме-

тоды организации творческого процесса дизайнера 

 

3.  Технические средства обучения  

4.  Мультимедийный проектор и экран / смарт-боард  

5.  Комплект ПК с прикладными учебными графическими програм-

мами 

 

6.  Специализированная мебель и оргтехника  

7.  Стол демонстрационный  

8.  Стол лектора  

9.  Стол аудиторный   

10.  Стулья аудиторные   

11.  Доска аудиторная   
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9. ДОПОЛНЕНИЯ И ИЗМЕНЕНИЯ  

К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 ФТД.04 МЕТОДЫ ОРГАНИЗАЦИИ ТВОРЧЕСКОГО ПРОЦЕССА 

ДИЗАЙНЕРА 

на 20___ – 20___ уч. год 

 

 

В рабочую программу учебной дисциплины вносятся следующие измене-

ния: 

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

 

Дополнения и изменения к рабочей программе рассмотрены и рекомендо-

ваны на заседании кафедры ________________________________________. 

 

Протокол № ___ от «___» __________20___ г. 

 

 

Исполнитель(и): 

______________/ ______________/ _______________/ ______________ 
должность Подпись Фамилия И. О. Дата 

______________/ ______________/ _______________/ ______________ 
должность Подпись Фамилия И. О. Дата 

 

Заведующий кафедрой  

______________/ ______________/ _______________/ ______________ 
наименование кафедры Подпись Фамилия И. О. Дата 
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АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 ФТД.04 МЕТОДЫ ОРГАНИЗАЦИИ ТВОРЧЕСКОГО ПРОЦЕССА 

ДИЗАЙНЕРА 

Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

ФТД.04 Методы организации творческого 

процесса дизайнера 

Цель дисциплины Формирование у будущих специалистов системы 

практических навыков в организации и реализации 

проектной деятельности. 

Задачи дисциплины Формирование и реализация основных профессио-

нальных компетенций: 

- изучить и применять методы применения знаний о 

процессах исследования развития изобразительного 

искусства; способы использовать знаний в области 

истории и теории искусств, истории и теории дизайна 

в своей творческой деятельности; 

- применять в профессиональной деятельности зна-

ния в области истории и теории искусств, истории и 

теории дизайна; исследовать процессы развития 

изобразительного искусства и дизайна в широком 

культурно-историческом контексте в тесной связи с 

религиозными, философскими и эстетическими иде-

ями; 

 

Коды формируемых компетенций ОПК-4 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

иметь практический опыт: 

₋ проведения целевого сбора и анализа исход-

ных данных, подготовительного материала, необхо-

димых предпроектных исследований; 

₋ использования разнообразных изобразитель-

ных и технических приемов и средств при выполнении 

дизайн-проекта, методов макетирования; 

₋ осуществления процесса дизайнерского про-

ектирования; 

уметь: 

- применять средства компьютерной графики в про-

цессе дизайнерского проектирования; 

знать: 

- особенности дизайна в области применения; 

- теоретические основы композиции, закономерности 

построения художественной формы и особенности ее 

восприятия; 

- методы организации творческого процесса дизайне-

ра; 

- современные методы дизайн-проектирования; 

- основные изобразительные и технические средства и 
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материалы проектной графики; приемы и методы ма-

кетирования; 

- особенности графики и макетирования на разных 

стадиях проектирования; 

- технические и программные средства компьютерной 

графики. 

 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2; 

в академических часах – 72. 

Разработчики Ю. А. Власова, старший преподаватель кафедры дизай-

на КГИК 

 


