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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели освоения дисциплины (модуля) ФТД.02 Эвристика в проектной де-

ятельности в сфере культуры и искусств– формирование системы эвристиче-

ских методов, наиболее эффективных для управления процессом художе-

ственно-конструкторского поиска, необходимых и достаточных для вузовской 

подготовки дизайнеров, и, наряду с этим, приемлемых в профессиональной ди-

зайнерской практике. 

Задачи: 

- проанализировать потребность различных видов проектирования, в том 

числе дизайна, в средствах активизации творческой деятельности; 

- рассмотреть существующие прикладные методы эвристики, наиболее при-

емлемые для дизайна (как в настоящее время, так и в расчете на перспективу); 

- исследовать применение этих методов в процессе художественно-кон-

структорского поиска с целью получения нового технико-эстетического каче-

ства. 

 2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО 

Дисциплина ФТД.02 Эвристика в проектной деятельности в сфере куль-

туры и искусств относится к факультативным дисциплинам 

Изучение состояния вопроса показывает, что до настоящего времени ме-

тоды эвристики применялись преимущественно в инженерном и изобретатель-

ском творчестве и, по сути, не использовались для решения дизайнерских задач. 

Дизайнеру, как любому проектировщику, необходим творческий подход, кото-

рый может обеспечить соответствующая подготовка, основным содержанием ко-

торой является развитие способностей мыслить творчески. Дизайн сегодня, 

тесно связанный с новой эпохой эстетического развития человечества в "техни-

ческий век", использует все более разнообразные научные дисциплины г приемы 

творческой работы. Считается, что "представляемые современным этапом разви-

тия науки новые способы и приемы эстетического исследования, использование 

математических и кибернетических методов" являются своеобразным "знаме-

нием времени". 

Цель – формирование системы эвристических методов, наиболее эффектив-

ных для управления процессом художественно-конструкторского поиска, необ-

ходимых и достаточных для вузовской подготовки дизайнеров, и, наряду с этим, 

приемлемых в профессиональной дизайнерской практике. Проводить какое-либо 

разграничение между учебным и фактическим дизайном было бы нецелесооб-

разно, так как это значило бы необъективность подхода к решению основной за-

дачи – формированию профессиональной культуры проектного мышления. 

Освоение психологических методов стимулирования творчества в равной сте-

пени необходимо и будущему специалисту и профессионалу, который, если того 

требуют условия постоянно самосовершенствуется и растет творчески. 
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3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ СОДЕРЖАНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

В результате освоения дисциплины ФТД.02 Эвристика в проектной 

деятельности в сфере культуры и искусств обучающиеся должны демонстри-

ровать следующие результаты: 

 

Наименование компе-

тенций 

Индикаторы сформированности компетенций 

знать уметь владеть 
ОПК-2. Способен работать 

с научной литературой; 

собирать, анализировать и 

обобщать результаты 

научных исследований; 

оценивать полученную ин-

формацию; выполнять от-

дельные виды работ при 

проведении научных ис-

следований с примене-

нием современных науч-

ных методов; самостоя-

тельно обучаться; приоб-

ретать и использовать в 

практической деятельно-

сти новые знания и уме-

ния; участвовать в научно-

практических конферен-

циях; делать доклады и со-

общения 

границы теории и 

методологии ди-

зайна, как связан 

дизайн с другими 

видами проектной 

деятельности и ис-

кусства;  

методы научного 

познания и методы 

творческого мыш-

ления, их практиче-

скую значимость 

для дизайн-проек-

тирования;  

последовательность 

работы над дизайн-

проектом, алгоритм 

моделирования 

объекта, состав ра-

бочей документа-

ции, состав презен-

тационных матери-

алов по проекту 

анализировать 

проектную ситуа-

цию с примене-

нием различных 

методов;  

формулировать и 

обосновывать кон-

цепцию проект-

ного решения; 

подбирать и ана-

лизировать необ-

ходимую техниче-

скую, справочную 

и нормативную 

литературу;  

проектировать 

объект в соответ-

ствии с техниче-

ским заданием и 

требованиями 

нормативной ли-

тературы 

методами науч-

ного познания и 

творческого мыш-

ления в практике 

предпроектного 

исследования и ди-

зайн-проектирова-

ния,  

организационными 

методами, прие-

мами разработки 

концепции про-

екта,  

навыками публич-

ной защиты про-

екта 
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Структура дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины ФТД.02 Эвристика в проектной дея-

тельности в сфере культуры и искусств составляет 2 зачетных единицы (72 

часа). 

 

По очной форме обучения 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
я
 с

ем
ес

тр
а
 Виды учебной ра-

боты, самостоятель-

ную работу студен-

тов и трудоемкость  

(в часах / з.е.) 

Формы текущего 

контроля успевае-

мости (по неде-

лям семестра) 
Форма промежу-

точной аттеста-

ции (по семест-

рам) 
Л ПЗ ИЗ СР 

1 Возможность и необходи-

мость активизации и сти-

мулирования творческого 

поиска в дизайне 

3 1-4 2 2  10 Контрольный 

опрос 

2 Методы прикладной эври-

стики применительно к за-

дачам дизайна 

 5-9 2 2  20 Контрольный 

опрос 

3 Методы обучения творче-

скому поиску решений в 

дизайне 

 6-16 2 4  26 Контрольный 

опрос 

ИТОГО:  6 10  56 зачет 

4.2. Тематический план освоения дисциплины по видам учебной 

деятельности и виды самостоятельной (внеаудиторной) работы 

По очной форме обучения 
 

Наименование разде-

лов 

Содержание учебного материала 

(темы, перечень раскрываемых вопро-

сов): лекции, практические занятия 

(семинары), индивидуальные занятия, 

самостоятельная работа обучаю-

щихся, курсовая работа 

Объем 

часов 

Формируемые 

компетенции 

(по теме) 

1 2 3 4 

3 семестр 

Раздел 1. Возможность и необходимость активизации и стимулирования творческого по-

иска в дизайне  
Тема 1.1. Дизайн и 

проблема творчества  
Лекции: 2 ОПК-2 
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Эвристика. Прикладное значение 

практических методов творческого 

поиска 

Практические занятия (семинары): 
Функциональный аспект методики ди-

зайна (дизайн-стратегия и дизайн-так-

тика). 

2 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Функциональный аспект методики ди-

зайна (дизайн-стратегия и дизайн-так-

тика). 

2 

Тема 1.2. Методы вы-

бора тактических 

средств решения 

творческих задач 

Лекции: 
 

- ОПК-2 

Практические занятия (семинары): 
 

- 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Методы выбора тактических средств 

решения творческих задач 

8 

Раздел 2. Методы прикладной эвристики применительно к задачам дизайна 

Тема 2.1. Методы 

прикладной эври-

стики и интуитивного 

прогнозирования в 

дизайне 

Лекции: 
Классификация практических методов 

поиска решений 

2 ОПК-2 

Практические занятия (семинары): 
Применение практических методов 

поиска решений 

2 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Эвристические методы в проектирова-

нии 

10 

Тема 2.2. Перспек-

тивы использования 

методов эвристики в 

проектировании 

Лекции: 
 

 ОПК-2 

Практические занятия (семинары): 
 

 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Эвристические методы в проектирова-

нии 

10 

Раздел 3. Методы обучения творческому поиску решений в дизайне 

Тема 3.1. Методы обу-

чения творческому 

Лекции: 
Прикладное значение практических 

методов творческого поиска 

2  
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поиску решений в ди-

зайне 

Практические занятия (семинары): 
Общее понятие об управлении обуче-

нием 

4  

Индивидуальные занятия:  
 

  

Самостоятельная работа: 
Применение практических методов 

поиска решений 

26  

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцированный 

зачет) 
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5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Эвристическими методами называются логические приемы и методиче-

ские правила научного исследования и изобретательского творчества, которые 

способны приводить к цели в условиях неполноты исходной информации и от-

сутствия четкой программы управления процессом решения задачи. В узком 

смысле слова под эвристикой понимают интуитивные (неосознанные) методы 

решения задач. 

Современные дизайнеры часто пользуются простейшими эвристическими 

приемами, базирующимися на методах аналогии, ассоциации, комбинирования, 

инверсии и др. 

Можно выделить следующие наиболее часто используемые эвристические 

методы, название и количество которых являются условными и могут допол-

няться самостоятельно: 

- неология – приемы, связанные с переносом новых значений каких-либо 

показателей из одной сферы в другую; 

- аналогия – приемы, где используется сходство, подобие в каком-либо от-

ношении проектируемых показателей объекта с уже известными; 

- эндоморфизм – (греч. endon – внутри и morphe – форма) – приемы, рас-

сматривающие внутреннюю взаимосвязь показателей объектов различных сфер; 

- экзотерия (греч. exoterikos – внешний) – приемы, рассматривающие внеш-

ние взаимосвязи между показателями объектов; 

- интеграция (лат. integratio – восстанавливать) – приемы, связанные с объ-

единением показателей в целое, в том числе универсальное использование, сме-

шивание, сложение и сближение показателей; 

Общая схема методики проектирования следующая: 

формулирование проблемы – до начала проектирования следует сформу-

лировать проблему, которую необходимо решить данным проектом (мечта, же-

лание, причина или необходимость в каких-либо изменениях); 

постановка цели – необходимо уточнить возможные требования, ограни-

чения и критерии к окончательному решению проблемы; 

выбор задач – необходимо определить, в какой области архитектуры или с 

какими элементами мы будем работать (генплан, объёмно-планировочное реше-

ние, зонирование пространства, фасады, конструктивное решение и т.д.), какими 

действиями этого можно достигнуть; 

выбор эвристического метода решения задачи – необходимо подобрать со-

ответствующий эвристический метод для каждой поставленной задачи, для этого 

интуитивно выбирается наиболее близкий к вероятному результату решения рас-

сматриваемой проблемы метод, который отвечает на вопрос: какими инструмен-

тами или способами этого можно достигнуть; 

поиск ассоциации – на данном этапе творческое воображение архитектора 

обращается к разным идеям окружающей действительности. Это этап рождения 

образа идеи, связанный с анализом проблемы и эвристическим методом, кото-

рый ей соответствует; 
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развитие ассоциативного мышления проявляется в преобразовании пред-

метных, абстрактных и психологических ассоциаций в графические поиски ре-

шений объекта. Способность человека к такому мышлению является основой 

творчества, так как любое произведение искусства – это результат ассоциатив-

ных представлений о предметах и явлениях реального мира, воссоздаваемых в 

памяти; 

перевод ассоциации в абстракцию – необходимо из ассоциации, часто от-

влеченной, абстрагировать наиболее существенные черты или принципы, кото-

рые подходят для решения поставленной задачи и соответствуют проблеме. 

Этот этап имеет аналитический характер. Здесь нужно найти нечто глав-

ное, суть явления, тот фундамент, на котором основывается идея; 

перевод абстракции в конкретизацию; 

проверка результата – если на каком-либо этапе возникают противоречия 

или ощущение невозможности решения проблемы, необходимо вернуться на 

первоначальные этапы и пересмотреть поставленные задачи, уточнить их соот-

ветствие общей цели или использовать другие эвристические методы. 

Тщательно разработанная и умело подобранная методика при благоприят-

ных условиях в процессе решения творческих задач может привести к опреде-

ленному положительному результату. Методика, основанная на системном под-

ходе, учитывающая ассоциативное мышление, бифуркацию и синергизм, а также 

создание фонда эвристических приемов, может позволить более эффективно и 

быстро решать поставленные задачи и с учетом использования надежной мето-

дической базы, основанной на иерархическом принципе, находить оптимальные 

варианты решений в приемлемые сроки. 
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6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

6.1. Контроль освоения дисциплины 

Контроль освоения дисциплины производится в соответствии с Положе-

нием о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттеста-

ции студентов ФГБОУ ВО «Краснодарский государственный институт куль-

туры». Программой дисциплины в целях проверки прочности усвоения матери-

ала предусматривается проведение различных форм контроля. 

Текущий контроль успеваемости студентов по дисциплине производится в 

следующих формах: 

₋ устный опрос. 

Рубежный контроль предусматривает оценку знаний, умений и навыков 

студентов по пройденному материалу по данной дисциплине на основе текущих 

оценок, полученных ими на занятиях за все виды работ. В ходе рубежного кон-

троля используются следующие методы оценок: 

₋ устные ответы; 

₋ практические и лабораторные работы; 

₋ оценка выполнения самостоятельной работы студентов: работа с перво-

источниками, реферативная, исследовательская работа, выполнение заданий в 

форме реализации НИРС). 

Промежуточный контроль по результатам семестра по дисциплине прохо-

дит в форме зачета. 

6.2. Оценочные средства 

6.2.1. Вопросы для коллоквиумов, собеседования 

Раздел 1 

1.  Наиболее часто используемые эвристические методы. 

Раздел 2 

1.  Понятие «творческий метод архитектора» и его принципы 

2.  Творческие методы выдающихся архитекторов 

3.  Константные единицы творческого метода архитектора 

Раздел 3 

1.  Принципы российского барокко и рококо 

2.  Проявление романтизма в русской архитектуре 

3.  Принципы классицизма 

4.  Современные архитектурные стили 

 

Контролируемые компетенции ОПК-2 
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6.2.3. Тематика эссе (рефератов, докладов, сообщений) 

1.  Общие принципы решения творческих задач 

2.  Ассоциативность 

3.  Системный подход 

4.  Фрактальность 

5.  Методы поиска новых технических решений 

6.  Методика творчества 

 

Контролируемые компетенции ОПК-2 

6.2.4. Промежуточный контроль 

ФОС для промежуточной аттестации обучающихся по учебной дисци-

плине (модулю) Русский язык и культура речи предназначен для оценки сте-

пени достижения запланированных результатов обучения по завершению изуче-

ния дисциплины в установленной учебным планом форме и позволяют опреде-

лить результаты освоения дисциплины.  

Итоговой формой контроля сформированности компетенций у обучаю-

щихся по учебной дисциплине (модулю) является зачет. 

ФОС промежуточной аттестации состоит из вопросов к зачету. 

 

Оценивание обучающегося на экзамене/зачете с оценкой 

 
Оценка экзамена, зачета 

с оценкой 

Требования к знаниям 

«зачтено» Оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если он 

глубоко и полностью усвоил материал; исчерпывающе, по-

следовательно, четко и логически стройно его излагает; 

умеет тесно увязывать теорию с практикой; свободно справ-

ляется с задачами, вопросами и другими 

видами применения знаний, причем не затрудняется с отве-

том при видоизменении заданий; использует в ответе мате-

риал из различных литературных источников; правильно 

обосновывает принятое решение; владеет разносторонними 

навыками и приемами выполнения практических задач,…. 

«зачтено» Оценка «хорошо» выставляется обучающемуся, если он 

твердо знает материал; грамотно и по существу излагает 

его, не допуская существенных неточностей в ответе на во-

прос; правильно применяет теоретические положения при ре-

шении практических вопросов и задач; владеет необходи-

мыми навыками и приемами их выполнения, а также имеет 

достаточно полное представление о значимости знаний по 

дисциплине, … 

«зачтено» Оценка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, 

если он имеет знания только основного материала, но не 

усвоил его деталей; допускает  неточности, недостаточно 
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правильные формулировки, нарушения логической последо-

вательности в изложении программного материала; испыты-

вает сложности при выполнении практических работ и за-

трудняется связать теорию вопроса с практикой, … 

«Не зачтено» Оценка «неудовлетворительно» выставляется обучающе-

муся, который не знает значительной части материала; неуве-

ренно отвечает; допускает серьезные ошибки; не имеет пред-

ставлений по методике выполнения практической работы. 

Как правило, оценка «неудовлетворительно» ставится обуча-

ющимся, которые не могут продолжить обучение без допол-

нительных занятий по данной дисциплине. 
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7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

7.1. Основная литература 

1. Панкина, М. В. Основы методологии дизайн-проектирования : учебное 

пособие / М. В. Панкина ; Уральский федеральный университет им. первого Пре-

зидента России Б. Н. Ельцина. – Екатеринбург : Издательство Уральского уни-

верситета, 2020. – 165 с. : ил., табл. – Режим доступа: по подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=699092 (дата обращения: 

02.09.2023). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-7996-3049-2. – Текст : электронный. 

7.2. Дополнительная литература 

2. Бородов, В. Е. Теория и методология проектирования архитектурного 

объекта : учебное пособие / В. Е. Бородов ; Поволжский государственный техно-

логический университет. – Йошкар-Ола : Поволжский государственный техно-

логический университет, 2019. – 291 с. : ил., табл., схем. – Режим доступа: по 

подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=612585 (дата об-

ращения: 02.09.2023). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-8158-2150-7. – Текст : элек-

тронный.  

7.3. Периодические издания 

3. Журнал «Архитектура и строительство России» 

4. Журнал «Жилищное строительство» 

5. Журнал «Известия высших учебных заведений. Строительство» 

6. Журнал «Промышленное и гражданское строительство» 

7. Журнал  «Проект Россия» 

7.4. Интернет-ресурсы 

8. http://window.edu.ru/ catalog/resources Строительные конструкции 

9. http://www.vestnik.edu.ru – Журнал «Вестник образования» 

10. http://www.openet.edu.ru/University.nsf/Index.htm – Российский портал 

открытого образования  

11. www.eidos.techno.ru – Центр дистанционного образования «Эйдос»  

12. http://www.vschool.ru/ – Виртуальная школа 

13. Архитектурно-строительный портал. AIS.BY – информационный ресурс 

для архитекторов, дизайнеров, проектировщиков и строителей. На сайте AIS.BY 

представлены тысячи уникальных статей по строительству, проектированию, ди-

зайну интерьера и архитектуре; архив журнала «Архитектура и строительство» с 

2003 по 2013 гг. и журнала «Строительный рынок». 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=612585
http://www.vestnik.edu.ru/
http://www.openet.edu.ru/University.nsf/Index.htm
http://www.openet.edu.ru/
http://www.openet.edu.ru/
http://www.eidos.techno.ru/
http://www.vschool.ru/
http://ais.by/page/o-nas
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7.5. Методические указания и материалы по видам занятий 

Образовательные технологии  

При реализации различных видов учебной работы  применяются следую-

щие образовательные технологии, дающие наиболее эффективные результаты 

освоения дисциплины: 

- лекция-беседа; 

- создание ситуации творческого  поиска; 

- разбор конкретных ситуаций; 

- редизайн фрагментов известных дизайн-проектов 

7.6. Программное обеспечение 

ArchiCAD 25 AE профессиональный набор инструментов для проектиро-

вания в области архитектуры, строительства и дизайна 

MS Windows версии XP, 7,8,10 Операционная система 

Blender Для разработки трехмерной графики 

Компас 3D инструменты для оформления и демонстрации чертежей 

Corel DRAW Graphics suite X4 Векторный редактор 
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8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

Для проведения лекционных занятий необходима аудитория, оборудован-

ная столами и стульями, оснащённая доской для мела или маркера, смарт-боард 

с подключенным компьютером (ноутбуком) с программами для просмотра изоб-

ражений, презентаций. 

Для проведения практических занятий необходима хорошо освещённая 

аудитория, оборудованная столами и стульями по количеству студентов (на од-

ного студента – один стол), оснащённая доской для мела или маркера, приспо-

соблением (пробковая доска) для демонстрации плакатов, работ из методиче-

ского фонда и пр. наглядного материала, смарт-боард с подключенным компью-

тером (ноутбуком) с программами для просмотра изображений, презентаций. 

 
 Наименование Количество 

1.  Специальное оборудование  

2.  Визуальный ряд работ по темам лекционного курса   

3.  Технические средства обучения  

4.  Мультимедийный проектор и экран / смарт-боард  

5.  Комплект ПК с прикладными учебными графическими програм-

мами 

 

6.  Специализированная мебель и оргтехника  

7.  Стол демонстрационный  

8.  Стол лектора  

9.  Стол аудиторный   

10.  Стулья аудиторные   

11.  Доска аудиторная   
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9. ДОПОЛНЕНИЯ И ИЗМЕНЕНИЯ  

К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 ФТД.02 ЭВРИСТИКА В ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ В СФЕРЕ 

КУЛЬТУРЫ И ИСКУССТВ 

на 20___ – 20___ уч. год 

 

 

В рабочую программу учебной дисциплины вносятся следующие измене-

ния: 

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

 

Дополнения и изменения к рабочей программе рассмотрены и рекомендо-

ваны на заседании кафедры ________________________________________. 

 

Протокол № ___ от «___» __________20___ г. 

 

 

Исполнитель(и): 

______________/ ______________/ _______________/ ______________ 
должность Подпись Фамилия И. О. Дата 

______________/ ______________/ _______________/ ______________ 
должность Подпись Фамилия И. О. Дата 

 

Заведующий кафедрой  

______________/ ______________/ _______________/ ______________ 
наименование кафедры Подпись Фамилия И. О. Дата 
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АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 ФТД.02 ЭВРИСТИКА В ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ В СФЕРЕ 

КУЛЬТУРЫ И ИСКУССТВ 

Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

ФТД.02 Эвристика в проектной деятельно-

сти в сфере культуры и искусств 

Цель дисциплины формирование системы эвристических методов, 

наиболее эффективных для управления процессом ху-

дожественно-конструкторского поиска, необходимых 

и достаточных для вузовской подготовки дизайнеров, 

и, наряду с этим, приемлемых в профессиональной ди-

зайнерской практике. 

Задачи дисциплины - проанализировать потребность различных видов 

проектирования, в том числе дизайна, в средствах ак-

тивизации творческой деятельности; 

- рассмотреть существующие прикладные методы эв-

ристики, наиболее приемлемые для дизайна (как в 

настоящее время, так и в расчете на перспек-тиву); 

- исследовать применение этих методов в процессе ху-

дожественно-конструкторского поиска с целью полу-

чения нового технико-эстетического качества. 

Коды формируемых компетенций ОПК-2 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

границы теории и методологии дизайна, как связан ди-

зайн с другими видами проектной деятельности и ис-

кусства;  

методы научного познания и методы творческого 

мышления, их практическую значимость для дизайн-

проектирования;  

последовательность работы над дизайн-проектом, ал-

горитм моделирования объекта, состав рабочей доку-

ментации, состав презентационных материалов по 

проекту 

умения: 

анализировать проектную ситуацию с применением 

различных методов;  

формулировать и обосновывать концепцию проект-

ного решения; подбирать и анализировать необходи-

мую техническую, справочную и нормативную лите-

ратуру;  

проектировать объект в соответствии с техническим 

заданием и требованиями нормативной литературы 

навыки: 

методами научного познания и творческого мышле-

ния в практике предпроектного исследования и ди-

зайн-проектирования,  



   

 

19 

 

организационными методами, приемами разработки 

концепции проекта,  

навыками публичной защиты проекта 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2 ; 

в академических часах – 72. 

Разработчики О.Ю. Прудовская, кандидат педагогических наук, до-

цент, зав. кафедрой дизайна 

 


