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Дисциплины базовой части учебного плана 

Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.01 Русский язык и культура речи 

Цель дисциплины повышение уровня практического владения студен-

тами современным русским литературным языком в 

разных сферах его функционирования (в письменной 

и устной его разновидностях) и культурой речевого 

общения 

Задачи дисциплины 1. повышение уровня речевой культуры будущего 

специалиста на основе изучения системы языка 

2. изучение особенностей норм современного литера-

турного языка, его стилевых разновидностей, различ-

ных аспектов речевой культуры 

3. формирование навыков анализа текста любого сти-

ля речи, подготовки и произнесения публичной речи, 

овладения деловой и научной устной и письменной 

речью 

Коды формируемых компетенций УК-4 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

– основ культуры речи,  

– норм деловой письменной и устной речи  

– процессов организации эффективной речевой ком-

муникации  

умения: 

практически на высоком уровне реализовывать пра-

вила диалогического общения 

навыки: 

составления официальных документов 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 3 ; 

в академических часах – 108. 

Разработчики Новикова В.Ю., кандидат филологических наук, доцент  
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Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.02 Иностранный язык 

Цель дисциплины Повышение исходного уровня владения иностран-

ным языком, достигнутого на предыдущей ступени 

образования, и овладение студентами необходимым и 

достаточным уровнем коммуникативной компетен-

ции для решения социально- коммуникативных задач 

в различных областях бытовой, культурной профес-

сиональной и научной деятельности при общении с 

зарубежными партнерами, а также для дальнейшего 

самообразования. 

Данная цель носит комплексный характер, и ее до-

стижение обеспечивается достижением следующих 

специальных целей: 

практическая цель заключается в формировании у 

студента готовности к межкультурной коммуника-

ции, что предполагает развитие умений опосредован-

ного письменного (чтение, письмо) и непосредствен-

ного устного (говорение, аудирование) иноязычного 

общения; 

образовательная цель означает расширение круго-

зора студентов готовности, повышения уровня их 

общей культуры и образования, а также культуры 

мышления, общения и речи; 

развивающая цель предполагает учет личностных 

потребностей, интересов и индивидуальных психоло-

гических особенностей обучаемых, общее интеллек-

туальное развитие личности студента, развитие спо-

собности к социальному взаимодействию, повыше-

ние способности к самообразованию, развитие когни-

тивных и исследовательских умений; 

воспитательная цель проявляется в готовности 

специалистов содействовать налаживанию межкуль-

турных и научных связей, относиться с уважением к 

духовным ценностям других стран и народов. 
Задачи дисциплины 1. формирование у студентов системы знаний об 

основных явлениях иностранного языка, их функци-

онировании в иноязычной речи в качестве основы 

для практического применения изучаемого языка в 

бытовых и профессиональных ситуациях; 

2. формирование системы представлений о странах 

изучаемого языка (география, политическое устрой-

ство, культурное наследие, традиции, система обра-

зования), воспитание чувства толерантности по от-

ношению к другим культурам; 

3. формирование и развитие творческого мышления 

для решения коммуникативных задач бытового и 

профессионального характера; 

4. повышение мотивации к изучению иностранного 

языка как средства расширения кругозора и углубле-

ния системных знаний по профилю подготовки/ спе-

циальности, и как средства самостоятельного повы-



шения профессиональной квалификации. 

Коды формируемых компетенций УК-4 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

форм речевой коммуникации в бытовом и деловом 

общении на иностранных языках  

умения: 

составлять монологические и диалогические выска-

зывания с использованием профессионально-

ориентированной лексики в социально и профессио-

нально значимых сферах на иностранном языке 

навыки: 

понимания и составления устных и письменных тек-

стов бытовой и деловой коммуникации на иностран-

ном языке 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 6 ; 

в академических часах –216. 

Разработчики Тихонова С.А. к.ф.н., доцент кафедры русского и 

иностранных языков и литературы 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.03 Философия 

Цель дисциплины Формирование представлений о философии как о 

мировоззренческой и методологической системе 

Задачи дисциплины - освоение теории, истории, методологии философ-

ского знания, основных разделов философской тео-

рии;  

- формирование понимания особенностей проявле-

ния и действия общефилософских законов в совре-

менном обществе и мире;  

- овладение основополагающими принципами и 

приемами философского познания, философской ре-

флексией;  

- уяснение специфики философских проблем и ме-

тодов их исследования, особенностей постановки ми-

ровоззренческой проблематики;  

- выработка навыков работы с оригинальными фи-

лософскими текстами; - развитие способности крити-

чески воспринимать и оценивать источники инфор-

мации, выявлять философскую проблематику;  

- умение четко и логично формулировать, излагать 

и аргументировано отстаивать собственное видение 

проблем и способов их разрешения 

Коды формируемых компетенций УК-1, УК-5 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

основные понятия и принципы философской методо-

логии и логики для научного и практического приме-

нения 

основные парадигмы, концепции и теории, объясня-

ющие культурогенез и многообразие культурноциви-

лизационного процесса 

умения: 

применять принципы современной методологии для 

решения теоретических и практических задач 

объяснять процессы культурной дифференциации и 

интеграции, межкультурного взаимодействия с пози-

ций толерантности 

навыки: 

опытом применения современной философской ме-

тодологии, в том числе системной, для решения по-

ставленных задач 

опытом изучения, прогнозирования и объяснения 

культурных процессов глобально и в полиэтническом 

регионе, в частности 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 3; 

в академических часах –108. 

Разработчики Гриценко Василий Петрович доктор философских 

наук, профессор кафедры истории, культурологии и 

музееведения 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.04 История 

Цель дисциплины осмысление понятийного аппарата и методологиче-

ского инструментария исторической науки,  

- формирование устойчивого комплекса знаний и це-

лостного представления о культурном и историче-

ском развитии нашей страны и других государств.  

- приобретение способности применять историче-

ские знания в основной профессиональной деятель-

ности 

Задачи дисциплины изучить основные этапы мирового исторического 

процесса;  

- понять общие закономерности и особенности миро-

вой и отечественной истории;  

- осмыслить объективные оценки исторических со-

бытий и явлений, оказавшим влияние на развитие че-

ловечества 

Коды формируемых компетенций УК-5 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

основные факты, процессы, явления и периодизацию, 

позволяющие понимать целостность и системность 

отечественной и всемирной истории 

умения: 

проводить поиск и анализ исторической информации 

в источниках разного типа;  

представлять результаты изучения исторического ма-

териала в формах устного выступления, конспекта, 

реферата, исторического сочинения, рецензии 

навыки: 

навыками обобщения и анализа исторической ин-

формации 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 4 ; 

в академических часах –144. 

Разработчики Акоева Наталья Борисовна - доктор исторических наук, 

профессор кафедры истории, культурологии и музееве-

дения КГИК  

Прохода Павел Викторович – кандидат исторических 

наук, доцент кафедры истории, культурологии и музее-

ведения КГИК  

Берлизов Николай Евгеньевич – кандидат исторических 

наук, доцент кафедры истории, культурологии и музее-

ведения КГИК 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.05 Безопасность жизнедеятельности 

Цель дисциплины формирование у специалистов представления о не-

разрывном единстве эффективной профессиональной 

деятельности с требованиями к безопасности и за-

щищенности человека. Реализация этих требований 

гарантирует сохранение работоспособности и здоро-

вья человека, готовит его к действиям в экстремаль-

ных условиях 

Задачи дисциплины теоретические основы безопасности жизнедеятельно-

сти в системе «человек – среда обитания»;  

- правовые, нормативно-технические и организаци-

онные основы безопасности жизнедеятельности; ос-

новы физиологии;  

- анатомо-физиологические последствия воздействия 

на человека травмируемых, вредных и поражающих 

факторов;  

- средства и методы повышения безопасности; мето-

ды прогнозирования чрезвычайных ситуаций. 

Коды формируемых компетенций УК-8 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 
теоретические, организационно-методические  основы  

обеспечения безопасности жизнедеятельности; правовые, 

нормативно-технические и организационные осно-

вы охраны труда и гражданской защиты  

умения: 
идентифицировать основные опасности среды обитания 

человека, в том числе источников ЧС, оценивать риск их 

реализации; выбирать методы защиты от опасностей при-

менительно к сфере профессиональной деятельности  и 

способы обеспечения комфортных условий жизнедеятель-

ности 
навыки: 
оценки уровней опасностей в системе «человек – среда 

обитания» с целью обеспечения безопасности жизнедея-

тельности и защиты окружающей среды 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2; 

в академических часах –72. 

Разработчики Доцент кафедры физической культуры и безопасно-

сти жизнедеятельности С.Н. Криворотенко 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.06 Психология 

Цель дисциплины формирование у студентов представления о психо-

логии как науки в объяснении феноменов психики 

человека, а также системы знаний и методов психо-

логии в ее общетеоретических, прикладных и научно-

практических аспектах 

Задачи дисциплины - изучить психологию как науку;  

- сформировать представление о природе и законо-

мерностях основных психических процессов и пси-

хических состояниях, и о свойствах личности;  

- обеспечить тесную взаимосвязь теоретического и 

практического курсов обучения; 

 - способствовать формированию у студентов навы-

ков самоанализа своих эмоциональных состояний и 

поведения;  

- развить психологическую компетентность 

Коды формируемых компетенций УК-9 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 
специфику учебной и профессиональной деятельности, 

приемы самоорганизации и саморазвития в течение 

всей жизни  

умения: 
организовывать собственную профессиональную дея-

тельность и общение, строить траектории профессио-

нального саморазвития  

навыки: 
самоорганизации в процессе обучения и определения 

ключевых задач профессионального саморазвития  

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2; 

в академических часах –72. 

Разработчики кандидат психологических наук Ю.П. Станоева 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.07 Основы государственной культурной по-

литики 

Цель дисциплины изучение принципов, содержания и механизмов ре-

ализации российской культурной политики 

Задачи дисциплины формирование у обучающихся целостного представ-

ления об основах культурной политики Российской 

Федерации 

 формирование ощущения причастности к культур-

ной политике государства, стремления к участию в её 

реализации;  

формирование ответственности за отношение к куль-

туре и своё место в ней;  

развитие навыков учащихся по самостоятельной ра-

боте с источниками (законодательными и иными до-

кументами) для эффективного самоопределения в со-

циокультурных процессах. 

Коды формируемых компетенций УК-11; ОПК-8 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

основные документы в области государственной 

культурной политики России; основные документы в 

области государственной культурной политики Рос-

сии 

умения: 

применять имеющиеся знания для успешного полу-

чения профессионального образования; использовать 

имеющиеся знания в планировании своей професси-

ональной деятельности; Использовать имеющиеся 

знания в планировании своей профессиональной дея-

тельности 

навыки: 

 анализа нормативной программной документации в 

сфере культуры; использовать имеющиеся знания в 

планировании своей профессиональной деятельности 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 3; 

в академических часах –108. 

Разработчики Доктор философских наук, профессор кафедры исто-

рии, культурологии и музееведения Торосян В.Г. 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.08 Предпринимательство и проектная дея-

тельность 

Цель дисциплины изучение основ предпринимательской и проектной 

деятельности для приобретения теоретических, прак-

тических знаний, умений и навыков 

Задачи дисциплины приобретение знаний о сущности, условиях, видах 

предпринимательской деятельности, организационно-

правовых формах ее осуществления, направлениях и 

методах государственного регулирования этой деятель-

ности;  

- обучение творческому мышлению и теоретическим 

обобщениям в постановке и решении задач при осу-

ществлении предпринимательской деятельности;  

- изучение концепции управления проектами;  

- приобретение знаний и практических навыков в ис-

пользовании методов, процедур, форм, документов, ин-

струментов, систем и других способов анализа, плани-

рования, бюджетирования, мониторинга и контроля 

проектов;  

- приобретение знаний и практических навыков в обла-

сти организационных структур управления проектами;  

- получение знаний и навыков по структурной декомпо-

зиции работ проекта, управлению ресурсами проекта;  

- освоение методики оценки эффективности и результа-

тивности проектов в сфере культуры и искусства. 

Коды формируемых компетенций УК-10 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 
современную методологию и технологию управления про-

ектами  

умения: 
определять цели проекта и разделять деятельность на от-

дельные взаимозависимые задачи  

навыки: 
менеджмента, маркетинга и проектного анализа, навыками 

оценки эффективности и рисков проекта 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 7; 

в академических часах –252. 

Разработчики Захарова Ю.Н., доцент, кандидат экономических 

наук, Белицкая О.В., доцент, кандидат экономиче-

ских наук 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.09 Основы права 

Цель дисциплины овладение студентами знания в области основ тео-

рии государства и права, конституционного, граж-

данского, семейного, трудового, административного, 

уголовного, авторского и других отраслей права; вы-

работке уважения к законодательству и соблюдении 

правомерного поведения в обществе 

Задачи дисциплины - выработка у студентов понимания особенности пра-

вовой системы РФ;  

- знание функций права в формировании правового 

государства, укреплении законности и правопорядка 

в стране;  

- умение разбираться в законах и подзаконных актах, 

обеспечивать соблюдение законодательства, прини-

мать решения в соответствии с законом;  

- умение анализировать законодательство и практику 

ее применения, ориентироваться в законодательстве 

и специальной литературе.  

- выполнение студентами прикладных заданий вклю-

чает в себя: тестовые задания; ситуационные задания 

(задачи), тематику рефератов и дискуссий, презента-

ций в форме сравнительных таблиц, схем и опреде-

лений. 

Коды формируемых компетенций УК-2, УК-11 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

основные нормативно-правовые акты 

основные антикоррупционные правовые акты 

умения: 

использовать нормативно правовые документы в сво-

ей деятельности 

исполнять и использовать антикорупционное зак-во 

навыки: 

опытом использования нормативно-правовых доку-

ментов в своей деятельности 

навыками работы с антикоррупционным зак-вом 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 3; 

в академических часах –108. 

Разработчики Д.и.н., профессор кафедры истории, культурологи и 

музееведения КГИК Л.А. Карапетян 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.10 Основы самоорганизации личности в 

процессе обучения и профессиональной деятель-

ности  

Цель дисциплины сформировать у студентов представления о путях и 

средствах личностной и профессиональной самореа-

лизации в системе высшего образования и професси-

ональной среде 

Задачи дисциплины оказать содействие первокурсникам в их личностном 

и профессиональном самоопределении, в осознании 

ценностей, путей и способов личностной самореали-

зации в образовательной среде и профессиональной 

сфере;  

• сформировать у студентов представления о специ-

фике, целеполагании и технологиях высшего профес-

сионального образования;  

• сформировать у студентов представления о ценно-

сти и технологиях саморазвития, самообразования и 

управления временем;  

• создать предпосылки для становления научного 

мышления и рефлексивно-аналитического опыта 

первокурсников в избранной профессиональной сфе-

ре;  

• оказать содействие студентам в освоении этических 

кодексов личности и профессии;  

• сформировать умения работы с различными источ-

никами информации (текстами, медиа, электронными 

источниками и др.).  

Коды формируемых компетенций УК-3, УК-6 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 
- специфику учебной и профессиональной деятельно-

сти, приемы самоорганизации и саморазвития в течение 

всей жизни  

- психологические приемы взаимодействия с лично-

стью, способов работы в команде, способов распреде-

ления ответственности и нейтрализации конфликтов  

умения: 
- организовывать собственную профессиональную дея-

тельность и общение, строить траектории профессио-

нального саморазвития  

- определять свою роль в командном взаимодействии, 

мотивировать членов коллектива, учитывая их пси-

хологические особенности, оценивать эффективность 

работы каждого участника и команды в целом  

навыки: 
- самоорганизации в процессе обучения и определения 

ключевых задач профессионального саморазвития  

- коллективного решения задач, создания команды и 

руководства ее деятельностью  

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2; 

в академических часах –72. 



Разработчики Александров Е.П., профессор кафедры педагогики, 

психологии и философии, доктор педагогических 

наук, профессор 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.11 Физическая культура и спорт  

Цель дисциплины формирование    физической культуры личности и 

способности направленного использования разнооб-

разных средств физической культуры, спорта и ту-

ризма для сохранения и укрепления здоровья, психо-

физической подготовки и самоподготовки к будущей 

жизни и профессиональной деятельности 

Задачи дисциплины - воспитание у студентов высоких моральных, воле-

вых и физических качеств, готовности к высокопро-

изводительному труду; 

- сохранение и укрепление здоровья студентов, со-

действие правильному формированию и всесторон-

нему развитию организма, поддержание высокой ра-

ботоспособности на протяжении всего периода обу-

чения; 

- всесторонняя физическая подготовка студентов; 

- профессионально - прикладная физическая подго-

товка студентов с учётом особенностей их будущей 

трудовой деятельности; 

- приобретение студентами необходимых знаний по 

основам теории, методики и организации физическо-

го воспитания и спортивной тренировки, подготовка 

к работе в качестве общественных инструкторов, 

тренеров и судей; 

- совершенствования спортивного мастерства студен-

тов - спортсменов; 

- воспитание у студентов убеждённости в необходи-

мости регулярно заниматься физической культурой и 

спортом 

- процесс обучения организуется в зависимости от 

состояния здоровья, уровня физического развития и 

подготовленности студентов, их спортивной квали-

фикации, а также с учётом условий и характера труда 

их предстоящей профессиональной деятельности 

Коды формируемых компетенций УК-7 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

- научно-биологические и практические основы фи-

зической культуры, спортивной тренировки и здоро-

вого образа жизни 

- основы планирования самостоятельных занятий с 

учетом индивидуальных возможностей организма. 

умения: 

- определять индивидуальные режимы физической 

нагрузки  

- контролировать направленность ее воздействия на 

организм с разной целевой ориентацией  

навыки: 

- опытом рациональной организации и проведения 

самостоятельных занятий в соответствии с индивиду-



альными возможностями организма 

- опытом применения средств оздоровления для са-

мокоррекции здоровья и физического развития 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2; 

в академических часах –72. 

Разработчики Преподаватель кафедры туризма и ФК Шутько А.П. 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.12 Введение в информационные технологии  

Цель дисциплины Сформировать у студентов системное представление 

о составе, назначении и сущности информационных 

технологий 

Задачи дисциплины 1. Изучение теоретических основ информационных 

технологий применительно к сфере профессиональ-

ной деятельности; 

2. Ознакомление студентов с особенностями автома-

тизации технологических процессов  в сфере профес-

сиональной деятельности; 

3. Обучение применению современных информаци-

онных технологий в профессиональной деятельности 

для автоматизации решения прикладных задач; 

4. Освоение практических навыков работы с компью-

тером с целью создания продуктов и услуг в сфере 

профессиональной деятельности 

Коды формируемых компетенций УК-1, ОПК-6 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

– основ системного подхода, методов 

поиска, анализа и синтеза информации. 

– основных видов источников информации; особен-

ности методологии концептуальных подходов к по-

ниманию природы информации как научной и фило-

софской категории, Базовые алгоритмы и компью-

терные программы, пригодные 

для практического применения. 

умения: 

Осуществлять поиск, анализ, синтез информации для 

решения поставленных экономических задач в сфере 

культуры; самостоятельно анализировать общенауч-

ные тенденции и направления развития социогумани-

тарных наук в условиях информационного общества; 

самостоятельно анализировать культурологическую, 

естественнонаучную, историческую, психолого-

педагогическую информацию; определять ценност-

ные свойства различных видов источников информа-

ции, выбирать алгоритмы решения поставленной за-

дачи, оценивая их достоинства и недостатки. Осу-

ществлять выбор современных информационных 

технологий и программных средств, в том числе оте-

чественного производства при решении задач про-

фессиональной деятельности. 

навыки: 

системного применения методов поиска, сбора, ана-

лиза и синтеза информации; навыками внутренней и 

внешней критики различных видов источников ин-

формации, практическим опытом составления 

алгоритмов и компьютерных программ для решения 

профессиональных задач 



Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2; 

в академических часах –72. 

Разработчики Тарасов Б.Н., канд. ист.наук, доцент кафедры ББДи-

ИТ 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.13 Педагогика  

Цель дисциплины дать студентам теоретические основы современной 

педагогической науки и систему конкретных педаго-

гических компетенций, научить самостоятельно до-

бывать знания, раскрыть пути овладения ими про-

фессиональной деятельностью. 

Задачи дисциплины • овладение основными педагогическими категори-

ями  и представление о современном состоянии педа-

гогической науки; 

• выработка концептуальных представлений о сущ-

ности и ценностях педагогики; 

•  понимание основных проблем теории, определя-

ющих взаимосвязь обучения и воспитания в целост-

ной системе педагогического процесса; 

• анализ проблем обучения, воспитания и развития 

школьников на современном этапе; 

• создание установки на творческое использование 

полученных знаний в  профессиональной деятельно-

сти. 
Коды формируемых компетенций ОПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

психологии межличностных отношений в разных 

возрастных категориях  

умения: 

применять методы музыкально-педагогической диа-

гностики для решения профессиональных задач 

навыки: 

опытом рациональной организации и проведения 

самостоятельных занятий в соответствии с индиви-

дуальными возможностями организма 

опытом использования музыковедческой литературы 

в процессе обучения 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 3 ; 

в академических часах –108 

Разработчики Александров Е.П., профессор кафедры педагогики, 

психологии и философии, доктор педагогических 

наук, профессор 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1. О.14 Копирайтинг  

Цель дисциплины изучение обучающимися методологии и методики 

создания рекламных текстов разных форм и жанров; 

формирование базовых навыков создания авторских 

тестов 

Задачи дисциплины 1. Формирование у обучающихся представлений о 

сущности копирайтинга, его месте и роли в системе 

рекламного бизнеса; 

2.Изучение многообразия существующих жанров 

текстов, используемых в сфере рекламы; 

3.Ознакомление обучающихся с основными катего-

риями, понятиями, терминами, которые используют 

профессиональные копирайтеры; 

4. Формирование у обучающихся знаний о классифи-

кации стилей рекламных текстов и различных подхо-

дах, используемых при их создании; 

5. Формирование навыков составления рекламных 

или текстов различных жанров в соответствии с заяв-

ленной коммуникативной стратегией; 

6. Овладение обучающимися методикой анализа ре-

кламных сообщений. 

Коды формируемых компетенций УК-4, УК-5 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

−  знать  основы копирайтинга в рекламной деятель-

ности; 

− знать  методологию и методику исследования и 

использования их результатов в области копирайтин-

га 

умения: 

− уметь  использовать под руководством техноло-

гию копирайтинга в медиа сфере  

− уметь применять под руководством в прикладных 

исследованиях и практике профессиональной дея-

тельности методологию и методику копирайтинга  в 

медиа сфере 

навыки: 

− владеть  опытом применения под руководством 

технологий копи-райтинга  в медиа сфере 

− владеть опытом применения под руководством в 

прикладных исследованиях и использования их ре-

зультатов в профессиональной деятельности методо-

логии и методики копирайтинга  в медиа сфере 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2; 

в академических часах –72. 

Разработчики Новикова В.Ю., кандидат филологических наук, до-

цент, доцент кафедры русского и иностранных язы-

ков и литературы 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1. О.15 Основы композиции 

Цель дисциплины формирование у студентов композиционного мыш-

ления на основе принципов, законов, методов и 

средств художественно-образного формообразования 

искусственных систем как существенной составляю-

щей профессиональной грамоты и творческого мыш-

ления дизайнера 

Задачи дисциплины развитие у студентов художественно-образного про-

странственного мышления, способность выражать 

творческий замысел с помощью условного языка 

графических средств,  

умение самостоятельно превращать теоретические 

знания в метод профессионального творчества. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3, ПК-1 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести  знания: 

об общие понятия о композиции; 

о средствах плоскостной и объемно-

пространственной композиции; 

о закономерности зрительного восприятия формы и 

пространства; 

о свойстве форм в объемно-пространственной компо-

зиции; 

об основных законах и категориях композиции; 

о принципах организации композиционной плоскости 

и объемно-пространственных решений; 

об осознании единства, целостности и образной 

структуры всей композиционной системы 

умения: 

применять на практике законы, приёмы и средства 

композиции; 

организовывать композиционную плоскость и компо-

зиционное пространство простыми формами; 

создать образ и ассоциативные преобразования в 

композиции; 

выявлять главное и второстепенное в композиции 

(композиционная иерархия); 

реализовать этапы перехода линейной формы к плос-

костной и объемной; 

раскрыть содержание понятий «ассоциативный ряд», 

«художественная метафора», «художественный об-

раз» 

реализовывать творческую  идею в соответствии с 

поставленной задачей 

навыки: 

владеть приемами организации композиционной 

плоскости и пространства; 

приемами построения объемной и объемно-

пространственной композиции; 

владеть приемами представления и защиты результа-

тов своей работы 



Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 5 ; 

в академических часах – 180. 

Разработчики Сенькин М.В., старший преподаватель кафедры ди-

зайна 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1. О.16 Цветоведение и колористика 

Цель дисциплины • формирование систематизированного знания о 

цветоведении и колористике;  

• приобретение навыков выполнения колористиче-

ских плоскостных композиций на базе полученных 

сведений о принципах и закономерностях составле-

ния гармонических цветосочетании основных групп 

и типов, а также колористических композиций, осно-

ванных на психологическом воздействии цветов и 

ассоциациях, вызываемых ими; повышение профес-

сиональной культуры и расширение творческого кру-

гозора. 

Задачи дисциплины • познакомить с видами цветовых гармоний и их 

эмоционального воздействия на зрителя; 

•  познакомить с психологией восприятия цвета 

• развитие творческих способностей и профессио-

нальных навыков, через формирование практических 

умений; 

• решить проблему применения теоретических зна-

ний в практической деятельности в зависимости от 

будущей специальности, опираясь на законы колори-

стики, учитывая опыт художников разных школ 

Коды формируемых компетенций ОПК-4, ПК-1 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

• Теоретические положения науки о цвете.  

• Основные понятия смешения цвета и его влияние 

на человека 

умения: 

• Применять основные закономерности создания 

цветового строя при создании рукотворных цветовых 

композиций  

• Модифицировать цветные объекты дизайна и со-

здавать оригинальные цветовые образы и цветовые 

решения в дизайн-проекте 

навыки: 

• Опытом формирования цветовых композицион-

ных систем и выразительного цветового образа в 

проектном (дизайнерском) решении 

• Опытом создания оригинальных цветовых гармо-

ний и цветных композиций в дизайн-проектах 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 5 ; 

в академических часах – 180. 

Разработчики Козоброд Е.Г., доцент кафедры дизайна 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1. О.17 Профессиональное программное обеспе-

чение в дизайне 

Цель дисциплины формирование у студентов теоретических и практи-

ческих знаний об областях применения компьютер-

ной графики как нового направления деятельности 

человека, о средствах и методах компьютерной гра-

фики, что будет способствовать повышению эффек-

тивности профессиональной подготовки 

Задачи дисциплины 1. формирование основных компонентов проектной 

культуры студентов и приобщение их к дизайнерской 

деятельности; 

 приобретение и развитие студентами практических 

умений и навыков создания изображений средствами 

компьютерной графики, выполнения проектов в ком-

пьютерных средах дизайна 

Коды формируемых компетенций ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

основные виды компьютерной графики, особенности 

применения различных цветовых моделей, способы 

хранения и сжатия графических файлов 

умения: 

Осуществлять выбор программного обеспечения для 

реализации дизайн-идеи 

навыки: 

Опытом презентации дизайн-проекта 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 15 

в академических часах – 540 

Разработчики О. Ю. Прудовская, канд. пед. наук, доцент, доцент 

кафедры дизайна КГИК 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1. О.18 Теория и практика дизайна. Методология 

дизайн-образования 

Цель дисциплины усвоение комплексного взаимодействия основных 

функциональных блоков дизайн-деятельности, тео-

рии, практики дизайн-проектирования и дизайн-

образования. 

Задачи дисциплины Для достижения цели дисциплины решаются следу-

ющие задачи: 

- выявление роли дизайна в культуре и его современ-

ного понимания; 

- изучение категорий дизайн-деятельности, их струк-

туры и содержания; 

- рассмотрение дизайна как целостного процесса; 

- изучение основ методологии дизайн-образования. 

Коды формируемых компетенций ОПК-1, ОПК-2 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

-Основные понятия дизайна; становление и эволю-

цию концепций дизайна в общемировом контексте и 

в нашей стране. 

-Образно-смысловые характеристики формы, ее ком-

позиционный смысл. 

-Связь образа жизни и стиля предметной среды 

-Методы дизайн-проектирования. 

умения: 

-Проводить предпроектные исследования в сфере ди-

зайна и технологий, науки, культуры и искусства. 

-Трансформировать проектное решение в поисках 

оптимальных композиционных ходов. 

-Демонстрировать самостоятельные создание худо-

жественного образа предметом простой среды 

-Решать основные типы проектных 

навыки: 

-Навыками анализа объектов дизайн-проектирования. 

-Методами и средствами композиционного творче-

ства и дизайн-проектирования. 

- Разными техниками создания композиции 

-Методами поиска необходимой информации в биб-

лиотечном фонде, справочной литературе или в сети 

Интернет по тематике решения проблемной задачи. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 5 ; 

в академических часах – 180. 

Разработчики Н. В. Анисимов, канд. культурологии, доцент, про-

фессор кафедры дизайна КГИК 



Индекс и название дисциплины 

по учебному плану 

Б1. О.19 История искусств  

Цель дисциплины изучение изобразительного искусства и архитектуры 

в различных странах от зарождения изобразительной 

деятельности человека и до конца XIX века; выявле-

ние особенностей художественных направлений в 

искусстве, приобретение навыков художественного 

анализа произведений изобразительного искусства и 

архитектуры.  

 

Задачи дисциплины - сформировать у студентов систематизированное 

представление об эволюции изобразительного искус-

ства и архитектуры;  

- научить ориентироваться в принципах стилеобразо-

вания в таких областях художественной культуры, 

как архитектура, скульптура, живопись, графика, де-

коративно-прикладное искусство;  

- усвоить «визуальные ряды», составленные из ос-

новных памятников изобразительного искусства и 

архитектуры; 

Коды формируемых компетенций ОПК-1 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

-периодизацию и особенности каждого из выделен-

ных периодов; 

- историю отечественного и зарубежного искусства;  

- общие тенденции развития; 

-историю сложения и развития архитектурных и ху-

дожественных школ; 

-основные ансамбли и отдельные произведения; — 

основы художественного языка. 

умения: 

-уметь различать формирования направлений, худо-

жественных школ, стилей, влияний, степень зависи-

мости творцов от заказчиков, внешних и внутренних 

обстоятельств и сил 

-уметь различать формирования направлений, худо-

жественных школ, стилей, влияний, степень зависи-

мости творцов от заказчиков, внешних и внутренних 

обстоятельств и сил. 

навыки: 

-владеет методами комплексного, системного анализа 

произведений искусства, явлений художественной 

жизни и художественных процессов; 

-владеет системой знаний о закономерностях разви-

тия искусства, механизмах и способах регуляции ху-

дожественной жизни; 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 7 ; 

в академических часах – 252. 

Разработчики Сологуб Г.Н. к. культурологии, доцент  



Индекс и название дисциплины 

по учебному плану 

Б1.О.20 Рисунок 

Цель дисциплины − ознакомление с историей развития рисунка; 

− приобретение студентами знаний и навыков в об-

ласти изобразитель-ной грамоты; 

− умение правильно применять перспективу в по-

строении пространства и предметах; 

− овладение техническими приёмами рисунка в ра-

боте с различными графическими материалами. 

Задачи дисциплины − уметь изображать на плоскости разнообразные 

объекты по непосредственному восприятию и по 

представлению;  

− овладеть общими основами методики творческого 

процесса (принципом целостности, целенаправленно-

го отбора), анализа и синтеза, образного обобщения;  

− усвоить общие принципы, закономерности и пра-

вила, а также развить практические умения построе-

ния композиционно-пространственной целостности 

изображения и компоновки на плоскости;  

− овладеть техническими средствами и приемами 

работы в разнообразных «рисовальных» материалах;  

− уметь изображать объекты, имеющие особое рас-

пространение в сфере профессиональной деятельно-

сти дизайнера; 

− развивать воображение;  

− развивать навыки обобщения тональных градаций, 

перевода тонально-объёмного изображения в силуэт-

ное или линейно- плоскостное;  

− овладеть специальными композиционными приё-

мами декоративного характера с использованием ор-

намента, различных графических приёмов;  

− освоить максимально широкий диапазон техниче-

ских средств, материалов и приёмов работы в плане 

творческого поиска их специальных возможностей. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3; ПК-1 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

− законов перспективы; 

− основ пластической анатомии; 

− основных видов рисунка, графических техник и 

материалов; 

− изобразительных средств и приемов проектной 

графики 

умения: 

− выполнять краткосрочные рисунки с натуры, 

наброски и зарисовки; 

− изображать объекты предметного мира, простран-

ства на основе знания их строения и конструкции; 

− применять в рисунке различные по свойствам ма-

териалы: карандаш, фломастер, уголь, сангина; 



− представлять художественный замысел проекта в 

эскизах, зарисовках 

навыки: 

− тонального и линейного рисунка; 

− опытом выражения проектной идеи посредством 

использования различных техник рисунка;  

− традиционных и современных техник подачи про-

екта 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 14 ; 

в академических часах – 504. 

Разработчики  



Индекс и название дисциплины 

по учебному плану 

Б1. О.21 Живопись  

Цель дисциплины − изучение академической живописи, овладение 

навыками работы гуашью и темперой, развитие твор-

ческого воображения у студентов, воспитание худо-

жественного вкуса и эстетической культуры; начиная 

с основных законов и правил построения реалистиче-

ской формы, подойти к пониманию и решению про-

блем творческого восприятия натуры. 

Задачи дисциплины − изучить теоретические основы академической жи-

вописи; 

− освоить объемно-пространственную трактовку 

формы при помощи цвета; 

− освоить принципы создания цветовой гармонии; 

− изучить изобразительные возможности техники 

живописи; 

− научиться решать конкретные изобразительные 

задачи в зависимости от колорита и характера осве-

щения натуры. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3; ПК-1 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

− понятия и термины: «цвет», «тон», «колорит», 

«лепка формы», «объем», «рефлекс», а также «взаи-

мосвязи цветов» и «система их отношений»; 

− закономерности построения цветовой компози-

ции, колорита, сочетания цветов, выражающих автор-

скую идею в живописном произведении 

умения: 

− выполнять натурные постановки; 

− представлять художественный замысел проекта в 

эскизах, зарисовках, живописных этюдах 

навыки: 

− опытом применения разнообразных технических 

приемов в процессе выполнения работ; 

− различными выразительными средствами в реше-

нии живописных задач, передачи материальности 

предметов, различных фактур 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 12 ; 

в академических часах – 432. 

Разработчики  



Индекс и название дисциплины 

по учебному плану 

Б1. О.22 Арт-дизайн 

Цель дисциплины освоении методов проектирования и дизайна, в выра-

ботке умения использовать законы и средства компо-

зиции, творческие источники, художественные прие-

мы и техники при проектировании изделий декора-

тивно-прикладного искусства из различных материа-

лов, а также в получении навыков художественно-

дизайнерского мышления для решения конкретных 

задач в профессиональной деятельности специали-

стов-дизайнеров 

Задачи дисциплины − ознакомиться с разнообразием видов произведений 

монументально-декоративного искусства;  

− изучить традиционные и современные средства ре-

ализации проектных решений, тенденции их разви-

тия;  

− ознакомиться с комплексным применением в среде 

монументально-декоративных решений, средств ви-

зуальных коммуникаций, рекламы;  

− изучить специфику применения декоративных ре-

шений в городской среде.  

− научиться комплексно подходить к решению кон-

кретного задания, учитывая единство художествен-

ных и функционально-технических задач.  

− формирование представлений студентов о развитии 

средств монументально-декоративных решений,  

− ознакомление студентов с классификацией видов 

форм и произведений монументально-декоративного 

искусства,  

− формирование навыков профессионального пред-

ставления для решения композиционных и проект-

ных задач. 

Коды формируемых компетенций ОПК-5; ПК-1; ПК-2 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

− основы теории проектирования средового про-

странства; 

− основы различных техник декоративно-

прикладного творчества 

− направления и формы эстетической деятельности, 

практические методы и средства применения средств 

монументально-декоративного искусства; 

− закономерности освоения человеком окружающей 

действительности,  

умения: 

− планировать и анализировать собственную худо-

жественную деятельность; 

− представить конечный результат работы в яркой 

художественной форме; 

− представлять художественный замысел проекта в 



эскизах, зарисовках, набросках;  

− использовать современные технологии в создании 

проектных работ; 

− анализировать художественно-композиционные 

свойства аналогов; 

− ориентироваться в выборе средств реализации про-

ектных решений;  

− применять декоративные решения в среде и инте-

рьере 

навыки: 

− средствами гармонизации в формальной компози-

ции;  

− овладеть практическими навыками и приёмами из-

готовления и декорирования изделий; 

− традиционными и современными техниками пода-

чи проекта; 

− практическими навыками реализации проектных 

профессиональных заданий 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 12 ; 

в академических часах – 432. 

Разработчики Митягина Ю.С., старший преподаватель кафедры 

академического рисунка и живописи  
 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.01 Проектирование в цифровой среде 

Цель дисциплины формирование профессиональных компетенций в об-

ласти дизайна современных цифровых продуктов, 

обеспечение усвоения методов комплексного реше-

ния проектных задач на основе эстетического формо-

образования, привитие навыков дизайнерской прак-

тики и освоения техник, приёмов и способов работы, 

используемых для проектной организации и осу-

ществления дизайнерских разработок, необходимых 

для формирования и развёртывании дизайнерского 

замысла, а также доведения его до продуктивного ре-

зультата. 

Задачи дисциплины 1. раскрыть для обучающихся основные понятия и 

проблематику проектирования в цифровой среде, 

показать взаимосвязь этой дисциплины со смеж-

ными, 

2. продемонстрировать роль цифрового контента в 

построении эффективной визуальной коммуника-

ции, а также свойства и специфику цифровой сре-

ды как носителя визуальной информации, 

3. описать принципы и особенности проектирования 

комплексных проектов в цифровой среде и дать 

обучающимся практические знания для успешно-

го выполнения проектов, 

4. научить обучающихся работать с инструментами 

и платформами для создания цифровых продуктов 

и дать им практические навыки для решения ре-

альных задач. 

Коды формируемых компетенций УК-8; ОПК-2; ОПК-2; ОПК-4; ОПК-8; ПК-1; ПК-2; 

ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

– методов проведения НИР, анализа, оценки и 

обобщения результатов исследований, 

– методов работы с референсной и аналоговой ин-

формацией, 

– основных характеристик цифровой среды, 

– способов структурирования информации с помо-

щью последовательного и нелинейного повество-

вания, 

– основных характеристик социальных, образова-

тельных и культурных проектов, 

– основных техник и приёмов, применяемые в гра-

фическом сопровождении цифровых продуктов, 

– принципов визуальной подачи проекта, 

– методов концептуального проектирования, 

– ключевых технологий и методов проектирования 

в цифровой среде, 

– актуальных инструментов прототипирования и 

проектирования. 



умения: 

– обобщать результаты исследований в формах, 

учитывающих требования научно-практических 

конференций, 

– анализировать, обобщать и ранжировать собран-

ную информацию, 

– анализировать тренды в создании цифровых про-

ектов, 

– изучать контекст сферы объекта проектирования, 

– анализировать социокультурную специфику про-

екта, 

– эффективно выбирать техники и материалы для 

реализации графического сопровождения цифро-

вых продуктов, 

– эскизировать визуальные элементы, 

– планировать разработку проекта,  

– создавать интерактивный и мультимедийный кон-

тент, 

– готовить макеты к передаче в продакшен, 

– работать с инструментами интерактивного проек-

тирования, 

– разрабатывать визуальную систему, информаци-

онную архитектуру, макеты и прототипы различ-

ных цифровых продуктов, 

– эффективно выбирать инструментарий для пере-

носа концепций и эскизов в финальный проект. 

навыки: 

– работы с первоисточниками, 

– участия в НПК, 

– работы с брифами, 

– формирования и организации информации в со-

временном социальном и культурном контексте, 

Опытом обсуждения материала и концептуально-

го содержания проекта, 

– взаимодействия с представителями различных 

культурных, социальных и иных групп, 

– использования как цифровых, так и традицион-

ных инструментов и изобразительных средств, 

– применения методик и инструментов технической 

реализации дизайн-проектов, 

– вёрстки медийных материалов, 

– управления вниманием пользователя и принципа-

ми создания публикаций в цифровой среде, 

– использования рограммным обеспечением для 

реализации всех этапов разработки проекта и ви-

зуальной подачи. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 29; 

в академических часах – 1044. 

Разработчики А. К. Шахбазян, старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.02 Прототипирование UI/UX 

Цель дисциплины Получение теоретических знаний и развитие практи-

ческих навыков в области концептуального проекти-

рования и визуального дизайна пользовательских ин-

терфейсов для мобильных и настольных приложений, 

а также веб-сайтов. 

Задачи дисциплины 1. Раскрытие основных концепций UI/UX-дизайна. 

2. Анализ проблем и изучение принципов и методов 

концептуального проектирования и визуального 

дизайна пользовательских интерфейсов для мо-

бильных, настольных и веб-приложений. 

3. Развитие у студентов навыков исследования поль-

зовательского опыта, создания дизайн-макетов и 

интерактивных прототипов интерфейсов. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3; ОПК-4; ПК-2 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

− концепции понятий UI/UX, 

− основ юзабилити и юзабилити-тестирования на 

основе паттернов поведения пользователей, 

− этапов проектирования визуальной концепции, 

− принципов визуального дизайна, влияющих на 

пользовательский опыт. 

умения: 

− создавать прототипы интуитивно понятных ин-

терфейсов сайтов и приложений, включая визу-

альные элементы и системы UX, 

− переводить результаты проведённого исследова-

ния в практическую плоскость, 

− анализировать паттерны поведения пользователей 

и выстраивать концепцию юзерфлоу, согласно ре-

зультатам анализа. 

навыки: 

− применения актуального инструментария интер-

активного дизайна и UI/UX-тестирования, 

− практической реализации UX-прототипа в форме 

визуального дизайн-макета, 

− проведения базового UX-исследования. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 9; 

в академических часах – 324. 

Разработчики А. К. Шахбазян, старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК 

  



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.03 Фотографика, типографика и верстка  

Цель дисциплины формирование у студентов навыков выполнения тех-

нической качественной фотосьемки 

Задачи дисциплины 1. научить использовать методы и приемы цвето-

ритмической организации пространства; 

2. обучить владению технологиями и техниками фо-

тографии; 

3. научить применять средства художественной выра-

зительности при построении композиций различной 

степени сложности; 

4. развить художественно-образное мышление и 

творческое воображение 

Коды формируемых компетенций ОПК-3; ПК-2; ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

₋  основ композиции и особенности восприятия фо-

тоизображений  

₋ истории фотографии и фотографических стилей 

₋ основных понятий и методов традиционных фото-

графических процессов  

₋ основных программных ресурсов обработки фото-

изображений 

умения: 

− воплощать визуальную идею в фотоизображении с 

помощью традиционных способов фотосъемки; 

− воплощать визуальную идею в фотоизображении с 

помощью инновационных и иных потенциальных 

способов фотосъемки; 

− выполнять глобальную и локальную коррекцию 

изображения с помощью средств компьютерной 

графики 

навыки: 

− организации съемочного процесса, оформления фо-

тозон, разножанровой фотосъемки; 

− профессиональными приёмами, критериями и эсте-

тическими ориентирами для  оценки, отбора и ис-

пользования фотоизображений в дизайнерской дея-

тельности; 

− сканирования, обработки и внедрения фотоизобра-

жений в документы различного назначения 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 7 ; 

в академических часах – 252. 

Разработчики О. Ю. Прудовская, канд. пед. наук, доцент, зав. ка-

федрой дизайна 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.04 Визуальные коммуникации объектов сре-

ды и интерьера 

Цель дисциплины усвоение комплекса коммуникационных проблем в 

средовых объектах и формирование на данной основе 

объектов коммуникации. 

Задачи дисциплины - выявить роль визуальных коммуникаций в средовом 

пространстве и интерьере; 

- изучить основные средства, системы и структуру 

визуальных коммуникаций; 

усвоить технологии формирования визуальных ком-

муникаций. 

Коды формируемых компетенций ОПК-4; ПК-2 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

– основы проект графики, основы построения гео-

метрических фигур. 

- связь образа жизни и стиля предметной среды 

умения: 

- анализировать коммуникативные процессы в город-

ской среде и интерьере. 

- выдвигать и разрабатывать концептуальные , экспе-

риментальные и инновационные идеи 

навыки: 

- методами изобразительного языка, методами стили-

зации и обобщения формы. 

- методами и средствами композиционного творче-

ства и дизайн-проектирования. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 3; 

в академических часах – 108. 

Разработчики Н. В. Анисимов, канд. культурологии, доцент, про-

фессор кафедры дизайна КГИК 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.05 Основы VR и AR 

Цель дисциплины Формирование у студентов навыков в области техно-

логий виртуальной и дополненной реальности, необ-

ходимых для эффективного проектирования иммер-

сивного контента и разработки пользовательского 

опыта и интерфейсов VR/AR-приложений. 

Задачи дисциплины 1. формирование представления о дополненной и 

виртуальной реальности и основных различиях 

между ними, а также о специфике иммерсивного 

контента и технологиях его создания в VR и AR, 

2. знакомство студентов с культурными и психоло-

гическими особенностями применения VR и AR, 

3. раскрытие принципов работы различных типов 

VR/AR-устройств, 

4. обучение студентов проектированию пользова-

тельских интерфейсов для VR/AR-приложений. 

 

Коды формируемых компетенций ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

− особенностей иммерсивного повествования и 

ключевых аспектов производства контента в VR и 

AR, 

− актуальных методов прототипирования для VR, от 

ручного эскизирования до тестирования 3D-

моделей в сформированных сценах, 

− принципов визуальной подачи проекта.  

умения: 

− анализировать тренды в создании VR/AR-

проектов, 

− планировать разработку проекта, 

− проектировать иммерсивные интерактивные сце-

ны, 

− эскизировать визуальные элементы, 

− грамотно выбирать инструментарий для переноса 

концепции в прототип, 

− проектировать визуальную подачу проекта. 

навыки: 

− применения базовых методик и инструментов во-

площения проектов дополненной и виртуальной 

реальности, 

− использования программного обеспечения для 

реализации всех этапов разработки проекта и ви-

зуальной подачи. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 3 ; 

в академических часах – 108. 

Разработчики А.К. Шахбазян, старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК 
 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.06 Цифровая иллюстрация 

Цель дисциплины формирование у обучающегося профессиональные 

компетенции в области искусства графического вы-

ражения творческого замысла посредством цифровой 

иллюстрации. 

Задачи дисциплины 1. рассмотреть основные понятия цифровой иллю-

страции, 

2. раскрыть возможности применения цифровой ил-

люстрации для выражения творческого замысла 

и/или обоснования посредством неё проектных пред-

ложений, 

3. продемонстрировать актуальность и значимость 

использования цифровой иллюстрации на различных 

этапах проектирования объектов цифровой среды. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3; ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

– проофессиональной терминологии в области со-

здания цифровых продуктов (иллюстраций), 

– технических особенностей применения специали-

зированного ПО в разработке цифровой иллюстра-

ции, 

– актуальных методов разработки цифровой иллю-

страции различных типов; 

умения: 

– эскизировать цифровые иллюстрации как цифро-

вым, так и традиционным методом, 

– использовать необходимый для разработки цифро-

вой иллюстрации программный инструментарий, 

– эффективно выбирать программный инструмента-

рий для решения задач в области цифровой иллю-

страции.; 

навыки: 

– обоснования посредством эскизирования и раскад-

ровки проектных предложений по разработке объек-

тов цифровой среды (статичных и динамических 

цифровых иллюстраций), 

– разработки статической и динамической цифровой 

иллюстрации, 

– применения программного и аппаратного обеспе-

чения, подходящего для разработки цифровой иллю-

страции. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 5 ; 

в академических часах – 180. 

Разработчики Шахбазян А. К., старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК 



Элективные дисциплины по физической культуре и спорту 

Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.ДВ.01.01 Общая физическая подготовка 

Цель дисциплины формирование  физической культуры личности и 

способности направленного использования разнооб-

разных средств физической культуры, спорта и ту-

ризма для сохранения и укрепления здоровья, психо-

физической подготовки и самоподготовки к будущей 

жизни и профессиональной деятельности. 

Задачи дисциплины 1. воспитание у студентов высоких моральных, воле-

вых и физических качеств, готовности к высокопро-

изводительному труду; 

2. сохранение и укрепление здоровья студентов, по-

средством развития физических качеств и повышения 

функциональных возможностей организма, поддер-

жание высокой работоспособности на протяжении 

всего периода обучения; 

3. общая физическая подготовка студентов; 

4. профессионально - прикладная физическая подго-

товка студентов с учётом особенностей их будущей 

трудовой деятельности; 

5. приобретение студентами необходимых знаний по 

основам теории, методики и организации занятий по 

общей физической подготовке; 

6. обучение основным способам контроля за физиче-

ской нагрузкой, отдельными показателями физиче-

ского развития и физической подготовленности; 

7. развитие интереса к регулярным самостоятельным 

занятиям физическими упражнениями, формам ак-

тивного отдыха и досуга. 

Коды формируемых компетенций  УК-7 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент дол-

жен приобрести 

знания: 

− теоретико-методические и организационные 

основы физической культуры и спорта; 

− средства, методы и методические приемы орга-

низации занятий ОФП с различной функциональной 

направленностью; 

− основы техники безопасности и профилактики 

травматизма на занятиях ОФП; 

умения: 

− осуществлять подбор необходимых средств 

ОФП, прикладных физических упражнений для адап-

тации организма к различным условиям труда и спе-

цифическим воздействиям внешней среды; 

− планировать содержание самостоятельных 

тренировочных занятий ОФП с соблюдением правил 

техники безопасности и профилактики травматизма; 

навыки: 

− опытом применения практических умений и 



навыков различных видов спорта и систем физиче-

ских упражнений, обеспечивающих сохранение и 

укрепление здоровья, развития и совершенствования 

психофизических способностей и качеств; 

− опытом творческого применения физкультурно-

спортивной деятельности для достижения жизненных 

и профессиональных целей. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах –  

в академических часах – 328 

Разработчики Преподаватель кафедры туризма и ФК Шутько А.П. 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.ДВ.01.02 Спортивные игры 

Цель дисциплины формирование  физической культуры личности и 

способности направленного использования разнооб-

разных средств физической культуры, спорта и ту-

ризма для сохранения и укрепления здоровья, психо-

физической подготовки и самоподготовки к будущей 

жизни и профессиональной деятельности.  

Задачи дисциплины 1. воспитание у студентов высоких моральных, воле-

вых и физических качеств, готовности к высокопро-

изводительному труду; 

2. сохранение и укрепление здоровья студентов, по-

средством применения умений и навыков спортив-

ных игр, поддержание высокой работоспособности на 

протяжении всего периода обучения; 

3. всесторонняя физическая подготовка студентов; 

4.профессионально - прикладная физическая подго-

товка студентов с учётом особенностей их будущей 

трудовой деятельности; 

5.приобретение студентами необходимых знаний по 

основам теории, методики и организации занятий по 

спортивным (подвижным) играм; 

6.совершенствования спортивного мастерства сту-

дентов - спортсменов; 

7.обучение основным способам контроля за физиче-

ской нагрузкой, отдельными показателями физиче-

ского развития и физической подготовленности; 

8.воспитание у студентов убеждённости в необходи-

мости регулярно заниматься физической культурой и 

спортом. 

Коды формируемых компетенций  УК-7 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент дол-

жен приобрести знания: 

− социальную роль физической культуры в разви-

тии индивидуально-психологических качеств лично-

сти, для реализации процесса самоопределения, са-

моразвития, самосовершенствования и готовности к 

профессиональной деятельности; 

− средства, методы и методические приемы обуче-

ния спортивным (подвижным) играм; 

− основы техники безопасности и профилактики 

травматизма на занятиях по спортивным (подвиж-

ным) играм; 

умения: 

− определять педагогические возможности спор-

тивных (подвижных) игр с различной функциональ-

ной направленностью (оздоровительной, лечебной 

тренировочной, коррекционной и рекреативной) и 

учетом индивидуальных возможностей, особенностей 

организма; 

− планировать содержание самостоятельных 

тренировочных занятий  по спортивным (подвиж-



ным) играм с соблюдением правил техники безопас-

ности и профилактики травматизма; 

навыки: 

− опытом использования спортивных (подвижных) 

игр в формировании двигательных умений и навы-

ков; 

− опытом применения практических умений и 

навыков в спортивных играх, обеспечивающих со-

хранение и укрепление здоровья, развития и совер-

шенствования психофизических способностей и ка-

честв; 

− опытом планирования содержания самостоятель-

ных занятий по спортивным (подвижным) играм раз-

личной функциональной направленности с учетом 

индивидуальных возможностей организма. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах –  

в академических часах – 328 

Разработчики Преподаватель кафедры туризма и ФК Шутько А.П. 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.ДВ.02.01 Скетчинг и концептинг 

Цель дисциплины сформировать у обучающегося профессиональные 

компетенции в области искусства графического вы-

ражения творческого замысла посредством техники 

скетчинга. 

Задачи дисциплины 1. рассмотреть основные понятия техники скетчин-

га, 

2. раскрыть возможности применения техники скет-

чинга для выражения творческого замысла и 

обоснования посредством неё проектных предло-

жений, 

продемонстрировать актуальность и значимость ис-

пользования техники скетчинга на различных этапах 

проектирования объектов среды и интерьера. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3, ПК-1, ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

− профессиональной терминологии в области ди-

зайна цифровых продуктов, 

− различных графических приёмов и композицион-

ных принципов, использующихся в технике скет-

чинга объектов цифровой среды, 

− актуальных методов скетчинга при помощи гра-

фических планшетов и iPad. 

умения: 

− предварительной проработки эскизов объекта 

скетчинга, 

− формирования графической композиции на осно-

ве эмоциональной, символической и стилистиче-

ской задачи в технике скетчинга, 

− эффективного выбора программного инструмен-

тария для решения задач в технике скетчинга. 

навыки: 

− обоснования посредством техники скетчинга про-

ектных предложений по разработке цифровых 

продуктов, 

− анализа трендов графики, определять возможно-

сти использования их для решения профессио-

нальных задач, 

− определения композиционных приёмов и стили-

стических особенностей проектируемого объекта, 

− применения программного и аппаратного обеспе-

чениея, подходящего для скетчинга объектов ди-

зайна цифровых продуктов. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 5; 

в академических часах – 180. 

Разработчики А. К. Шахбазян, старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК  



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.ДВ.02.02 Скетчинг в дизайне среды и интерь-

ера 

Цель дисциплины сформировать у обучающегося профессиональные 

компетенции в области искусства графического вы-

ражения творческого замысла посредством техники 

скетчинга. 

Задачи дисциплины 3. рассмотреть основные понятия техники скетчин-

га, 

4. раскрыть возможности применения техники скет-

чинга для выражения творческого замысла и 

обоснования посредством неё проектных предло-

жений, 

5. продемонстрировать актуальность и значимость 

использования техники скетчинга на различных 

этапах проектирования объектов среды и интерь-

ера. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3, ПК-1, ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

− профессиональной терминологии в области ди-

зайна среды и интерьера, 

− различных графических приёмов и композицион-

ных принципов, использующихся в технике скет-

чинга объектов среды и интерьера, 

− актуальных методов скетчинга при помощи гра-

фических планшетов и iPad. 

умения: 

− предварительной проработки эскизов объекта 

скетчинга, 

− формирования графической композиции на осно-

ве эмоциональной, символической и стилистиче-

ской задачи в технике скетчинга, 

− эффективного выбора программного инструмен-

тария для решения задач в технике скетчинга. 

навыки: 

− обоснования посредством техники скетчинга про-

ектных предложений по разработке объектов сре-

ды и интерьера, 

− анализа трендов графики, определять возможно-

сти использования их для решения профессио-

нальных задач, 

− определения композиционных приёмов и стили-

стических особенностей проектируемого объекта, 

− применения программного и аппаратного обеспе-

чениея, подходящего для скетчинга объектов ди-

зайна среды и интерьера. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 5; 

в академических часах – 180. 

Разработчики А. К. Шахбазян, старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК  



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.ДВ.03.01 Материаловедение в рекламе и по-

лиграфии 

Цель дисциплины 1. Раскрыть физические закономерности явлений, 

происходящих в материалах, преимущественно ис-

пользуемых в рекламной промышленности, при воз-

действии на них различных факторов в условиях 

производства, эксплуатации и использования их в 

различных сферах полиграфии.  

2. Эффективное использование печатных материалов, 

необходимых для достижения определенных реклам-

ных задач. 

Задачи дисциплины 1. Изучение основных материалов, используемых в 

полиграфии; 

2. Дать представление о физической сущности про-

цессов печати; 

3. Изучение основных принципов работы печатных 

машин и специальных устройств, позволяющих осу-

ществлять печать на различных носителях; 

4. Научиться использовать верстку макетов, необхо-

димых для подготовки и печати рекламных макетов, 

для последующего вывода макетов на физических 

носителях. 

 

Коды формируемых компетенций ОПК-4; ПК-1; ПК-2 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

-основ печатного дела, позволяющей объяснить вза-

имодействие красок и различных видов бумаги или 

носителей, предназначенных для вывода макетов в 

печать,  

- методов создания рекламных макетов, способы 

применения современных и наиболее 

перспективных материалов.  

умения: 

- определять тип и размер носителей, назначение пе-

чатной продукции;  

-самостоятельно определять свойства материалов; 

выбирать марку или тип материала, исходя из 

назначения;  

-разрабатывать рекламные макеты, для последующей 

распечатки или вывода на физических носителях; 

-обоснованно выбирать размеры и требуемую верст-

ку для изготовления рекламной продукции, 

- применять современные виды носителей, красок 

или средств нанесения красок на физические носите-

ли. 

навыки: 

-работы в векторных и растровых программах, знание 

допечатной и постпечатной обработки.  

-подбора рационального материала, верстки макетов 



рекламной продукции исходя из заданных требова-

ний к макетам, обеспечивать наиболее качественный 

и корректный вывод рекламных макетов на физиче-

ских носителях. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 5; 

в академических часах – 180. 

Разработчики Смирнов А. А.,  старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК  



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.ДВ.03.02 Материаловедение в дизайне  

Цель дисциплины 1. Обучить студентов основам технологического под-

бора материалов с учетом его химического или физи-

ческого состава, фактуры, типа поверхности, цвета, 

эксплуатационных и технологических свойств, необ-

ходимых для наиболее эффективного использования 

в области дизайна интерьеров и среды. 

Задачи дисциплины 1. Изучение основных классов материалов, их меха-

нических и физических свойств и областей примене-

ния;  

2. Формирование понимания физической сущности 

явлений, происходящих в материалах при воздей-

ствии на них различных факторов;  

3. Изучение структуры сталей, чугунов и сплавов 

цветных металлов, связь между механическими, фи-

зическими, эксплуатационными свойствами металли-

ческих материалов и их структурой, легированием, 

термической обработкой;  

4. Научить устанавливать связь между химическим 

составом и структурой материалов из керамики, в 

том числе- технической, стекол, полимерных, порош-

ковых и композиционных материалов. 

5. Освоить области применения современных строи-

тельных материалов, защитных и декоративных по-

крытий, минеральных вяжущих и композитных пане-

лей. 

Коды формируемых компетенций ОПК-4; ПК-1; ПК-2 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

– в области применения базовых и декоративных ма-

териалов, различных декоративных и конструктив-

ных элементов,  

- По использованию современных и безопасных ма-

териалов. 

умения: 

- определять необходимые для каждой конкретной 

дизайнерской задачи материалы, виды покрытий, де-

коративной отделки и типы красок. 

навыки: 

-грамотный подбор материалов для мебели, декора и 

оформления среды. 

-работа в трехмерных приложениях, позволяющих 

использовать различные текстуры и материалы. 

-конструирования зданий, сооружений и малых архи-

тектурных форм, с учетом особенностей конструк-

тивных материалов. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 5; 

в академических часах – 180. 

Разработчики Смирнов А. А.,  старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК  



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.ДВ.04.01 Основы дизайна интерьера и среды 

Цель дисциплины Освоения дисциплины (модуля) «Проектирование» - 

усвоение комплексного решения проектных задач на 

основе эстетического формообразования для созда-

ния сложно-динамической среды обитания человека 

и достижения в ней оптимальной предметно-

пространственной организации и образности различ-

ных объектов 

Задачи дисциплины  разработка и выполнение дизайн-проектов средо-

вых и интерьерных пространств. 

• разработка проектов, связанных с поддержанием 

эстетической культуры населения; 

• усвоение комплексного решения проектных задач 

на основе эстетического формообразования для со-

здания сложно-динамической среды обитания чело-

века и достижения в ней оптимальной предметно-

пространственной организации и образности различ-

ных объектов. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3; ОПК-4; ПК-2; ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

− основных понятий дизайна, специфику проектной 

деятельности; становление и эволюцию концепций 

дизайна в общемировом контексте и в нашей стране;  

− методов дизайн-проектирования и проектные ме-

тодики в дизайне; 

− образно-смысловых характеристик формы, ее 

композиционный смысл 

− принципов и закономерностей формообразования 

предметно-пространственной среды; 

− принципов художественного конструирования 

средовых комплексов; 

− общих эргономических требований при организа-

ции средового пространства. 

умения:  

− проектировать объекты среды (интерьеры жилой, 

производственной и общественной среды, городские 

пространства) 

− демонстрировать  самостоятельное создание ху-

дожественного образа,  предметно-пространственной 

среды;  

− разрабатывать дизайн-проекты при помощи ком-

пьютерно-графического и объемного  моделирова-

ния, макетирования; 

− выдвигать и разрабатывать концептуальные, экс-

периментальные и инновационные идеи; 

− проводить предпроектные исследования в сфере 

дизайна и технологий, науки, культуры и искусства. 

навыки: 



− анализа объектов  дизайн-проектирования: 

− использования методов и средств композиционно-

го творчества и дизайн-проектирования; 

− использования средств проектной и архитектур-

ной графики, объемного и компьютерного моделиро-

вания; 

− использования макетных и художественно-

графических материалов; 

− объемного и графического моделирования формы 

объекта и соответствующей организации  проектного 

материала для передачи творческого художественно-

го замысла 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 5 ; 

в академических часах – 180. 

Разработчики Терещенко Г.Ф. канд. искусствоведения, доцент, до-

цент каф. дизайна.  



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.ДВ.04.02 Графический и коммуникативный 

дизайн в среде 

Цель дисциплины профессиональная подготовка студента в области 

проектирования систем коммуникаций в среде сред-

ствами графического дизайна. 

Задачи дисциплины – обогатить знания обучающихся о роли и месте 

шрифтовой графики в общей системе дизайн-

проектирования, а также о ее влиянии на художе-

ственно - творческую культуру дизайнера; 

– освоить основные категории шрифтовой графики в 

графическом дизайне: правила, принципы, средства и 

приемы построения и организации шрифта; 

– сформировать практические умения и навыки, не-

обходимые для работы с шрифтовыми формами;  

– владение системой базовых понятий в области си-

стем графических коммуникаций в городской среде; 

– способность обосновать свои предложения при раз-

работке проектной идеи, основанной на концепту-

альном, творческом подходе к решению дизайнер-

ской задачи; 

– умение учитывать особенности восприятия графи-

ческой информации целевой аудиторией, применять 

визуальные средства воздействия на целевую аудито-

рию; 

– знание основ проектирования графических комму-

никаций с учетом спе-цифики различных информа-

ционных носителей; 

– развитие навыков применения компьютерных тех-

нологий; 

– формирование способности применять современ-

ную шрифтовую куль-туру и компьютерные техноло-

гии, применяемые в дизайн-проектировании. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3, ОПК-4, ПК-2, ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

– основ шрифтовой графики; 

– основ проектирования графических коммуникаций 

с учетом специфики различных информационных но-

сителей; 

– типологии шрифтов, основные закономерности по-

строения шрифтов, их формообразующие элементы;  

–  особенностей композиции в шрифтовой графике 

специального программного обеспечения в соответ-

ствии с задачами дизайн-проектирования 

умения: 

– анализировать конструкцию и элементы букв в 

формообразовании шрифтовой графики; 

– учитывать особенности восприятия графической 

информации целевой аудиторией, применять визу-

альные средства воздействия на целевую аудиторию; 

– применять графические и пластические средства 



построения шрифтовой композиции в сфере графиче-

ского дизайна;  

– создавать шрифтовую композицию с учетом прин-

ципов формообразования и стилистики шрифтовой 

графики; 

–реализовывать графический дизайн-продукт различ-

ными средствами компьютерных технологий 

навыки: 

– использования базовых понятий в области систем 

графических коммуникаций в городской среде; 

– методами дизайн-проектирования;  

– способность находить креативные решения в ди-

зайн-проектировании графических комплексов, инте-

рьера и среды, объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации профессиональной 

терминологией для понимания, анализа и обобщения 

образцов шрифтовой графики, произведений графи-

ческого дизайна в процессе их восприятия навыками 

применения компьютерных технологий; 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 5 ; 

в академических часах – 180. 

Разработчики Прудовская О.Ю., канд.пед.наук, доцент, 

зав.кафедрой дизайна КГИК  

 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

ФТД.01 Методы организации творческого процес-

са дизайнера 

Цель дисциплины Формирование у будущих специалистов системы 

практических навыков в организации и реализации 

проектной деятельности. 

Задачи дисциплины Формирование и реализация основных профессио-

нальных компетенций: 

- изучить и применять методы применения знаний о 

процессах исследования развития изобразительного 

искусства; способы использовать знаний в области 

истории и теории искусств, истории и теории дизайна 

в своей творческой деятельности; 

- применять в профессиональной деятельности зна-

ния в области истории и теории искусств, истории и 

теории дизайна; исследовать процессы развития 

изобразительного искусства и дизайна в широком 

культурно-историческом контексте в тесной связи с 

религиозными, философскими и эстетическими иде-

ями 

Коды формируемых компетенций ОПК-3; ПК-1 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

иметь практический опыт: 

₋ проведения целевого сбора и анализа исходных 

данных, подготовительного материала, необходимых 

предпроектных исследований; 

₋ использования разнообразных изобразительных и 

технических приемов и средств при выполнении ди-

зайн-проекта, методов макетирования; 

₋ осуществления процесса дизайнерского проектиро-

вания; 

уметь: 

₋ - применять средства компьютерной графики в 

процессе дизайнерского проектирования; 

₋ знать: 

₋ - особенности дизайна в области применения; 

₋ - теоретические основы композиции, закономерно-

сти построения художественной формы и особенности 

ее восприятия; 

₋ - методы организации творческого процесса дизай-

нера; 

₋ - современные методы дизайн-проектирования; 

₋ - основные изобразительные и технические сред-

ства и материалы проектной графики; приемы и мето-

ды макетирования; 

₋ - особенности графики и макетирования на разных 

стадиях проектирования; 

₋ - технические и программные средства компьютер-

ной графики 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2; 

в академических часах – 72. 

Разработчики Ю. А. Власова, ст. преподаватель кафедры дизайна  



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

ФТД.02 Искусство цифрового плаката 

Цель дисциплины формирование у обучающегося профессиональных 

компетенций в области искусства графического вы-

ражения творческого замысла посредством цифрово-

го плаката. 

Задачи дисциплины 1. рассмотреть основные понятия цифрового плаката, 

2. раскрыть возможности применения цифрового 

плаката для выражения творческого замысла, 

3. продемонстрировать актуальность и значимость 

использования цифрового плаката на различных эта-

пах проектирования объектов цифровой среды. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3; ПК-1; ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

– профессиональной терминологии в области проек-

тирования цифровых продуктов (плакатов), 

– различных графических приёмов и композицион-

ных принципов, использующихся в традиционном и 

цифровом плакатном искусстве, 

– актуальные методы разработки цифрового плаката 

посредством специализированного ПО; 

умения: 

– предварительно прорабатывать эскизы плакатов и 

делать композиционные зарисовки, 

– формировать графическую композицию на основе 

эмоциональной, символической и стилистической 

задачи, 

– эффективно выбирать программный инструмента-

рий для решения задач по разработке цифрового пла-

ката; 

навыки: 

– обоснования посредством эскизов и композицион-

ных зарисовок предложений по разработке объектов 

цифровой среды (плакатов), 

– анализа трендов графики, определять возможности 

использования их для решения профессиональных 

задач. Навыками определения композиционных при-

ёмов и стилистических особенностей проектируемого 

объекта, 

– применения программного и аппаратного обеспе-

чения, подходящего для разработки цифрового пла-

ката. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2 ; 

в академических часах – 72. 

Разработчики Шахбазян А. К., старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК  



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

ФТД.03 Методика обучения дизайну 

Цель дисциплины изучение теории и методики обучения дизайну 

Задачи дисциплины 1) изучение современных тенденций развития 

теории и методологии дизайна; 

2) исследование теоретико-методологических 

вопросов дизайна; 

3) овладение методиками обучения дизайну. 

 

Коды формируемых компетенций УК-9; ОПК-7 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

- представления  о принципах недискриминационно-

го взаимодействия при коммуникации в различных 

сферах жизнедеятельности, с учетом социально-

психологических особенностей лиц с ограниченными 

возможностями здоровья 

- основы взаимодействия с субъектами образователь-

ных отношений в процессе обучения и воспитания; 

сущность педагогического общения; стили общения 

и стили педагогического руководства, 

умения: 

- организовать процесс преподавания дизайна и осу-

ществлять профессиональную деятельность с лица-

ми, имеющими инвалидность или ограниченные воз-

можности здоровья. 

- применять стили общения и стили руководства при 

взаимодействии с участниками образовательных от-

ношений в процессе обучения и воспитания с учетом 

особенности образовательной среды учреждения 

навыки: 

- планировать и осуществлять профессиональную де-

ятельность с лицами, имеющими инвалидность или 

ограниченные возможности здоровья. 

- навыками педагогического общения; организацией 

взаимодействия с участниками образовательных от-

ношений в процессе обучения и воспитания 

 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2; 

в академических часах – 72. 

Разработчики Ю. А. Власова, старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК 



Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

ФТД.04 Прототипирование в дизайне 

Цель дисциплины формирование у обучающихся целостного представ-

ления пространственного моделирования и проекти-

рования предметных объектов на компьютере, созда-

ние собственных моделей, развитие проектного, про-

странственного, технического мышления учащихся и 

их творческого развития при выполнении дизайн-

проектов. 

Задачи дисциплины 1. рассмотреть основные понятия в области 3D-

прототипирования, 

2. раскрыть возможности применения прототипиро-

вания для выражения творческого замысла и практи-

ческого обоснования посредством него проектных 

предложений, 

3. продемонстрировать актуальность и значимость 

использования 3D-прототипирования на различных 

этапах дизайн-проектирования. 

Коды формируемых компетенций ПК-2; ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

− профессиональной терминологии в области прото-

типирования предметных объектов, 

− актуального инструментария, применяющегося в 

сфере 3D-прототипирования.  

умения: 

− планирования процесс разработки прототипа, 

− создания 3D-модели и готовить их к печати, 

− эффективного выбора ПО для разработки и подго-

товки прототипа к печати в соответствии со специ-

фикой области применения. 

навыки: 

− концептуального прототипирования предметных 

объектов, 

− применения программного обеспечения, необхо-

димого для разработки и подготовки прототипа к пе-

чати. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 2; 

в академических часах – 72 

Разработчики А. К. Шахбазян, старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК 

 


