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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Цели освоения дисциплины (модуля)  

- Формирование у студентов знаний и практических навыков по дизайну 

и архитектуре библиотеки; 

- Развитие умений по развитию дизайна библиотеки. 

 

Задачи: 

- Изучить особенности оформления помещения библиотеки 

- Рассмотреть особенности применения цвета в библиотеке 

- Изучить правила расстановки мебели в библиотеке 

- Выявить особенности архитектуры знания библиотеки 

 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО 

 

«Архитектура, дизайн библиотеки»  - это дисциплина по выбору, 

обеспечивающая профессиональную подготовку библиотечных работников 

универсального профиля. Место курса в профессиональной подготовке 

выпускника. Содержание программы связано с другими специальными 

дисциплинами, изучаемыми на информационно-библиотечном факультете: 

«Библиотечный маркетинг», «Менеджмент библиотечно-информационной 

деятельности». 

 

3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ СОДЕРЖАНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование элементов 

следующих компетенций в соответствии с ФГОС ВО по данному 

направлению подготовки (специальности): 

а) общепрофессиональных (ОПК):  
готовность к постоянному совершенствованию профессиональных 

знаний и умений, приобретению новых навыков реализации библиотечно-

информационных процессов, профессиональной переподготовке и 

повышению квалификации (ОПК-2); 

б) профессиональных (ПК):  
готовность к участию в реализации комплексных инновационных 

проектов и программ развития библиотечно-информационной деятельности 

(ПК-21); 

способность к реализации образовательных и культурно-

воспитательных программ для населения (ПК-29); 

способность к созданию благоприятной культурно-досуговой среды 

(ПК-30); 

 



В результате освоения дисциплины обучающиеся должны: 

Знать:  

 средства современного дизайна; 

 специфику библиотечного дизайна; 

 систему инструктивно-нормативной документации, используемой при 

разработке библиотечного дизайна; 

 возможные перспективы методической помощи в области 

библиотечного дизайна. 

Уметь:  

 самостоятельно сотрудничать со специализированными учреждениями, 

оказывающими услуги в области разработки дизайн-проектов, в 

производстве специализированной мебели и т. д.;  

 создавать банк данных по современным образцам библиотечного 

дизайна; 

 разрабатывать концепцию дизайн-проекта библиотеки. 

 

Владеть: 

 владеть специальной терминологией; 

 читать и понимать проектную документацию; 

 разрабатывать концепцию дизайн-проектов; 

 самостоятельно осуществлять мониторинг рынка специализированных 

дизайн-услуг; 

 владеть навыками совместной работы с дизайнерами. 

 

Приобрести опыт деятельности:  

- разработки дизайн-проектов в библиотеке 

- организации выставок  и их оформления 

- применения цвета при оформлении библиотеки. 

 

4. ОБЪЕМ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетные единицы (144 часа). 

Дисциплина реализуется в 5 семестре. Форма промежуточной аттестации  - 

экзамен в 5 семестре. 

 


