
   

 

1 

 

Министерство культуры Российской Федерации 

федеральное государственное образовательное учреждение высшего образования 

«КРАСНОДАРСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ ИНСТИТУТ КУЛЬТУРЫ» 

 

Факультет дизайна и изобразительных искусств  

 

Кафедра дизайна 

 

 

 УТВЕРЖДАЮ 

Зав. кафедрой дизайна 

 О. Ю. Прудовская 

  

 30 мая 2025 г. 

 Протокол № 12 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

 

Б1.В.ДВ.01.02 Научно-исследовательская деятельность в дизайне 

 

Направление подготовки  54.04.01 Дизайн 

Профиль подготовки  Дизайн среды  

Квалификация (степень) 

выпускника 

Магистр 

 

Форма обучения Очная 

Года начала подготовки 2025 

 

 

 

 

 

 

 

 

Краснодар  

2025 

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Прудовская Ольга Юрьевна
Должность: Заведующая кафедрой дизайна
Дата подписания: 06.07.2025 22:06:17
Уникальный программный ключ:
16736d9a9cae005f0e179954503f7b2b7b7cabb1



   

 

2 

 

Рабочая программа предназначена для преподавания дисциплины 

Б1.В.ДВ.01.02 Научно-исследовательская деятельность в дизайне Блока 1 в 

части, формируемой участниками образовательных отношений, студентам 

очной формы обучения по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн в 1 

семестре. 

 

Рабочая программа учебной дисциплины разработана в соответствии с 

требованиями ФГОС ВО, утвержденным приказами Министерства образования 

и науки Российской Федерации, по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн 

(№1004 от 13.08.2020 г.) и основной профессиональной образовательной 

программой 

 

 

Рецензенты: 

Доктор пед. наук, профессор, 

зав. кафедрой дизайна технической 

и компьютерной графике ФГБОУ 

ВО «Кубанский государственный 

университет» 

 

М. Н. Марченко 

 

Руководитель отдела маркетинга 

ООО «Тандер», старший 

преподаватель кафедры дизайна 

КГИК 

 

А. А. Филатова 

 

Составитель: 

Канд. пед. наук, доцент, доцент 

кафедры дизайна КГИК 

 О. Ю. Прудовская 

 

Рабочая программа учебной дисциплины рассмотрена и утверждена на 

заседании кафедры дизайна 30 мая 2025 г., протокол № 12. 

 

Рабочая программа учебной дисциплины Б1.В.ДВ.01.02 Научно-

исследовательская деятельность в дизайне одобрена и рекомендована к 

использованию в учебном процессе Учебно-методическим советом ФГБОУ ВО 

«КГИК» 25 июня 2025 г., протокол № 11. 

 



   

 

3 

 

СОДЕРЖАНИЕ 

 

1. Цели и задачи освоения дисциплины................................................................ 4 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО ..................................................... 4 

3. Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

установленными в образовательной программе индикаторами достижения 

компетенций ............................................................................................................ 5 

4. Структура и содержание дисциплины .............................................................. 6 

4.1. Структура дисциплины ........................................................................... 6 

4.2. Тематический план освоения дисциплины по видам учебной 

деятельности и виды самостоятельной (внеаудиторной) работы ...................... 6 

5. Образовательные технологии ............................................................................ 7 

6. Оценочные средства текущего контроля успеваемости и промежуточной 

аттестации ................................................................................................................ 9 

6.1. Контроль освоения дисциплины ............................................................ 9 

6.2. Фонд оценочных средств ...................................................................... 10 

7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)

 ................................................................................................................................. 10 

7.1. Основная литература ............................................................................. 10 

7.2. Дополнительная литература ................................................................. 11 

7.3. Периодические издания ......................................................................... 11 

7.4. Интернет-ресурсы .................................................................................. 11 

7.5. Программное обеспечение .................................................................... 11 

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля)................... 12 

9. Дополнения и изменения  к рабочей программе учебной дисциплины (модуля)  

Б1.В.ДВ.01.02 Научно-исследовательская деятельность в дизайне ................ 13 

Аннотация рабочей программы по дисциплине  Б1.В.ДВ.01.02 Научно-

исследовательская деятельность в дизайне ........................................................ 13 

 

 



   

 

4 

 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель освоения дисциплины (модуля) Б1.В.ДВ.01.02 Научно-

исследовательская деятельность в дизайне – развитие способности 

самостоятельного осуществления научно-исследовательскую деятельность, 

связанной с решением сложных профессиональных задач в инновационных 

условиях. 

Научно-исследовательская деятельность в семестре выполняется 

студентом-магистрантом  под руководством  научного  руководителя.  

Направление научно исследовательских работ магистранта определяется в 

соответствии с магистерской программой и темой магистерской диссертации. 

Задачи: 

₋ обеспечение становления профессионального научно-

исследовательского мышления магистрантов, формирование у них четкого 

представления об основных профессиональных задачах, способах их решения; 

₋ формирование умений использовать современные технологии сбора 

информации, обработки и интерпретации полученных экспериментальных и 

эмпирических данных, владение  современными методами исследований; 

₋ формирование готовности проектировать и реализовывать в 

образовательной практике новое содержание учебных программ, осуществлять 

инновационные образовательные технологии; 

₋ обеспечение готовности к профессиональному самосовершенствованию, 

развитию инновационного мышления и творческого потенциала, 

профессионального мастерства; 

₋ самостоятельное формулирование и решение задач, возникающих в ходе 

научно-исследовательской и педагогической деятельности и требующих 

углубленных профессиональных знаний; 

₋ проведение библиографической работы с привлечением современных 

информационных технологий. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО 

Дисциплина Б1.В.ДВ.01.02 Научно-исследовательская деятельность в 

дизайне относится к дисциплинам части Блока 1 (Б1. В.ДВ.01.02), формируемой 

участниками образовательных отношений. 

Студент, приступающий к занятиям по дисциплине, должен обладать 

знаниями, умениями и навыками, сформированными при освоении дисциплин 

направления 54.04.01 Дизайн. 

Дисциплина базируется на следующих дисциплинах: Дизайн-

проектирование, Компьютерные технологии в дизайне,  История и методология 

дизайн-проектирования,  Современные проблемы дизайна, Экодизайн, 

Современные технологии, конструкции и материалы в дизайне среды,  

Инновационные технологии в дизайне. 
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Дисциплина является основой для следующих дисциплин: Проектная 

практика,  Технологическая практика, Научно-исследовательская работа,  

Преддипломная практика. 

По окончанию дисциплины выставляется зачет. 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, 

СООТНЕСЕННЫЕ С УСТАНОВЛЕННЫМИ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЕ ИНДИКАТОРАМИ ДОСТИЖЕНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ 

В результате освоения дисциплины Б1.В.ДВ.01.02 Научно-

исследовательская деятельность в дизайне обучающиеся должны 

демонстрировать следующие результаты: 

 

Наименование 

компетенций 

Индикаторы сформированности компетенций 

знать уметь владеть 
ОПК-3. Способен 

разрабатывать 

концептуальную 

проектную идею; 

синтезировать набор 

возможных решений и 

научно обосновать свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, среда, 

полиграфия, товары 

народного потребления); 

выдвигать и 

реализовывать креативные 

идеи 

методологические, 

теоретические 

основы научного 

исследования; 

методы научного 

исследования и 

специфику их 

применения в 

дизайне; этические 

нормы 

исследователя 

обосновывать 

актуальность 

выбранной 

тематики 

научного 

исследования, 

адекватно 

подбирать 

средства и методы 

для решения 

поставленных 

задач в научном 

исследовании 

методами 

организации и 

проведения 

научно-

исследовательской 

работы в области 

дизайна; 

пользоваться 

различными 

методиками 

проведения 

научных 

исследований; 

владеть способами 

обработки 

получаемых 

эмпирических 

данных и их 

интерпретацией; 

делать 

обоснованные 

выводы  по 

результатам 

проводимых 

исследований, 

отражать их в  

научных докладах,  

публикациях, 

магистерской 

диссертации 
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Структура дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины Б1.В.ДВ.01.02 Научно-

исследовательская деятельность в дизайне составляет 3 зачетных единиц (108 

часов). 

 

По очной форме обучения 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Виды учебной работы, 

самостоятельную 

работу студентов и 

трудоемкость  (в часах 

/ з.е.) 

Формы текущего 

контроля 

успеваемости (по 

неделям семестра) 
Форма 

промежуточной 

аттестации (по 

семестрам) 
Л ПЗ ИЗ СР 

1 1. Составление 

библиографии по теме 

магистерской диссертации 

2. Рецензирование научных 

трудов 

3. Организация и 

проведение исследования по 

проблеме, сбор 

эмпирических данных и их 

интерпретация 

4. Написание научной 

статьи по проблеме 

исследования 

5. Выступление на научной 

конференции по проблеме 

исследования 

6. Выступление на научном 

семинаре кафедры 

7. Отчет о научно-

исследовательской работе в 

семестре 

1  16  83 9 

Экзамен 

ИТОГО:  16  83 9 

4.2. Тематический план освоения дисциплины по видам учебной 

деятельности и виды самостоятельной (внеаудиторной) работы 

По очной форме обучения 
 

Наименование 

разделов 

Содержание учебного материала 

(темы, перечень раскрываемых 

вопросов): лекции, практические 

занятия (семинары), индивидуальные 

Объем 

часов 

Формируемые 

компетенции 

(по теме) 
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занятия, самостоятельная работа 

обучающихся, курсовая работа 

1 2 3 4 

1 семестр 

Организация и 

проведение 

исследования по 

проблеме, сбор 

эмпирических данных 

и их интерпретация 

 

Лекции: 
 

 ОПК-3 

Практические занятия (семинары): 
1. Организация и проведение 

исследования по проблеме, сбор 

эмпирических данных и их 

интерпретация 

2. Выступление на научной 

конференции по проблеме 

исследования 

3. Отчет о научно-исследовательской 

работе в семестре 

16 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
1. Составление библиографии по теме 

магистерской диссертации 

2. Рецензирование научных трудов 

3. Организация и проведение 

исследования по проблеме, сбор 

эмпирических данных и их 

интерпретация 

4. Написание научной статьи по 

проблеме исследования 

5. Выступление на научной 

конференции по проблеме 

исследования 

6. Выступление на научном семинаре 

кафедры 

7. Отчет о научно-исследовательской 

работе в семестре 

 

20 

 

10 

20 

 

 

20 

 

5 

 

5 

 

3 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцированный 

зачет) 

9 экзамен 

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

В процессе изучения дисциплины используются следующие 

образовательные технологии: 

– лекционные занятия: проблемные и интерактивные лекции, лекция-

визуализация, лекция-беседа, лекция-дискуссия, лекция - анализ ситуаций; 



   

 

8 

 

– практические занятия: тематические семинары, проблемные семинары, 

«круглые столы», формы «коллективной мыслительной деятельности» и анализа 

проблемных ситуаций; 

– самостоятельная работа: обязательная самостоятельная работа студента 

по заданию преподавателя, выполняемая во внеаудиторное время, 

индивидуальная самостоятельная работа студента под руководством 

преподавателя; 

– просмотр документальных и художественных фильмов с последующим 

обсуждением и анализом. 
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6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

6.1. Контроль освоения дисциплины 

Руководство общей программой НИД осуществляется научным 

руководителем магистерской программы. 

Руководство индивидуальной частью программы (написание магистерской 

диссертации) осуществляет научный руководитель магистерской диссертации. 

Обсуждение плана и промежуточных результатов НИД проводится на 

выпускающей кафедре института осуществляющей подготовку магистров, в 

рамках научно- исследовательского семинара с привлечением научных 

руководителей.  

Результаты научно-исследовательской деятельности должны быть 

оформлены в письменном виде (отчет) и представлены для утверждения 

научному руководителю. Отчет о научно-исследовательской деятельности 

магистранта с визой научного руководителя должен быть представлен на 

выпускающую кафедру. К отчету прилагаются ксерокопии статей, тезисов 

докладов, опубликованных за текущий семестр, а также докладов и выступлений 

магистрантов в рамках научно-исследовательского семинара кафедры. 

Магистранты, не предоставившие в срок отчета о научно-

исследовательской деятельности и не получившие зачета, к сдаче экзаменов и 

предзащите магистерской диссертации не допускаются. 

По результатам выполнения утвержденного плана научно-

исследовательской работы магистранта в семестре, магистранту выставляется 

итоговая оценка («зачтено» / «не зачтено»). 

Для организации научно-исследовательской деятельности выпускающей 

кафедрой, где реализуются магистерские программы, составляется расписание 

информационных собраний и индивидуальных и групповых контрольных 

занятий. Указанные в расписании магистратуры информационные собрания и 

контрольные занятия являются формами промежуточного и итогового контроля 

научно-исследовательской работы и обязательны для посещения всеми 

студентами магистратуры. 

Деканы факультетов, научные руководители магистерских программ и 

руководители научно-исследовательской деятельностью магистрантов по 

согласованию со студентами могут назначать дополнительные индивидуальные 

и групповые консультации, посещение которых для студентов магистратуры 

является добровольным. 
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6.2. Фонд оценочных средств 

6.2.1. Вопросы для коллоквиумов, собеседования 

1.  Картотека литературных источников (монография одного автора, 

группы авторов, автореферат, диссертация, статья в сборнике научных 

трудов, статьи в журнале и прочее – не менее 50)  

2.  Рецензия на научную статью 

3.  Описание организации и методов исследования (2-я глава ВКР) 

Интерпретация полученных результатов в описательном и 

иллюстративном оформлении 

4.  Статья и заключение научного руководителя  

5.  Отзыв о выступлении в характеристике магистранта 

6.  Заключение выпускающей кафедры об уровне культуры исследования 

7.  Отчет о НИР 

Характеристика руководителя о результатах НИР магистрантов 

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

7.1. Основная литература 

1. Кузвесова, Н. Л. Графический дизайн: от викторианского стиля до ар-

деко : учебное пособие для академического бакалавриата / Н. Л. Кузвесова. – 2-е 

изд., испр. и доп. – Москва : Юрайт, 2019. – 138, [1] с. : ил. – (Бакалавр. 

Академический курс). – ISBN 978-5-534-11344-0. – Текст (визуальный) : 

непосредственный.  

2. Мирхасанов, Р. Ф. История дизайна : учебное пособие : в 2 частях : [12+] 

/ Р. Ф. Мирхасанов. – Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2022. – Часть 2. Развитие 

дизайна. – 468 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=602194 (дата обращения: 

04.02.2025). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-4499-2790-3 (ч. 2). - ISBN 978-5-4499-

2470-4. – Текст : электронный. 

3. Мирхасанов, Р. Ф. История дизайна : учебное пособие : в 2 частях : [12+] 

/ Р. Ф. Мирхасанов. – Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2021. – Часть 1. 

Промышленное производство и дизайн. – 516 с. : ил. – Режим доступа: по 

подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=602193 (дата 

обращения: 04.02.2025). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-4499-2471-1 (Ч. 1). - ISBN 

978-5-4499-2470-4. – Текст : электронный. 

4. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика : учебник и 

практикум для вузов : для студентов, обучающихся по гуманитарным 

направлениям / под ред. А. Н. Лаврентьева. – 2-е изд., испр. и доп. – Москва : 

Юрайт, 2021. – 206, [2] с. : ил. – (Высшее образование). – ISBN 978-5-534-07962-

3. – Текст (визуальный) : непосредственный. 
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7.2. Дополнительная литература 

5. Мирхасанов, Р. Ф. Bauhaus : форма и содержание : учебное пособие : 

[16+] / Р. Ф. Мирхасанов. – Москва : Директ-Медиа, 2025. – 572 с. : ил. – Режим 

доступа: по подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=703139 (дата обращения: 

04.02.2025). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-4499-3825-1. – DOI 10.23681/703139. 

– Текст : электронный. 

6. Смирнова, Л. Э. История и теория дизайна : учебное пособие / Л. Э. 

Смирнова ; Сибирский федеральный университет. – Красноярск : Сибирский 

федеральный университет (СФУ), 2014. – 224 с. : ил. – Режим доступа: по 

подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=435841 (дата 

обращения: 04.02.2025). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-7638-3096-5. – Текст : 

электронный. 

7.3. Периодические издания 

7. Журнал «Культурная жизнь юга России» 

7.4. Интернет-ресурсы 

8. www.biblioclub.ru – Электронная библиотечная система (ЭБС). 

9. www.lanbook.ru - Электронная библиотечная система (ЭБС). 

7.5. Программное обеспечение 

Adobe Flash Prof SC 5.5 11.5 

AcademicEdition 

Для создания анимации и мультимедия более ранняя 

версия  

AdobeIllustrator CS3 Russian Редактор векторной графики 

Adobe In Design CS3 russian Программа верстки изданий 

AdobePhotochop CS3 Extendet Редактор растровой графики ранняя версия 

ArchiCAD 25 AE профессиональный набор инструментов для 

проектирования в области архитектуры, строительства и 

дизайна 

MS Windows версии XP, 7,8,10 Операционная система 

Blender Для разработки трехмерной графики 

Adobe Master Collection CS 6 Включает в себя комплект программ 

AdobePhotoshop CS6 Extended-редактирование 

растровой графики 

AdobeIllustrator CS6 – редактор векторной графики 

AdobeInDesign CS6-программа для верстки (буклетов, 

газет, журналов)  

AdobeAcrobat X Pro создание редактирование PDF 

документов 

AdobeFlashProfessional CS6 – среда для создания 

мультимедия и анимации  

AdobeDreamweaver CS6- система веб-дизайна  

AdobeFireworks CS6- для создания макетов сайтов 
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Adobe Premiere Pro CS6 – обработкавидео 

AdobeAfterEffects CS6 –обработка видеоизображений 

AdobeAudition CS6-работа с аудио 

AdobeSpeedGrade CS6- инструмент цветокоррекции 

AdobeEncore CS6 инструмент создания дисков DVD, 

Blu-ray и web-DVD 

AdobeBridge CS6- программа органайзер (для 

фотографоф дизайнеров ) 

Corel DRAW Graphics suite X4 Векторный редактор 

 

8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

Для проведения практических занятий необходима хорошо освещённая 

аудитория, оборудованная столами и стульями по количеству студентов (на 

одного студента – один стол), оснащённая доской для мела или маркера, 

приспособлением (пробковая доска) для демонстрации плакатов, работ из 

методического фонда и пр. наглядного материала, смарт-боард с подключенным 

компьютером (ноутбуком) с программами для просмотра изображений, 

презентаций. 

 
 Наименование Количество 

1.  Специальное оборудование  

2.  Технические средства обучения  

3.  Мультимедийный проектор и экран / смарт-боард  

4.  Комплект ПК с прикладными учебными графическими 

программами 

 

5.  Специализированная мебель и оргтехника  

6.  Стол демонстрационный  

7.  Стол лектора  

8.  Стол аудиторный   

9.  Стулья аудиторные   

10.  Доска аудиторная   

 

 

  



   

 

13 

 

9. ДОПОЛНЕНИЯ И ИЗМЕНЕНИЯ  

К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 Б1.В.ДВ.01.02 НАУЧНО-ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ В 

ДИЗАЙНЕ 

на 20___ – 20___ уч. год 

 

 

В рабочую программу учебной дисциплины вносятся следующие 

изменения: 

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

 

Дополнения и изменения к рабочей программе рассмотрены и 

рекомендованы на заседании кафедры дизайна 

 

Протокол № ___ от «___» __________20___ г. 

 

 

Исполнитель(и): 

   
должность Фамилия И. О. Дата 

 

 

Заведующий кафедрой  

    
наименование кафедры Подпись Фамилия И. О. Дата 
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АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 Б1.В.ДВ.01.02 НАУЧНО-ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ В 

ДИЗАЙНЕ 

Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.ДВ.01.02 Научно-исследовательская 

деятельность в дизайне 

Цель дисциплины развитие способности самостоятельного 

осуществления научно-исследовательскую 

деятельность, связанной с решением сложных 

профессиональных задач в инновационных условиях. 

Задачи дисциплины ₋ обеспечение становления профессионального 

научно-исследовательского мышления магистрантов, 

формирование у них четкого представления об 

основных профессиональных задачах, способах их 

реше-ния; 

₋ формирование умений использовать 

современные технологии сбора информации, 

обработки и интерпретации полученных 

экспериментальных и эмпирических данных, 

владение  современными методами исследований; 

₋ формирование готовности проектировать и 

реализовывать в образо-вательной практике новое 

содержание учебных программ, осуществлять ин-

новационные образовательные технологии; 

₋ обеспечение готовности к профессиональному 

самосовершенствова-нию, развитию инновационного 

мышления и творческого потенциала, про-

фессионального мастерства; 

₋ самостоятельное формулирование и решение 

задач, возникающих в ходе научно-исследовательской 

и педагогической деятельности и требующих 

углубленных профессиональных знаний; 

₋ проведение библиографической работы с 

привлечением современных информационных 

технологий. 

Коды формируемых компетенций ОПК-3 

Планируемые результаты 

обучения по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

методологические, теоретические основы научного 

исследования; методы научного исследования и 

специфику их применения в дизайне; этические 

нормы исследователя  

умения: 

обосновывать актуальность выбранной тематики 

научного исследования, адекватно подбирать средства 

и методы для решения поставленных задач в научном 

исследовании 

навыки: 
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методами организации и проведения научно-

исследовательской работы в области дизайна; 

пользоваться различными методиками про-ведения 

научных исследований; владеть способами обработки 

получаемых эмпирических данных и их 

интерпретацией; делать обоснованные выводы  по 

результатам про-водимых исследований, отражать их 

в  научных до-кладах,  публика-циях, магистерской 

диссертации 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 3 ; 

в академических часах – 108. 

Разработчики Прудовская О.Ю., кандидат пед наук, доцент, зав. 

кафедрой дизайна 

 


