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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели освоения дисциплины (модуля) Б1.В.ДВ. 03.01 Декоративно-

прикладное искусство в костюме– является формирование системы знаний и 

развитие аналитических и творческих способностей студентов и овладение ими 

современными методами творческой деятельности в области декорировании 

швейных изделий. 

Задачи: 

- сформировать представления о предмете, его месте среди других 

художественных дисциплин в обучении профессии; 

- сформировать представления о канонах и методах изображения 

человеческой фигуры и надетого на него костюма; 

- обучить основным законам стилизации как основном приеме 

эскизирования; 

- -изучение приемов и видов эскизной графики; 

- обучить основным законам композиции, принципам построения и 

организации художественной формы; 

- обучить традиционным и новым методам художественного творчества; 

- применять в практической деятельности навыки базовых знаний в 

построении орнаментальных композиций различных степеней сложности. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО 

Дисциплина Б1.В.ДВ. 03.01 Декоративно-прикладное искусство в 

костюме относится к дисциплинам обязательной части Блока 1 (Б1.В.ДВ. 

03.01). 

Данная дисциплина относится к обязательным дисциплинам Блока 1 

программы бакалавриата, 396 часов (11 з.е.) Осваивается на 2-4 курсах (3-7 

семестрах). При изучении дисциплины Декоративно-прикладное искусство в 

костюме используются знания следующих дисциплин: логическим 

продолжением для таких дисциплин как «Композиция и эскизная графика», 

«История культуры и искусства», «История моды», «Арт- проектирование 

костюма». Содержание дисциплины дает возможность позволяет студентам 

более осмысленно, профессионально и творчески использовать изученный 

материал на занятиях в образовательных учреждениях. 
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3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, 

СООТНЕСЕННЫЕ С УСТАНОВЛЕННЫМИ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЕ ИНДИКАТОРАМИ ДОСТИЖЕНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ 

В результате освоения дисциплины Б1.В.ДВ. 03.01 Декоративно-

прикладное искусство в костюме обучающиеся должны демонстрировать 

следующие результаты: 

 

Наименование 

компетенций 

Индикаторы сформированности компетенций 

знать уметь владеть 
Способен создавать 

художественно-

технические проекты 

швейных изделий и 

изделий декоративно-

прикладного искусства 

индивидуального и 

интерьерного назначения 

ПК-1 

 

художественно-

технические 

приемы с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий в 

разработке 

перспективного и 

креативного 

ассортимента 

современные 

технологии 

создания 

аксессуаров 

влияние свойств, 

применяемых 

материалов на 

технологический 

процесс 

изготовления 

одежды; 

декоративные 

техники, 

особенности 

технологии 

создания фактуры и 

декоративных 

свойств 

поверхности формы 

для оформления 

швейных 

материалов 

выполнять 

поисковые эскизы 

и композиционные 

решения в 

разработке 

перспективного и 

креативного 

ассортимента с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий 

решать 

одновременно 

образно-

художественных и 

технологических 

задач по созданию 

аксессуаров и 

ювелирных 

изделий 

графически и 

схематически 

изобразить схему 

узла и соединения 

деталей швейного 

изделия; 

использовать 

народные традиции 

декоративной 

обработки изделий 

из ткани и других 

материалов 

иметь опыт 

разработки эскизов 

перспективного и 

креативного 

ассортимента с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий в 

разработке  

опытом 

создавать проекты 

швейных изделий и 

изделий 

декоративно-

прикладного 

искусства 

индивидуального и 

интерьерного 

назначения 

опытом 

обосновывать 

принятие 

конкретного 

художественно–

технического 

решения при 

разработке изделий 

опытом стилизации 

и интерпретации 

образов новых 

коллекций одежды 

и текстиля, а также 

выполнения 

авторских 

текстильных 

фактур  
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Структура дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины Б1.В.ДВ. 03.01 Декоративно-

прикладное искусство в костюме составляет 11 зачетных единиц (396 часов). 

 

По очной форме обучения 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Виды учебной 

работы, 

самостоятельную 

работу студентов и 

трудоемкость (в 

часах / з.е.) 

Формы текущего 

контроля 

успеваемости (по 

неделям 

семестра) 
Форма 

промежуточной 

аттестации (по 

семестрам) 
Л ПЗ ИЗ СР 

1 История формирования и 

развития декоративного 

искусства различных времен и 

народов (одежды и текстиля) в 

контексте ее связи с историей 

художественной культуры 

3  32  40 

Зачет 

 

2 Технологии плетения. Вязание. 

Макраме. 

4  32  22 18 

Экзамен  

3 Горячий батик. Набойка. 

Вышивка 

5  42  3 27 

Экзамен  

4 Художественные ткани с 

авторской росписью. 

Холодный батик. 

6  28  26 18 

Экзамен  

5 Художественные ткани с 

авторской росписью. 

7  
32  76 

 

зачет с оценкой  

ИТОГО:  166  167 396 

4.2. Тематический план освоения дисциплины по видам учебной 

деятельности и виды самостоятельной (внеаудиторной) работы 

По очной форме обучения 
 

Наименование 

разделов 

Содержание учебного материала 

(темы, перечень раскрываемых 

вопросов): лекции, практические 

занятия (семинары), индивидуальные 

занятия, самостоятельная работа 

обучающихся, курсовая работа 

Объем 

часов 

Формируемые 

компетенции 

(по теме) 

1 2 3 4 
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3 семестр 

Раздел 1. История формирования и развития декоративного искусства различных 

времен и народов (одежды и текстиля) в контексте ее связи с историей художественной 

культуры 
Тема 1.1. Виды 

декоративно-

прикладного 

искусства 

Лекции: 
 

 ПК-1 

 

Практические занятия (семинары): 
1. Выбрать определенную технику 

росписи ткани 

2. Выполнить эскиз модели с 

применением данной техники 

росписи 

Выполнить образец росписи ткани 

32 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Работа с аналогами 

Подготовка к практическим занятиям 

и итоговому контролю 

40 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, 

дифференцированный зачет) 

72 зачет 

 

4 семестр 

Раздел 2. Технологии плетения. Вязание. Макраме. 

Тема 2.1. Техники 

плетения 
Лекции: 
 

 ПК-1 

 

Практические занятия (семинары): 
Разработка комплекта образцов 

декорирования текстиля различными 

видами техник плетения 

Выбрать определенную технику 

плетения 

Выполнить эскиз модели с 

применением данной техники 

плетения. 

Выполнить образец плетения. 

Зарисовки и выход на авторский 

материал 

32 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Работа с аналогами 

Подготовка к практическим занятиям 

и итоговому контролю 

22 
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Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, 

дифференцированный зачет) 

54 Экзамен 18 

 

5 семестр 

Раздел 3. Горячий батик. Набойка. Вышивка. 

Тема 3.1. Горячий 

батик. Набойка. 

Вышивка 

Лекции: 
 

 ПК-1 

Практические занятия (семинары): 
Орнамент и стиль в декоративно 

прикладном искусстве. Горячий 

батик, особенности. Набойка. 

Техники. Разработка комплекта 

вышивок различными техниками. 

Зарисовки и выход на авторский 

материал 

42 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Работа с аналогами 

Подготовка к практическим занятиям 

и итоговому контролю 

3 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, 

дифференцированный зачет) 

45 27 экзамен 

 

6 семестр 

Раздел 4. Художественные ткани с авторской росписью. Холодный батик. 

Тема 4.1. Холодный 

батик. 
Лекции: 
 

 ПК-1 

Практические занятия (семинары): 
Холодный батик. Инструменты и 

материалы. Эффекты холодного 

батика. -упражнения в технике 

исполнения батик 

-отработка на аккуратное и 

безошибочное исполнение росписи 

-практика в коллективной работе 

- упражнение на фантазию, умение 

передавать в работе настроение и 

характер произведения работы 

42 

Индивидуальные занятия:  
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Самостоятельная работа: 
Работа с образцами. Найти и 

зарисовать фрагменты росписи по 

ткани. (3-4 шт.) 

3 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, 

дифференцированный зачет) 

45 27 экзамен 

 

 

7 семестр 

Раздел 5. Горячий батик. Набойка. Вышивка. 

Тема 5.1. Горячий 

батик. Набойка. 

Вышивка 

Лекции: 
 

 ПК-1 

Практические занятия (семинары): 
Орнамент и стиль в декоративно 

прикладном искусстве. Горячий 

батик, особенности. Набойка. 

Техники. Разработка комплекта 

вышивок различными техниками 

32 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Работа с образцами. Найти и 

зарисовать фрагменты росписи по 

ткани. (3-4 шт.) 

76 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, 

дифференцированный зачет) 

90 зачет с 

оценкой  

Всего 396 
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5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Дисциплина Композиция и эскизная графика предусматривает широкое 

использование в учебном процессе активных и интерактивных форм 

проведения занятий (в том числе: лекции с использованием средств 

визуализации, разбор конкретных ситуаций, имитационные упражнения) в 

сочетании с руководством внеаудиторной самостоятельной работой студентов с 

целью формирования и развития профессиональных навыков обучающихся. В 

рамках дисциплины предусмотрены: метод проблемного изложения, мастер-

классы ведущих специалистов индустрии моды. 

В целом объем практических занятий с использование активных 

технологий составляет 100%. Остальное время составляют самостоятельные 

занятия студентов. 

Для достижения планируемых результатов обучения, в дисциплине 

«Декоративно-прикладное искусство в костюме» используются различные 

образовательные технологии: 

1. Деятельностные практико-ориентированные технологии, направленные 

на формирование системы профессиональных практических умений при 

проведении экспериментальных исследовании, обеспечивающих возможность 

качественно выполнять профессиональную деятельность. 

2. Развивающие проблемно-ориентированные технологии, направленные 

на формирование и развитие проблемного мышления, мыслительной 

активности, способности видеть и формулировать проблемы 

3. Личностно-ориентированные технологии обучения, обеспечивающие в 

ходе учебного процесса учет различных способностей обучаемых, создание 

необходимых условий для развития их индивидуальных способностей, 

развитие активности личности в учебном процессе. Личностно-

ориентированные технологии обучения реализуются в результате 

индивидуального общения преподавателя и студента при выполнении 

домашних индивидуальных заданий, решении задач повышенной сложности, 

на еженедельных консультациях. 

4. технологии дифференцированного обучения, учитывающие 

индивидуальные особенности состояния здоровья и уровня физической 

подготовленности студентов. При оценивании учитывается не только 

достигнутый результат, но и динамика изменений физической 

подготовленности 

5. информационно-коммуникативные технологии, направленные на 

использование в образовательных и познавательных целях образовательных 

ресурсов на электронных носителях в качестве наглядных пособий, программ 

MicrosoftWord, MicrosoftPowerPoint, MicrosoftExcel и др. 

6. технология игрового моделирования, направленных на повышение 

эффективности занятий, качества усвоения учебного материала учащимися, 

реализацию потребности личности студента в самовыражении и 



   

 

11 

 

самоопределении. 

Для целенаправленного и эффективного формирования запланированных 

компетенций у обучающихся, выбраны следующие сочетания форм 

организации учебного процесса и методов активизации образовательной 

деятельности 

 



   

 

12 

 

6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

6.1. Контроль освоения дисциплины 

Контроль освоения дисциплины производится в соответствии с 

Положением о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной 

аттестации студентов ФГБОУ ВО «Краснодарский государственный институт 

культуры». Программой дисциплины в целях проверки прочности усвоения 

материала предусматривается проведение различных форм контроля. 

Текущий контроль успеваемости студентов по дисциплине производится в 

следующих формах: 

- выполнение контрольно-зачетные мероприятий  

Рубежный контроль предусматривает оценку знаний, умений и навыков 

студентов по пройденному материалу по данной дисциплине на основе 

текущих оценок, полученных ими на занятиях за все виды работ. В ходе 

рубежного контроля используются следующие методы оценок: 

₋ практические и лабораторные работы; 

₋ оценка выполнения самостоятельной работы студентов: работа с 

первоисточниками, реферативная, исследовательская работа, выполнение 

заданий в форме реализации НИРС). 

Промежуточный контроль по результатам семестра по дисциплине 

проходит в форме экзамена - просмотра. Экзамен является совокупным 

результатом освоения содержания дисциплины. 
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6.2. Фонд оценочных средства 

6.2. Примеры тестовых заданий (ситуаций) 

1. Декоративно–прикладное искусство это: 

А) это художественное проектирование и конструирование эстетических 

свойств окружающего нас предметного мира; 

Б) создание художественных изделий, имеющих практическое назначение 

в быту и отличающихся декоративной образностью; 

В) создание высокохудожественных изделий, не имеющих утилитарных 

функций 

 

2. Зачем человек с древних времен наносил на изготовленные изделия 

орнаментальные узоры? 

А) для украшения; Б) нравилось рисовать; В) для защиты от злых сил 

 

3. Кукла «Масленица» относится к следующему виду кукол: 

А) игровым; Б) обереговым; В) обрядовым 

 

4. Деревянными куклами, вкладывающимися одна в другую, 

называются: 

А) матрешка; Б) неваляшка; В) раскладушка 

 

5. Что такое «биниль»? 

А) вид ткачества; Б) вид росписи по ткани; В) сочетание фриволите с 

бисером 

 

6. Эти игрушки лепят, вытягивая форму, поэтому они такие стройные: 

А) дымковские  Б) филимоновские; В) каргопольские  

 

7. Небольшие изделия из папье–маше и миниатюрной росписью 

называются: 

А) художественными лаками;  Б) художественными промыслами; В) 

миниатюрной картиной 

 

8. Мастера этого села мечтали создать посуду, которая могла бы 

поспорить с самым дорогим фарфором: 

А) Мстера;Б) Скопин; В) Гжель  

 

9. Какой из народных промыслов носит название вологодского? 

А) кружевоплетение; Б) вязания; В) вышивки  

 

10. Для чего в Древнем Риме куклы – фигурины рассылались в 

провинции? 
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А) как подарки бедным детям; Б) как журналы мод; В) как выставка 

восковых фигур  

 

11. Главным средством выражения красоты в декоративно–прикладном 

искусстве является: 

А) цветность Б) ритмичность В) декоративность  

 

12. Символом чего является круг, крест и их различные сочетания в 

традиционных орнаментах, украшающих предметы быта? 

А) плодородия; Б) солнца; В) подземного мира 

 

13. Самые первые куклы несли в себе, прежде всего следующую 

функцию: 

А) обереговую; Б) игровую; В) информационную  

 

14. Этих матрешек можно легко узнать по необычной форме головы, 

удлиненному силуэту: 

А) Семеновские Б) Полхов–майдановские; В) Сергиев–посадские 

 

15. С развитием какого производства тесно связано изготовление 

бисера? 

А) токарное производство; Б) стеклоделие; В) гончарное производство 

 

16. Эти глиняные игрушки почти всегда – свистульки: 

А) дымковские; Б) филимоновские; В) каргопольские 

 

17. Деревня Жостово славится изготовлением неповторимых: 

А) игрушек; Б) подносов; В) самоваров  

 

18. При изготовлении этой посуды используется подглазурная роспись: 

А) хохломская; Б) гжельская В) скопинская 

 

19. Где изготовляли так называемые «таратушки»? 

А) Полхов – Майдан  Б) Павлов Посад В) Сергиев Посад 

 

20. Понятие «низание» имеет отношение к: 

А) ткачеству; Б) вышивке; В) бисероплетению 

 

21. Узор, построенный на ритмическом чередовании и организованном 

распределении элементов называется: 

А) орнаментом; Б) рисунком; В) аппликацией 
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22. Символом чего является стилизованная женская фигура в 

традиционных орнаментах и узорах? 

А) плодородия; Б) дождя; В) солнца 

 

23. Почему в России издавна поощрялась игра в куклы? 

А) дети в процессе игры примеряли на себя семейные функции;  Б) дети не 

мешали в работе по хозяйству; В) в процессе игры дети осваивали основы 

шитья и рукоделия 

 

24. Первым художником, расписавшим русскую матрешку был: 

А) К.С. Малевич Б) В.М. Васнецов В) С.А. Малютин  

 

25. Что обозначает слово «бисер»? 

А) стеклянная крупинка; Б) фальшивая жемчужина; В) маленькая бусинка 

 

26. Эти игрушки лепят из особой глины – после обжига она становится 

белой, поэтому не нужно наносить грунт: 

А) дымковские; Б) филимоновские; В) каргопольские  

 

27. Традиционным мотивом росписи этих подносов – цветочный букет 

на черном фоне: 

А) палехские; Б) холуйские; В) жостовские 

 

28. Эта посуда имеет свой самобытный художественный стиль росписи 

синим кобальтом: 

А) хохломская; Б) гжельская В) скопинская 

 

29. Центр производства набивных платков и шалей находится в: 

А) Павловском Посаде; Б) Федоскино; В) Жостово 

 

30. В г. Сергиев Посад есть музей, где хранятся следующие изделия от 

самых древних до современных: 

А) посуда; Б) одежда; В) игрушки 

 

 6.2.1. Вопросы для коллоквиумов, собеседования 

Раздел 1. История формирования и развития декоративного искусства 

различных времен и народов (одежды и текстиля) в контексте ее связи с 

историей художественной культуры.  

1.  Что такое текстиль. Основные характеристики.  

2.  Перечислите основные свойства фактуры ткани. 

3.  Традиции художественного текстиля.  

4.  Что такое текстура ткани.  
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5.  Декор – система украшений предмета, архитектуры. Происхождение 

данного понятия можно связать с тем, что смысловое содержание 

изображения предполагало его сакральное значение. 

Раздел 2. Технологии плетения. Вязание. Макраме. 

1.  Перечислите основные виды переплетений. 

2.  Чем отличается макраме от ткачество. 

3.  Виды ткачества 

4.  Техники переплетений макраме. 

5.  Чем отличается контраст и нюанс в композиции костюма и текстиля. 

Раздел 3. Горячий батик. Набойка. Вышивка. 

1.  Отличие холодного батика от горячего и от свободной росписи. 

2.  Что такое батик. 

3.  Где зародился батик, история его развития. 

4.  Какие материалы и инструменты необходимы для батика. 

5.  Назовите основные виды батика. 

Раздел 4. Художественные ткани с авторской росписью. Холодный батик. 

1.  Место текстильного дизайна в современной моде. 

2.  Материалы для росписи в технике «холодный батик».  

3.  Какие красители используют для холодного батика. 

4.  Основные инструменты для холодного батика. 

5.  Основные ткани для композиций в технике холодный батик.  

Раздел 5. Художественные ткани с авторской росписью. 

1.  Регионы распространения традиционной художественной набойки по 

ткани в России.  

2.  Необходимость «технологической карты» для успешной работы 

определяется следующими параметрами. 

3.   Какой состав традиционных красителей в батике.  

4.  Место текстильного дизайна в современной моде. 

5.  В какой технике росписи по ткани используются резные деревянные 

доски, с вырезанными и намазанными влажной краской узорами. 

 

Контролируемые компетенции ПК-1 Способен создавать художественно-

технические проекты швейных изделий и изделий декоративно-прикладного 

искусства индивидуального и интерьерного назначения. 

 

Критерии оценки: 

– «5» баллов выставляется обучающемуся, если студентом даны 

исчерпывающие и обоснованные ответы на все поставленные вопросы, при 

ответах выделялось главное, развернутый ответ без принципиальных ошибок; 

логически выстроенное содержание ответа; мысли излагались в логической 

последовательности; показано умение самостоятельно анализировать факты, 

события, явления, процессы в их взаимосвязи и диалектическом развитии; 

полное знание терминологии по данной теме; четкое выделение причинно-
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следственных связей между основными категориями; умение ответить на 

вопрос без использования индивидуального письменного конспекта; 

использование презентационных материалов 

– «4» балла выставляется обучающемуся, если студентом даны полные, 

достаточно обоснованные ответы на поставленные вопросы, правильно решены 

практические задания; при ответах не всегда выделялось главное, отдельные 

положения недостаточно увязывались с требованиями программы, ответы в 

основном были краткими, но не всегда четкими; практически полное знание 

терминологии данной темы; использование презентационных материалов 

– «3» балла выставляется обучающемуся, если студентом даны в основном 

правильные ответы на все поставленные вопросы, но без должной глубины и 

обоснования, при решении практических задач студент использовал прежний 

опыт и не применял новые знания, однако, на уточняющие вопросы даны 

правильные ответы; при ответах не выделялось главное; ответы были 

многословными, нечеткими и без должной логической последовательности; на 

отдельные дополнительные вопросы не даны положительные ответы 

– «2» балла выставляется обучающемуся, если студент дает неполный 

ответ на вопрос; неполное знание терминологии; наличие некоторых 

существенных ошибок в изложении основных фактов, теорий; неумение 

провести логические параллели, выводы; неумение выделить причины и 

следствия важнейших категорий; неспособность ответить без помощи 

письменного конспекта; знание основной литературы, рекомендованной к 

семинару. 

– «1» балл выставляется обучающемуся, если студент затрудняется при 

выполнении практических задач, работа проводится с опорой на преподавателя 

или других студентов; отсутствие прямого ответа на поставленный вопрос либо 

ответ, содержащий бессистемную, минимальную информацию; отсутствие 

логических связей в ответе; отсутствие знания терминологии по теме. 
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6.2.2. Комплект заданий для контрольной работы 

Тема Технологии плетения. Вязание. Макраме. 
Вариант 1 Вариант 2 

Задание 1 

Эскиз шарфа в смешанной технике 

Задание 1 

Эскиз шарфа в смешанной технике 

Задание 2 

Эскиз шарфа в смешанной технике 

Задание 2 

Эскиз шарфа в смешанной технике 

Задание 3 

Эскиз шарфа в смешанной технике 

Задание 3 

Эскиз шарфа в смешанной технике 

 

Тема Горячий батик. Набойка. Вышивка. 
Вариант 1 Вариант 2 

Задание 1 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике горячего батика 

Задание 1 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике горячего батика 

Задание 2 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике горячего батика 

Задание 2 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике горячего батика 

Задание 3 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике горячего батика 

Задание 3 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике горячего батика 

 

Тема Художественные ткани с авторской росписью. Холодный батик. 
Вариант 1 Вариант 2 

Задание 1 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике холодного батика 

Задание 1 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике холодного батика 

Задание 2 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике холодного батика 

Задание 2 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике холодного батика 

Задание 3 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике холодного батика 

Задание 3 

Выполнение эскиза композиции 

платка в технике холодного батика 

 

Контролируемые компетенции ПК-1 Способен создавать художественно-

технические проекты швейных изделий и изделий декоративно-прикладного 

искусства индивидуального и интерьерного назначения. 

 

Критерии оценки: 

– «5» баллов выставляется обучающемуся, если работа выполнена в полном 

объеме, на высоком уровне продемонстрированно грамотное цветовое решение 

и грамотное композиционное решение (правильное использование средств 

гармонизации костюма), оригинальность композиционного решения, 
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оформление работ в соответствии с требованиями, оригинальность 

графической подачи, аккуратность. 

– «4» балла выставляется обучающемуся, если работа выполнена в полном 

объеме, продемонстрированно грамотное цветовое решение и грамотное 

композиционное решение (правильное использование средств гармонизации 

костюма), работа не отличаются оригинальностью композиционного решения и 

оригинальность графической подачи, отдельные положения недостаточно 

увязывались с требованиями оформление работ, не всегда проявляется 

аккуратность выполнения работ. 

– «3» балла выставляется обучающемуся, если работа выполнена в полном 

объеме, студентом продемонстрировано в основном грамотное цветовое 

решение, но без должного композиционного решения (правильное 

использование средств гармонизации костюма), при решении практических 

задач студент использовал прежний опыт и не применял новые знания и 

оригинальные композиционные решения, оформление работ не всегда 

соответствует с требованиям, работа нечеткие и без должной аккуратности и 

оригинальности графической подачи. 

– «2» балла выставляется обучающемуся, если студент сдает неполный объем 

работы, присутствует наличие некоторых существенных ошибок в цветовом и 

композиционном решении, оформление работ не соответствует требованиям, 

работа без должной аккуратности и оригинальности графической подачи. 

– «1» балл выставляется обучающемуся, если студент затрудняется при 

выполнении практических задач, работа не выполнена 
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6.2.3. Тематика эссе (рефератов, докладов, сообщений) 

1.  Роль декоративно–прикладного искусства в дизайне  

2.  История развития декоративно–прикладного искусства 

3.  Зарождение декоративно–прикладного искусства 

4.  ДПИ стран Востока (Китай, Индия, Япония)  

5.  Русское ДПИ 

6.  ДПИ стран Европы 

7.  Развитие мезенской росписи в современном мире 

8.  Развитие хохломской росписи в современном мире 

9.  Развитие росписи гжель в современном мире 

10.  Развитие городецкой росписи в современном мире 

 

Контролируемые компетенции ПК-1 Способен создавать художественно-

технические проекты швейных изделий и изделий декоративно-прикладного 

искусства индивидуального и интерьерного назначения. 

 

Критерии оценки: 

– «5» баллов выставляется обучающемуся, если актуальность темы и 

рассматриваемых проблем, соответствие содержания заявленной теме, 

заявленная тема полностью раскрыта, рассмотрение дискуссионных вопросов 

по проблеме, сопоставлены различные точки зрения по рассматриваемому 

вопросу, научность языка изложения, логичность и последовательность в 

изложении материала, количество исследованной литературы, в том числе 

новейших источников по проблеме, четкость выводов, оформление работы 

соответствует предъявляемым требованиям. 

– «4» балла выставляется обучающемуся, если актуальность темы и 

рассматриваемых проблем, соответствие содержания заявленной теме, 

научность языка изложения, заявленная тема раскрыта недостаточно полно, 

отсутствуют новейшие литературные источники по проблеме, при оформлении 

работы имеются недочеты. 

– «3» балла выставляется обучающемуся, если содержание работы не в полной 

мере соответствует заявленной теме, заявленная тема раскрыта недостаточно 

полно, использовано небольшое количество научных источников, нарушена 

логичность и последовательность в изложении материала, при оформлении 

работы имеются недочеты. 

– «2-0» балла выставляется обучающемуся, если работа не соответствует целям 

и задачам дисциплины, содержание работы не соответствует заявленной 

изложено не научным стилем. 
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6.2.4. Промежуточный контроль 

ФОС для промежуточной аттестации обучающихся по учебной 

дисциплине (модулю) дисциплины Б1.В.ДВ. 03.01 Декоративно-прикладное 

искусство в костюме предназначен для оценки степени достижения 

запланированных результатов обучения по завершению изучения дисциплины в 

установленной учебным планом форме и позволяют определить результаты 

освоения дисциплины.  

Итоговой формой контроля сформированности компетенций у 

обучающихся по учебной дисциплине (модулю) является экзамен.  

ФОС промежуточной аттестации состоит из вопросов к экзамену.  

 

Оценивание обучающегося на экзамене 

 
Оценка экзамена Требования к знаниям 

«Отлично» Студент демонстрирует сформированность 

дисциплинарных компетенций на итоговом уровне, 

обнаруживает всестороннее, систематическое и глубокое 

знание учебного материала, усвоил основную литературу и 

знаком с дополнительной литературой, рекомендованной 

программой, умеет собирать и анализировать необходимую 

информацию при выполнении творческих заданий и 

формировании творческого портфолио, используя Интернет 

и электронные базы данных. приобретенными знаниями, 

уверенно отвечает на все вопросы на занятиях в аудитории. 

Выполняет творческие задания, уверенно аргументируя 

свою точку зрения. 

«Хорошо» Студент демонстрирует сформированность 

дисциплинарных компетенций на среднем уровне: основные 

знания, умения освоены, но допускаются незначительные 

ошибки, неточности, затруднения при аналитических 

операциях, переносе знаний и умений на новые, 

нестандартные ситуации. Выполняет творческие задания, 

может аргументировать свою точку зрения. 

«Удовлетворительно» Студент демонстрирует сформированность 

дисциплинарных компетенций на базовом уровне: в ходе 

контрольных мероприятий допускаются значительные 

ошибки, проявляется отсутствие отдельных знаний, умений, 

навыков по некоторым дисциплинарным компетенциям, 

значительные затруднения при оперировании знаниями и 

умениями при их переносе на новые ситуации. Выполняет 

творческие задания, но не понимает, как нужно 

аргументировать свою точку зрения.  

«Неудовлетворительно» Студент демонстрирует сформированность 

дисциплинарных компетенций на уровне ниже базового, 

проявляется недостаточность знаний, умений, навыков. 

Частично выполняет творческие задания. 
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Вопросы к зачету по дисциплине 

1.  Роль ДПИ и народных промыслов в развитии культуры и общества; 

национальные особенности декоративно–прикладного искусства 

различных народов нашей страны. 

2.  История и перспективы развития ДПИ и традиционных российских 

промыслов.  

3.  Национальные традиции и символику изделий из декоративно–

прикладного искусства. 

4.  Предметный мир. Крестьянский дом. Ансамбль русского народного 

костюма. 

5.  Виды ДПИ народов нашей страны. Наиболее известные народные 

промыслы, их отличительные особенности. 

6.  Материалы, инструменты, приспособления, применяемые в 

художественных ремеслах. Художественное конструирование и дизайн в 

декоративно–прикладных работах. 

7.  Отличительные характеристики деревянных игрушек – выразительность 

форм и силуэтов, гармоничные пропорции. 

8.  . Центры изготовления матрешек (Сергиев Посад, Семенов, Полхов–

Майдан). Особенности изготовления и росписи. 

9.  Образная выразительность росписи. Особенности технологии. 

10.  Изготовление изделий в технике папье–маше. Центры миниатюрной 

живописи в России: Федоскино, Палех, Мстера, Холуй. Ассортимент 

изделий. Особенности и этапы росписи миниатюр.  

Вопросы к экзамену по дисциплине 

1.  Понятие декоративно-прикладное искусство 

2.  Типология и классификация декоративно-прикладного искусства и 

дизайна. 

3.  Место костюма в декоративно-прикладном искусстве. 

4.  Понятия «костюм», «одежда», их содержание. 

5.  Типология костюма и классификация одежды. 

6.  Орнамент, его содержание и структура. 

7.  Принципы классификации орнамента. 

8.  Ансамблевость народного костюма. 

9.  Особенности строения народного костюма по регионам. 

10.  Охарактеризовать специфику материалов, применяемых в традиционном 

костюме. 

6.2.5. Примерная тематика курсовых работ 

 (не предусмотрено) 
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7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

7.1. Основная литература 

1. Мелоян, Э. С. Технология исполнения элементов декоративно-

прикладного искусства в костюме и текстиле : учебно-методическое пособие 

для обучающихся по направлению подготовки 54.03.03 Искусство костюма и 

текстиля / Э. С. Мелоян ; М-во культуры Рос. Федерации, Краснод. гос. ин-т 

культуры, Каф. дизайна. – Краснодар : КГИК, 2022. – 84 с. : ил. – ISBN 978-5-

94825-473-9. – Текст (визуальный) : непосредственный.  

2. Чухловина, Н. А. Материаловедение : учебное пособие / 

Н. А. Чухловина ; Уральский государственный архитектурно-художественный 

университет (УрГАХУ). – Екатеринбург : Уральский государственный 

архитектурно-художественный университет (УрГАХУ), 2020. – 88 с. : ил., табл. 

– Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=612034 (дата обращения: 

08.02.2025). – Библиогр.: с. 84-85. – ISBN 978-5-7408-0275-6. – Текст : 

электронный. 

7.2. Дополнительная литература 

1. Камнева, С. Ю. Художественная вышивка : работы студентов Высшей 

школы народных искусств (института) : [14+] / С. Ю. Камнева, Е. В. Сайфулина 

; науч. ред. В. Ф. Максимович ; Высшая школа народных искусств (институт). – 

Санкт-Петербург : Высшая школа народных искусств, 2017. – 69 с. : ил. – 

Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=499493 (дата обращения: 

08.02.2025). – ISBN 978-5-906697-41-7. – Текст : электронный. 

2. Кумпан, Е. В. Виды декорирования текстильных материалов и готовых 

изделий : учебное пособие : [16+] / Е. В. Кумпан, Г. Р. Залялютдинова ; 

Министерство образования и науки России, Казанский национальный 

исследовательский технологический университет. – Казань : Казанский 

национальный исследовательский технологический университет (КНИТУ), 

2017. – 212 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=560617 (дата обращения: 

08.02.2025). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-7882-2212-7. – Текст : электронный. 

3. Сайфулина, Е. В. Методические рекомендации по учебной дисциплине 

«Композиция художественной вышивки» : методические рекомендации : 

методическое пособие : [14+] / Е. В. Сайфулина ; Высшая школа народных 

искусств (институт). – Санкт-Петербург : Высшая школа народных искусств, 

2016. – 33 с. – Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=499646 (дата обращения: 

08.02.2025). – ISBN 978-5-906697-13-4. – Текст : электронный.  
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7.3. Периодические издания 

Научно – теоретический и культурологический журнал «Теория моды» 

7.4. Интернет-ресурсы 

1. www.biblioclub.ru – Электронная библиотечная система (ЭБС).  

2. www.lanbook.ru - Электронная библиотечная система (ЭБС). 

7.5. Методические указания и материалы по видам занятий 

1. Методические указания 

При изучении курса студенты должны прослушать лекции, а так же 

проделать необходимую самостоятельную работу. Для проведения 

практических занятий и самостоятельной работы, студенты используют 

рекомендуемую научно-учебную литературу. 

При изучении дисциплины следует обратить особое внимание на 

современные результаты исследований в науке. 

- Характер выполнения самостоятельной работы: изготовление узлов 

обработки швейных изделий. 

- В качестве промежуточного и итогового контроля знаний студентов по 

дисциплине рекомендуется просмотр работ студентов с выставлением оценок. 

- Интенсификация процесса обучения достигается внедрением в учебный 

процесс гибкой системы контроля качества усвоения учебного материала. 

Творческие задания – это такие учебные задания, которые требуют от 

обучающихся не простого воспроизводства информации, а творчества, 

поскольку задания содержат больший или меньший элемент неизвестности и 

имеют, как правило, несколько подходов. Творческое задание составляет 

содержание, основу любого интерактивного метода. Творческое задание 

(особенно практическое и близкое к жизни обучающегося) придает смысл 

обучению, мотивирует учащихся. Неизвестность ответа и возможность найти 

своё собственное «правильное» решение, основанное на своем персональном 

опыте и опыте своего коллеги, друга, позволяют создать фундамент для 

сотрудничества, обучения, общения всех участников образовательного 

процесса, включая педагога. 

7.6. Программное обеспечение 

Adobe Flash Prof SC 5.5 11.5 

AcademicEdition 

Для создания анимации и мультимедия более ранняя 

версия  

AdobeIllustrator CS3 Russian Редактор векторной графики 

Adobe In Design CS3 russian Программа верстки изданий 

AdobePhotochop CS3 Extendet Редактор растровой графики ранняя версия 

MS Windows версии XP, 7,8,10 Операционная система 

Corel DRAW Graphics suite X4 Векторный редактор 
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8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

Для проведения лекционных занятий необходима аудитория, 

оборудованная столами и стульями, оснащённая доской для мела или маркера, 

смарт-боард с подключенным компьютером (ноутбуком) с программами для 

просмотра изображений, презентаций. 

Для проведения практических занятий необходима хорошо освещённая 

аудитория, оборудованная столами и стульями по количеству студентов (на 

одного студента – один стол), оснащённая доской для мела или маркера, 

приспособлением (пробковая доска) для демонстрации плакатов, работ из 

методического фонда и пр. наглядного материала, смарт-боард с 

подключенным компьютером (ноутбуком) с программами для просмотра 

изображений, презентаций. 

 
 Наименование Количество 

1.  Специальное оборудование  

2.  Визуальный ряд работ по темам лекционного курса Б1.В.ДВ. 

03.01 Декоративно-прикладное искусство в костюме 

 

3.  Технические средства обучения  

4.  Мультимедийный проектор и экран / смарт-боард  

5.  Комплект ПК с прикладными учебными графическими 

программами 

 

6.  Специализированная мебель и оргтехника  

7.  Стол демонстрационный  

8.  Стол лектора  

9.  Стол аудиторный   

10.  Стулья аудиторные   

11.  Доска аудиторная   
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9. ДОПОЛНЕНИЯ И ИЗМЕНЕНИЯ  

К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Б1.В.ДВ. 03.01 ДЕКОРАТИВНО-ПРИКЛАДНОЕ ИСКУССТВО В 

КОСТЮМЕ 

на 20____ – 20____ уч. год 

 

 

В рабочую программу учебной дисциплины вносятся следующие 

изменения: 

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

 

Дополнения и изменения к рабочей программе рассмотрены и 

рекомендованы на заседании кафедры 

________________________________________. 

 

Протокол № ___ от «___» __________20___ г. 

 

 

Исполнитель(и): 

 _____________/  ______________ 
должность Подпись Фамилия И. О. Дата 

 

Заведующий кафедрой 

дизайна ____________/ О.Ю. Прудовская __________ 
наименование кафедры Подпись Фамилия И. О. Дата 

 



   

 

27 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

Б1.В.ДВ. 03.01 ДЕКОРАТИВНО-ПРИКЛАДНОЕ ИСКУССТВО В 

КОСТЮМЕ 

Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.ДВ. 03.01 Декоративно-прикладное 

искусство в костюме 

Цель дисциплины формирование системы знаний и развитие 

аналитических и творческих способностей студентов 

и овладение ими современными методами 

творческой деятельности в области декорировании 

швейных изделий. 

Задачи дисциплины 1. сформировать представления о предмете, его 

месте среди других художественных дисциплин в 

обучении профессии; 

2. формирование системы знаний по истории 

развития декоративного искусства различных времен 

и народов (одежды и текстиля) в контексте ее связи с 

историей художественной культуры; 

3. формирование практических навыков 

декорирования одежды; воспитание старательности и 

аккуратности при выполнении практических 

заданий, развитие фантазии и неординарности 

мышления, активизация творческой деятельности. 

4.  Использование компьютерных технологий при 

декорировании швейных изделий;  

Коды формируемых компетенций ПК-1 

Планируемые результаты 

обучения по дисциплин 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

художественно-технические приемы с применением 

информационно-коммуникационных технологий в 

разработке перспективного и креативного 

ассортимента 

современные технологии создания аксессуаров 

влияние свойств, применяемых материалов на 

технологический процесс изготовления одежды; 

декоративные техники, особенности технологии 

создания фактуры и декоративных свойств 

поверхности формы для оформления швейных 

материалов 

умения: 

выполнять поисковые эскизы и композиционные 

решения в разработке перспективного и креативного 

ассортимента с применением информационно-

коммуникационных технологий 

решать одновременно образно-художественных и 

технологических задач по созданию аксессуаров и 

ювелирных изделий 
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графически и схематически изобразить схему узла и 

соединения деталей швейного изделия; 

использовать народные традиции декоративной 

обработки изделий из ткани и других 

материаловнавыки: 

иметь опыт разработки эскизов перспективного и 

креативного ассортимента с применением 

информационно-коммуникационных технологий в 

разработке  

опытом создавать проекты швейных изделий и 

изделий декоративно-прикладного искусства 

индивидуального и интерьерного назначения 

опытом обосновывать принятие конкретного 

художественно–технического решения при 

разработке изделий 

опытом стилизации и интерпретации образов новых 

коллекций одежды и текстиля, а также выполнения 

авторских текстильных фактур 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 11; 

в академических часах – 396. 

Разработчики Мелоян Э.С., доцент  

 


