
   

 

1 

 

Министерство культуры Российской Федерации 

федеральное государственное образовательное учреждение высшего образования 

«КРАСНОДАРСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ ИНСТИТУТ КУЛЬТУРЫ» 

 

 Факультет дизайна и изобразительных искусств  

 

Кафедра дизайна 

 

 

 УТВЕРЖДАЮ 

Зав. кафедрой дизайна 

 О. Ю. Прудовская 

  

 30 мая 2025 г. 

 Протокол № 12 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 

Б1.В.01 Проектирование в цифровой среде 

 

Направление подготовки  54.03.01 Дизайн 

Профиль подготовки  Диджитал-дизайн 

 

Квалификация (степень) 

выпускника 

Бакалавр 

 

Форма обучения Очная 

Года начала подготовки 2025 

 

 

 

 

 

 

 

 

Краснодар 2025 

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Прудовская Ольга Юрьевна
Должность: Заведующая кафедрой дизайна
Дата подписания: 06.07.2025 20:32:22
Уникальный программный ключ:
16736d9a9cae005f0e179954503f7b2b7b7cabb1



   

 

2 

 

Рабочая программа предназначена для преподавания дисциплины Б1.В.01 

Проектирование в цифровой среде Блока Б1 в части, формируемой участни-

ками образовательных отношений, студентам очной формы обучения по 

направлению подготовки 54.03.01 Дизайн во 2-7 семестрах. 

 

Рабочая программа учебной дисциплины разработана в соответствии с 

требованиями ФГОС ВО, утвержденным приказами Министерства образования 

и науки Российской Федерации, по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн 

(№ 1015 от 13.08.2020 г.) 

 

 

Рецензенты: 

Доктор пед. наук, профессор, зав. ка-

федрой дизайна, компьютерной и тех-

нической графики ФГБОУ ВО «Кубан-

ский государственный университет»  М. Н. Марченко 

 

Арт-директор ООО «Версия-ЮГ»  О. В. Медведева 

 

 

 

Составитель: 

Старший преподаватель  

кафедры дизайна КГИК 

 А. К. Шахбазян 

 

Рабочая программа учебной дисциплины рассмотрена и утверждена на за-

седании кафедры дизайна 30 мая 2025 г., протокол № 12. 

 

Рабочая программа учебной дисциплины Б1.В.01 Проектирование в 

цифровой среде одобрена и рекомендована к использованию в учебном про-

цессе Учебно-методическим советом ФГБОУ ВО «КГИК» 25 июня 2025 г., 

протокол № 11. 

 

 

 



   

 

3 

 

СОДЕРЖАНИЕ 

 
 

1. Цели и задачи освоения дисциплины................................................................ 4 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО ..................................................... 4 

3. Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

установленными в образовательной программе индикаторами достижения 

компетенций ............................................................................................................ 5 

4. Структура и содержание дисциплины .............................................................. 8 

4.1. Структура дисциплины ........................................................................... 8 

4.2. Тематический план освоения дисциплины по видам учебной 

деятельности и виды самостоятельной (внеаудиторной) работы ...................... 9 

5. Образовательные технологии .......................................................................... 19 

6. Оценочные средства текущего контроля успеваемости и промежуточной 

аттестации .............................................................................................................. 20 

6.1. Контроль освоения дисциплины .......................................................... 20 

6.2. Фонд оценочных средств ...................................................................... 21 

7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)

 ................................................................................................................................. 29 

7.1. Основная литература ............................................................................. 29 

7.2. Дополнительная литература ................................................................. 29 

7.3. Периодические издания ......................................................................... 29 

7.4. Интернет-ресурсы .................................................................................. 29 

7.5. Методические указания и материалы по видам занятий ................... 29 

7.6. Программное обеспечение .................................................................... 30 

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля)................... 31 

9. Дополнения и изменения  к рабочей программе учебной дисциплины 

(модуля)  Б1.В.01 Проектирование в цифровой среде ...................................... 32 

Аннотация рабочей программы по дисциплине  Б1.В.01 Проектирование в 

цифровой среде ...................................................................................................... 32 

 

 



   

 

4 

 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели освоения дисциплины (модуля) Б1.В.01 Проектирование в цифро-

вой среде– формирование профессиональных компетенций в области дизайна 

современных цифровых продуктов, обеспечение усвоения методов комплекс-

ного решения проектных задач на основе эстетического формообразования, 

привитие навыков дизайнерской практики и освоения техник, приёмов и спосо-

бов работы, используемых для проектной организации и осуществления дизай-

нерских разработок, необходимых для формирования и развёртывании дизай-

нерского замысла, а также доведения его до продуктивного результата. 

Задачи: 

₋ раскрыть для обучающихся основные понятия и проблематику проекти-

рования в цифровой среде, показать взаимосвязь этой дисциплины со смежны-

ми, 

₋ продемонстрировать роль цифрового контента в построении эффектив-

ной визуальной коммуникации, а также свойства и специфику цифровой среды 

как носителя визуальной информации, 

₋ описать принципы и особенности проектирования комплексных проек-

тов в цифровой среде и дать обучающимся практические знания для успешного 

выполнения проектов, 

₋ научить обучающихся работать с инструментами и платформами для со-

здания цифровых продуктов и дать им практические навыки для решения ре-

альных задач. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО 

Дисциплина Б1.В.01 Проектирование в цифровой среде относится к 

дисциплинам Блока Б1 в части, формируемой участниками образовательных 

отношений (Б1.В.01). 

При изучении дисциплины «Проектирование в цифровой среде» исполь-

зуются знания следующих дисциплин: Основы композиции, Цветоведение и 

колористика, Профессиональное программное обеспечение в дизайне, Скетчинг 

и концептинг, Цифровая иллюстрация, Фотографика, типографика и вёрстка, 

Материаловедение в рекламе и полиграфии, Прототипирование UI/UX, Основы 

VR и AR, Копирайтинг, Психология, Предпринимательство и проектная дея-

тельность. 

Учебный материал по дисциплине «Проектирование в цифровой среде» 

является фундаментом для прохождения студентами производственной и пред-

дипломной практик, а также для подготовки к процедуре защиты и защите вы-

пускной квалификационной работы. Содержание дисциплины позволяет обу-

чающимся подготовиться к решению основных профессиональных задач. 
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3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, 

СООТНЕСЕННЫЕ С УСТАНОВЛЕННЫМИ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЕ ИНДИКАТОРАМИ ДОСТИЖЕНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ 

В результате освоения дисциплины Б1.В.01 Проектирование в циф-

ровой среде обучающиеся должны демонстрировать следующие результаты: 

 

Наименование компе-

тенций 

Индикаторы сформированности компетенций 

знать уметь владеть 
Способен создавать и под-

держивать в повседневной 

жизни и в профессиональ-

ной деятельности безопас-

ные условия жизнедея-

тельности для сохранения 

природной среды, обеспе-

чения устойчивого разви-

тия общества, в том числе 

при угрозе и возникнове-

нии чрезвычайных ситуа-

ций и военных конфликтов 

(УК-8) 

УК-8.1 понимание требований к безопасности и создание без-

опасных условий жизни и профессиональной деятельности 
Знает классифика-

цию и источники 

чрезвычайных ситу-

аций природного и 

техногенного про-

исхождения, при-

чины, признаки и 

последствия опас-

ностей; способы 

защиты людей и 

природной среды от 

чрезвычайных ситу-

аций; принципы ор-

ганизации безопас-

ности труда на 

предприятии, тех-

нические средства 

защиты людей в 

условиях чрезвы-

чайных ситуаций и 

военных конфлик-

тов 

Умеет поддержи-

вать безопасные 

условия жизнедея-

тельности для со-

хранения природ-

ной среды; выяв-

лять признаки, 

причины и условия 

возникновения 

чрезвычайных си-

туаций; оказывать 

первую необходи-

мую помощь при 

возникновении  

чрезвычайных си-

туаций и военных 

конфликтов 

Владеет методами 

прогнозирования 

возникновения  

чрезвычайных си-

туаций; навыками 

по применению 

основных методов 

защиты и оказанию 

первой помощи  в 

условиях чрезвы-

чайных ситуаций и 

военных конфлик-

тов   

Способен работать с науч-

ной литературой; собирать, 

анализировать и обобщать 

результаты научных иссле-

дований; оценивать полу-

ченную информацию; са-

мостоятельно проводить 

научно-исследовательскую 

работу; участвовать в 

научно-практических кон-

ференциях (ОПК-2) 

ОПК-2.1 знание методов проведения научно-

исследовательских работ, анализа, оценки и обобщения резуль-

татов исследований 

Методы проведения 

НИР, анализа, 

оценки и обобще-

ния результатов ис-

следований. 

Обобщать резуль-

таты исследований 

в формах, учиты-

вающих требова-

ния научно-

практических кон-

ференций. 

Навыками работы с 

первоисточниками. 

Опытом участия в 

НПК. 

Способен работать с науч-

ной литературой; собирать, 

анализировать и обобщать 

результаты научных иссле-

ОПК-2.2 владеть методикой проведения предпроектных и 

научно-исследовательских работ, навыками работы с норма-

тивными и правовыми документами при организации дизай-

нерской деятельности 
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дований; оценивать полу-

ченную информацию; са-

мостоятельно проводить 

научно-исследовательскую 

работу; участвовать в 

научно-практических кон-

ференциях (ОПК-2) 

Методы работы с 

референсной и ана-

логовой информа-

цией. 

Анализировать, 

обобщать и ран-

жировать собран-

ную информацию. 

Опытом работы с 

брифами. 

Способен проектировать, 

моделировать, конструиро-

вать предметы, товары, 

промышленные образцы и 

коллекции, художествен-

ные предметно-

пространственные ком-

плексы, интерьеры зданий 

и сооружений архитектур-

но-пространственной сре-

ды, объекты ландшафтного 

дизайна, используя линей-

но-конструктивное постро-

ение, цветовое решение 

композиции, современную 

шрифтовую культуру и 

способы проектной графи-

ки (ОПК-4) 

ОПК-4.2 способность учитывать в проектно-художественной 

деятельности контекстуальных истоков формирования концеп-

туальной идеи и закономерности проектно-творческой реали-

зации дизайн-объектов и систем в средовом и визуально-

коммуникационном пространствах 

Основные характе-

ристики цифровой 

среды. Способы 

структурирования 

информации с по-

мощью последова-

тельного и нели-

нейного повество-

вания. 

Анализировать 

тренды в создании 

цифровых проек-

тов. Изучать кон-

текст сферы объ-

екта проектирова-

ния. 

Навыками форми-

рования и органи-

зации информации 

в современном со-

циальном и куль-

турном контексте. 

Опытом обсужде-

ния материала и 

концептуального 

содержания проек-

та. 

Способен ориентироваться 

в проблематике современ-

ной культурной политики 

Российской Федерации 

(ОПК-8) 

ОПК-8.2 владение инструментарием дизайна в формировании 

культурных, этических, нравственных ценностей; методами 

передачи духовного опыта нации в произведениях дизайна 

Основные характе-

ристики социаль-

ных, образователь-

ных и культурных 

проектов. 

Анализировать со-

циокультурную 

специфику проек-

та. 

Навыками взаимо-

действия с пред-

ставителями раз-

личных культур-

ных, социальных и 

иных групп. 

Способен использовать 

графический язык, изобра-

зительные средства и при-

емы проектной графики 

для раскрытия художе-

ственного замыслы дизайн-

проекта (ПК-1) 

ПК-1.2 владение навыками графической работы в разных тех-

никах и материалах, традиционными и современными сред-

ствами проектной подачи 

Основные техники 

и приёмы, применя-

емые в графическом 

сопровождении 

цифровых продук-

тов.  Принципы ви-

зуальной подачи 

проекта. 

Эффективно вы-

бирать техники и 

материалы для ре-

ализации графиче-

ского сопровожде-

ния цифровых 

продуктов.  Эски-

зировать визуаль-

ные элементы. 

Навыками исполь-

зования как цифро-

вых, так и тради-

ционных инстру-

ментов и изобрази-

тельных средств. 

Способен к разработке 

концептуальной идеи и 

проектно-творческой реа-

лизации дизайн-объектов и 

ПК-2.1 умение формулировать проектную задачу и разрабаты-

вать дизайн-концепцию 

Методы концепту-

ального проектиро-

Планировать раз-

работку проекта.  

Методиками и ин-

струментами тех-
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систем в средовом и визу-

ально-коммуникационном 

пространстве (ПК-2) 

вания. Ключевые 

технологии и мето-

ды проектирования 

в цифровой среде. 

Создавать интер-

активный и муль-

тимедийный кон-

тент. Готовить ма-

кеты к передаче в 

продакшен. Рабо-

тать с инструмен-

тами интерактив-

ного проектирова-

ния.  Разрабаты-

вать визуальную 

систему, информа-

ционную архитек-

туру, макеты и 

прототипы раз-

личных цифровых 

продуктов. 

нической реализа-

ции дизайн-

проектов.  Особен-

ностями вёрстки 

медийных матери-

алов. Методами 

управления внима-

нием пользователя 

и принципами со-

здания публикаций 

в цифровой среде. 

Способен воплощать ди-

зайн-идеи с помощью 

средств специализирован-

ного программного обес-

печения в объеме, необхо-

димом для профессиональ-

ной деятельности (ПК-3) 

ПК-3.1 способность реализовывать дизайн-идеи с помощью 

специализированных программных продуктов в зависимости 

от характера задач дизайн-проектирования 

Актуальные ин-

струменты прото-

типирования и про-

ектирования. 

Эффективно вы-

бирать инструмен-

тарий для переноса 

концепций и эски-

зов в финальный 

проект. 

Программным 

обеспечением для 

реализации всех 

этапов разработки 

проекта и визуаль-

ной подачи. 
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Структура дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины Б1.В.01 Проектирование в цифровой 

среде составляет 31 зачетную единицу (1116 часов). 

 

По очной форме обучения 

 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Виды учебной рабо-

ты, самостоятельную 

работу студентов и 

трудоемкость  (в ча-

сах / з.е.) 

Формы текущего 

контроля успева-

емости (по неде-

лям семестра) 
Форма промежу-

точной аттеста-

ции (по семест-

рам) 
Л ПЗ ИЗ СР 

1 Введение в дисциплину. 

Основы семиотики 

2  12  20 Защита презента-

ции 

2 Основы проектирования 2  20  38 18 

Курсовая работа 

3 Знак в проектировании 3  36  20 Защита презента-

ции 

4 Шрифт в проектировании 3  60  46 18 

Зачет с оценкой 

5 Особенности проектиро-

вания в цифровой среде 

4  36  33 Защита презента-

ции 

6 Методика проектирования 

плаката 

4  60  60 27 

Зкзамен 

7 Особенности проектиро-

вания в цифровой среде 

5  30  20 Защита презента-

ции 

8 Разработка динамическо-

го контента 

5  54  22 18 

Экзамен 

9 Разработка цифрового 

многостраничного изда-

ния 

6  30  35 Защита презента-

ции 

10 Разработка расширенной 

айдентики 

6  54  70 27 

Экзамен 

Курсовой проект 

11 Подготовка к комплекс-

ному проектированию 

7  48  36 Защита презента-

ции 

12 Разработка комплексного 

проекта в цифровой среде 

7  80  70 18 

Экзамен 

ИТОГО:  520  470 126 
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4.2. Тематический план освоения дисциплины по видам учебной 

деятельности и виды самостоятельной (внеаудиторной) работы 

По очной форме обучения 
 

Наименование разде-

лов 

Содержание учебного материала (те-

мы, перечень раскрываемых вопро-

сов): лекции, практические занятия 

(семинары), индивидуальные занятия, 

самостоятельная работа обучающих-

ся, курсовая работа 

Объем 

часов 

Формируемые 

компетенции 

(по теме) 

1 2 3 4 

 

2 семестр 

Раздел 1. Введение в дисциплину. Основы семиотики 

Тема 1.1. Структура, 

основные компонен-

ты и свойства знака 

Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-8 

Практические занятия (семинары): 
Понятие и структура знака. 

Характеристики и свойства знака. 

Знаковые и кодовые системы. 

Семиотический анализ изображения. 

 

6 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Подбор материала для семиотическо-

го анализа в соответствии с критери-

ями. 

 

10 

Тема 1.2. Семиотика 

графического и ком-

муникативного ди-

зайна 

Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Основные тенденции развития знако-

вых информационных систем. 

Структура знаков графического ди-

зайна. 

Коммуникативный дизайн как объект 

семиотики и сфера информационных 

средств и технологий. 

 

6 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Подготовка интерактивной презента-

ции. 

 

10 
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Раздел 2. Основы проектирования 

Тема 2.1. Методика 

работы над проектом 
Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-4 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 

ПК-3 

Практические занятия (семинары): 
Этапы работы над проектом. Иссле-

дование при работе над проектом. 

Понятие идеи и концепции проекта. 

Сбор материала, мудборды, анализ 

аналогов. 

Эскизирование и проектирование как 

ключевые процессы. 

 

10 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Выполнение исследования. 

Анализ темы проектирования. 

Формирование мудбордов. 

16 

Тема 2.2. Разработка 

базовой айдентики 
Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Ассоциативный ряд. 

Создание знака в форме условного 

графического изображения. 

Графическая стилизация и создание 

образа. 

Взаимосвязь формы и функции. 

Визуальная система и составляющие 

фирменного стиля. 

Использование мокапов. 

Разработка и визуальная подача базо-

вой айдентки. 

 

10 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Эскизирование графических образов. 

Разработка интерактивной презента-

ции по практическим занятиям. 

22 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

 Курсовая ра-

бота 

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцирован-

ный зачет) 

 - 

 

3 семестр 

Раздел 3. Знак в проектировании 
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Тема 3.1. Знак-

геометрия 
Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 
Практические занятия (семинары): 
Модульная сетка. 

Формы, функции и психология вос-

приятия геометрических фигур. 

Создание знака с использованием ба-

зовых геометрических фигур (круг, 

квадрат, треугольник). 

 

18 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Эскизирование графических образов. 

 

10 

Тема 3.2. Знак-

лигатура 
Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Знак и шрифт. 

Антиква, гротеск, декоративный 

шрифт, рукописный шрифт. 

Понятие лигатуры. 

Построение знака-лигатуры на базе 

простых геометрических форм (круг, 

квадрат, треугольник). 

 

18 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Эскизирование рукописных лигатур. 

Ручное эскизирование знака-

лигатуры. 

 

10 

Раздел 4. Шрифт в проектировании 

Тема 4.1. Знак и 

шрифт 
Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 

ПК-3 

Практические занятия (семинары): 
Основные принципы взаимодействия 

знака и шрифта. 

Работа со шрифтовым блоком и зна-

ком в рамках общей модульной сетки. 

 

30 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 

Разработка модульной сетки. 

Подготовка интерактивной презента-

ции. 

 

30 
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Тема 4.2. Шрифтовой 

блок 
Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Работа со шрифтовым блоком как 

цельной единицей. 

Организация шрифтового блока из-

нутри. 

 

30 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Подбор шрифтовых пар. 

Ручная вёрстка блока. 

16 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцирован-

ный зачет) 

18 Зачет с оцен-

кой 
 

4 семестр 

Раздел 5. Графическое изображение в проектировании 

Тема 5.1. Различные 

графические техники 

в проектировании 

Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 
Практические занятия (семинары): 
Графические техники, применяемых в 

проектировании. 

Особенности их использования при-

менительно к объекту проектирова-

ния. 

Подготовка и защита интерактивной 

презентации. 

 

14 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Составление референсного листа. 

13 

Тема 5.2. Взаимодей-

ствие изображения и 

шрифта 

Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Взаимодействие шрифта с различны-

ми типами изображений и графиче-

ских техник в контексте композици-

онных категорий (контраст-нюанс, 

главное-второстепенное, большое-

малое). 

 

22 

Индивидуальные занятия:  
 

- 
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Самостоятельная работа: 
Составление референсного листа. 

Технические упражнения. 

Подготовка интерактивной презента-

ции. 

 

20 

Раздел 6. Методика проектирования плаката 

Тема 6.1. Шрифтовой 

плакат 

Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 

ПК-3 

УК-8 

Особенности разработки шрифтового 

плаката. 

Способы использования шрифта как 

художественного средства. 

Различные приёмы применения 

шрифта. 

Разработка шрифтового плаката. 

 

20 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Формирование мудбордов. 

Технические упражнения по приёмам 

применения шрифта. 

 

20 

Тема 6.2. Коммуника-

тивный плакат 

Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Разновидности коммуникативного 

плаката. 

Нарративные и психологические осо-

бенности проектирования коммуни-

кативного плаката. 

Взаимная обратная связь с аудитори-

ей. 

Стилистическое взаимодействие гра-

фики, фотографии и шрифта. 

Выполнение технических и практиче-

ских заданий. 

Разработка коммуникативного плака-

та. 

 

40 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Формирование мудбордов. 

Сбор и анализ обратной связи. 

40 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 
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Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцирован-

ный зачет) 

27 Экзамен 

 

5 семестр 

Раздел 7. Особенности проектирования в цифровой среде 

Тема 7.1. Технологи-

ческие особенности 

Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 

УК-8 

Практические занятия (семинары): 
Практический анализ технической 

специфики цифровых методов до-

ставки проектируемого контента. 

Подготовка интерактивной презента-

ции. 

 

10 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Составление референсного листа. 

 

10 

Тема 7.2. Стилисти-

ческие особенности 

Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Практический анализ влияния цифро-

вой среды на стилистические тренды 

в дизайне проектируемого контента. 

Специфика восприятия визуального 

контента в цифровой среде. 

 

20 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Составление референсного листа. 

Подготовка интерактивной презента-

ции. 

 

10 

Раздел 8. Разработка контента для социальных медиа 

Тема 8.1. Разработка 

статического контен-

та 

Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 

ПК-3 

УК-8 

Практические занятия (семинары): 
Разработка визуальной системы для 

оформления социальных медиа на 

выбранную тему. 

Создание серии изображений различ-

ного формата. 

 

24 

Индивидуальные занятия:  
 

- 
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Самостоятельная работа: 
Формирование мудбордов. 

Эскизирование и прототипирование. 

 

10 

Тема 8.2. Разработка 

динамического кон-

тента 

Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Использование визуальной системы 

при разработке мультимедийного ди-

намического контента для социаль-

ных медиа. 

Создание серии видео и анимаций 

различного формата. 

 

30 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Эскизирование раскадровки. 

Подготовка интерактивной презента-

ции. 

12 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцирован-

ный зачет) 

18 Экзамен 

 

6 семестр 

Раздел 9. Разработка цифрового многостраничного издания 

Тема 9.1. Многостра-

ничное издание 

Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-4 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 

ПК-3 

УК-8 

Практические занятия (семинары): 
Понятие сложно-структурного много-

страничного издания. 

Классификация и специфика перио-

дических изданий. 

 

10 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Составление референсного листа. 

 

12 

Тема 9.2. Цифровое 

многостраничного 

издания 

Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Анализ специфики цифровых версий 

многостраничных изданий в сравне-

нии с бумажными. 

Анализ актуальных аналогов. 

Разработка проекта цифрового перио-

20 
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дического издания на заданную тему. 

 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Составление референсного листа. 

Формирование мудбордов. 

Подготовка визуальной подачи про-

екта. 

Подготовка интерактивной презента-

ции. 

 

25 

Раздел 10. Разработка расширенной айдентики 

Тема 10.1. Подготов-

ка и планирование 

Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-4 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 

ПК-3 

УК-8 

Практические занятия (семинары): 
Анализ современных тенденций и по-

требностей на рынке разработки 

фирменных стилей. 

Предпроектное исследование. 

Составление и заполнение брифа. 

 

20 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Составление тезисной концепции 

проекта. 

 

20 

Тема 10.2. Разработка 

проекта айдентики 

Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Разработка расширенной айдентики, 

включая мультимедийный контент, с 

учётом проведённого исследования. 

Разработка визуальной подачи проек-

та. 

 

34 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Подготовка интерактивной презента-

ции. 

Подготовка выступления. 

30 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

20 Курсовой 

проект 

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцирован-

ный зачет) 

27 Экзамен 
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7 семестр 

Раздел 11. Подготовка к комплексному проектированию 

Тема 11.1. Предпро-

ектное исследование 

Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-4 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 

УК-8 

Практические занятия (семинары): 

Комплексное предпроектное исследо-

вание в выбранной области. 

Составление и заполнение брифа. 

 

18 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Анализ аудитории, работа с брифом. 

 

12 

Тема 11.2. Планиро-

вание разработки 

проекта 

Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Анализ результатов предпроектного 

исследования. 

Формулирование задач и подзадач. 

Приоритетное ранжирование. 

Оценка и планирование. 

 

30 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 

Составление тезисной концепции 

проекта. 

Подготовка интерактивной презента-

ции. 

 

24 

Раздел 12. Разработка комплексного проекта в цифровой среде 

Тема 12.1. Разработка 

комплексного проек-

та 

Лекции: 
 

- ОПК-2 

ОПК-8 

ПК-1 

ПК-2 

ПК-3 

УК-8 

Практические занятия (семинары): 
Разработка комплексного проекта по 

выбранной теме в соответствии с 

проведённым исследованием и со-

ставленным планом. 

 

30 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Эскизирование и прототипирование. 

 

40 
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Тема 12.2. Подача 

комплексного проек-

та 

Лекции: 
 

- 

Практические занятия (семинары): 
Разработка визуальной подачи ком-

плексного проекта. 

Подготовка мультимедийного кон-

тента. 

Защита проекта. 

 

50 

Индивидуальные занятия:  
 

- 

Самостоятельная работа: 
Разработка интерактивной презента-

ции. 

Подготовка выступления. 

Подготовка видеодоклада. 

30 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцирован-

ный зачет) 

18 Экзамен 
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5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Изучение дисциплины предполагает использование исследовательского 

метода, представление предметного материала в контексте профессиональных 

задач, компьютерное проектирование, мастер-классы, проводимые посредством 

стримингового оборудования. 

Интерактивные презентации готовятся по всем темам дисциплины. В це-

лом объем практических занятий с использованием активных технологий со-

ставляет 100%. Остальное время составляют самостоятельные занятия студен-

тов. 

Для достижения планируемых результатов обучения в дисциплине «Про-

ектирование в цифровой среде» используются различные образовательные тех-

нологии: 

1. Деятельностные практико-ориентированные технологии, направленные 

на формирование системы профессиональных практических умений при прове-

дении экспериментальных исследовании, обеспечивающих возможность каче-

ственно выполнять профессиональную деятельность. 

2. Развивающие проблемно-ориентированные технологии, направленные 

на формирование и развитие проблемного мышления, мыслительной активно-

сти, способности видеть и формулировать проблемы и ставить задачи для их 

решения. 

3. Личностно-ориентированные технологии обучения, обеспечивающие в 

ходе учебного процесса учёт различных способностей и личностных особенно-

стей обучаемых, создание необходимых условий для развития их индивидуаль-

ных способностей, развитие активности личности в учебном процессе. Лич-

ностно-ориентированные технологии обучения реализуются в результате инди-

видуального общения преподавателя и студента при выполнении индивидуаль-

ных домашних заданий, решении задач повышенной сложности, на еженедель-

ных консультациях. 

4. Технологии дифференцированного обучения, учитывающие индивиду-

альные особенности состояния здоровья и уровня физической подготовленно-

сти студентов. При оценивании учитывается не только достигнутый результат, 

но и динамика изменений физического состояния. 

5. Информационно-коммуникативные технологии, направленные на ис-

пользование в образовательных и познавательных целях образовательных ре-

сурсов на электронных носителях в качестве наглядных пособий, релевантного 

профессионально-учебного программного обеспечения. 

6. Технологии игрового моделирования, направленные на повышение 

эффективности занятий, качества усвоения учебного материала учащимися, ре-

ализацию потребности личности студента в самовыражении и самоопределе-

нии.  

Самостоятельная работа студентов построена таким образом, что в её про-

цессе студенты закрепляют знания, полученные в процессе аудиторных заня-
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тий, тем самым формируют полноценные профессиональные умения и навыки. 

Выполнение практической части к зачёту с оценкой требует от студента анали-

за проблемной ситуации, выбора средств и методов её решения, а значит, прак-

тическая работа не ограничивается только усвоением базовых навыков, но так-

же формирует умения в исследовательской и творческой деятельности. 

В процессе изучения дисциплины осуществляется текущий и периодиче-

ский контроль за результатами освоения учебного курса. Текущий контроль 

осуществляется непосредственно в процессе усвоения, закрепления, обобщения 

и систематизации знаний, умений, владения навыками и позволяет оперативно 

диагностировать и корректировать, совершенствовать знания, умения и владе-

ние навыками студентов, обеспечивает стимулирование и мотивацию их дея-

тельности на каждом занятии. Текущий контроль осуществляется в форме за-

щиты презентации и выполнения практических работ. Периодический кон-

троль, цель которого состоит в обобщении и систематизации знаний, проверке 

эффективности усвоения студентами определенного, логически завершенного 

содержания учебного материала, осуществляется в форме защиты практической 

части.  

6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

6.1. Контроль освоения дисциплины 

Контроль освоения дисциплины производится в соответствии с Положени-

ем о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации 

студентов ФГБОУ ВО «Краснодарский государственный институт культуры». 

Программой дисциплины в целях проверки прочности усвоения материала 

предусматривается проведение различных форм контроля. 

Текущий контроль успеваемости студентов по дисциплине производится в 

следующих формах: 

₋ аналитические задания (интерактивные презентации); 

₋ индивидуальные практические задания. 

Рубежный контроль предусматривает оценку знаний, умений и навыков 

студентов по пройденному материалу по данной дисциплине на основе теку-

щих оценок, полученных ими на занятиях за все виды работ. В ходе рубежного 

контроля используются следующие методы оценок: 

₋ оценка аналитических заданий (интерактивных презентаций); 

₋ оценка индивидуальных практических заданий, по итогам каждого; 

₋ оценка выполнения самостоятельной работы студентов: аналитическая и 

исследовательская работа, работа с первоисточниками, практическое примене-

ние теоретических знаний, работа над курсовым проектом. 

Промежуточный контроль по результатам семестра по дисциплине про-

ходит в форме зачета во 2 семестре, дифференцированного зачета в 3 семестре, 

экзамена в 4, 5, 6 и 7 семестрах. 
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6.2. Фонд оценочных средств 

6.2.1. Комплект заданий для контрольной работы 

Тема 1 

Введение в дисциплину. Основы семиотики 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Семиотический анализ портрета по за-

данной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Семиотический анализ натюрморта по 

заданной теме. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Семиотический анализ пейзажа по за-

данной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Семиотический анализ многофигурной 

композиции по заданной теме. 

 

Тема 2 

Основы проектирования 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка базовой айдентики для 

проекта социальной направленности 

по заданной теме.  

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка базовой айдентики для во-

енно-патриотического проекта по за-

данной теме. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка базовой айдентики для об-

разовательного проекта по заданной 

теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка базовой айдентики для 

культурного проекта по заданной теме. 

 

Тема 3 

Знак в проектировании 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка знака-лигатуры для лично-

го бренда. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка леттеринг-знака для лично-

го бренда. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка знака-лигатуры по задан-

ной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка леттеринг-знака по задан-

ной теме. 

 

Тема 4 
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Шрифт в проектировании 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка рекламной шрифтовой 

композиции по заданной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Ручная вёрстка заданного шрифтового 

блока. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка шрифтового плаката по за-

данной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка шрифтовой визитки по за-

данной теме. 

 

Тема 5 

Графическое изображение в проектировании 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка шрифто-графического пла-

ката по заданной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка шрифто-графической ви-

зитки по заданной теме. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка рекламной шрифто-

графической композиции по заданной 

теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Ручная вёрстка заданного шрифтового 

блока с графическими элементами 

(иллюстрациями). 

 

Тема 6 

Методика проектирования плаката 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка коммуникативного плаката 

социальной направленности по задан-

ной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка коммуникативного плаката 

на военно-патриотическую тематику 

по заданной теме. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка коммуникативного плаката 

на образовательную тематику по за-

данной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка коммуникативного плаката 

на культурную тематику по заданной 

теме. 

 

Тема 7 

Особенности проектирования в цифровой среде 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: Индивидуальное творческое задание: 
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Проработка визуальной системы для 

проекта социальной направленности 

по заданной теме. 

Проработка визуальной системы для 

военно-патриотического проекта по 

заданной теме. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Проработка визуальной системы для 

образовательного проекта по заданной 

теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Проработка визуальной системы для 

культурного проекта по заданной теме. 

 

Тема 8 

Разработка контента для социальных медиа 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка контента для социальных 

медиа проекта социальной направлен-

ности по заданной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка контента для социальных 

медиа военно-патриотического проек-

та по заданной теме. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка контента для социальных 

медиа образовательного проекта по 

заданной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка контента для социальных 

медиа культурного проекта по задан-

ной теме. 

 

Тема 9 

Разработка цифрового многостраничного издания 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка многостраничного издания 

социальной направленности по задан-

ной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка военно-патриотического 

многостраничного издания по задан-

ной теме. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка образовательного много-

страничного издания по заданной те-

ме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка многостраничного издания 

на культурную тематику по заданной 

теме. 

 

Тема 10 

Разработка расширенной айдентики 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка расширенной айдентики 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка расширенной айдентики 
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для проекта социальной направленно-

сти по заданной теме.  

для военно-патриотического проекта 

по заданной теме. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка расширенной айдентики 

для образовательного проекта по за-

данной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка расширенной айдентики 

для культурного проекта по заданной 

теме. 

 

Тема 11 

Подготовка к комплексному проектированию 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Комплексное предпроектное исследо-

вание в сфере социальной направлен-

ности по заданной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Комплексное предпроектное исследо-

вание в военно-патриотической сфере 

по заданной теме. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Комплексное предпроектное исследо-

вание в образовательной сфере по за-

данной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Комплексное предпроектное исследо-

вание в сфере культуры по заданной 

теме. 

 

Тема 12 

Разработка комплексного проекта в цифровой среде 

 

Вариант 1 Вариант 2 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка комплексного проекта со-

циальной направленности в цифровой 

среде по заданной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка комплексного военно-

патриотического проекта в цифровой 

среде по заданной теме. 

Вариант 3 Вариант 4 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка комплексного образова-

тельного проекта в цифровой среде по 

заданной теме. 

Индивидуальное творческое задание: 

Разработка комплексного культурного 

проекта в цифровой среде по заданной 

теме. 

 

Контролируемые компетенции УК-8, ОПК-2, ОПК-4, ОПК-8, ПК-1, ПК-2, 

ПК-3 

 

Критерии оценки: 

– «5» баллов выставляется обучающемуся, если работа выполнена в пол-

ном объеме, на высоком уровне продемонстрированно грамотное композици-

онное и графическое решение, оригинальность композиционного решения, 
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оформление работ в соответствии с требованиями, оригинальность графиче-

ской подачи, аккуратность. 

– «4» балла выставляется обучающемуся, если работа выполнена в полном 

объеме, продемонстрированно грамотное графическое решение и грамотное 

композиционное, работа не отличается оригинальностью композиционного ре-

шения и оригинальностью графической подачи, отдельные положения недоста-

точно увязываются с требованиями оформление работ, не всегда проявляется 

аккуратность выполнения работ. 

– «3» балла выставляется обучающемуся, если работа выполнена в полном 

объеме, студентом продемонстрировано в основном грамотное графическое 

решение, но без должного композиционного, при решении практических задач 

студент использовал прежний опыт и не применял новые знания и оригиналь-

ные композиционные решения, оформление работ не всегда соответствует тре-

бованиям, работа нечеткая и без должной аккуратности и оригинальности гра-

фической подачи. 

– «2» балла выставляется обучающемуся, если студент сдаёт неполный 

объем работы, присутствуют некоторые существенные ошибки в графическом 

и композиционном решении, оформление работ не соответствует требованиям, 

работа выполнена без должной аккуратности и оригинальности графической 

подачи. 

– «1» балл выставляется обучающемуся, если студент затрудняется при 

выполнении практических задач, работа не выполнена. 

6.2.2. Темы эссе (рефератов, докладов, сообщений) 

1. Структура, основные компоненты и свойства знака 

2. Семиотика графического и коммуникативного дизайна 

3. Методика работы над проектом 

4. Принципы разработки базовой айдентики 

5. Особенности разработки геометрического знака 

6. Особенности разработки знака-лигатуры 

7. Основные принципы взаимодействия знака и шрифта 

8. Обзор подходов к работе со шрифтовым блоком 

9. Различные графические техники в проектировании 

10. Особенности взаимодействия изображения и шрифта 

11. Особенности разработки шрифтового плаката 

12. Нарративные и психологические особенности проектирования комму-

никативного плаката 

13. Стилистическое взаимодействие графики, фотографии и шрифта 

14. Специфика цифровых методов доставки проектируемого контента 

15. Специфика восприятия визуального контента в цифровой среде 

16. Основные принципы разработки статического контента 

17. Основные принципы разработки динамического контента 

18. Специфика разработки цифровых многостраничных изданий 
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19. Методика комплексного предпроектного исследования 

20. Особенности рекламной подачи цифровых проектов 

 

Контролируемые компетенции УК-8, ОПК-2, ОПК-4, ОПК-8, ПК-1, ПК-2, 

ПК-3 

 

Критерии оценки: 

– «5» баллов выставляется обучающемуся, если соблюдены актуальность 

темы и рассматриваемых проблем, выдержано соответствие содержания теме, 

заявленная тема полностью раскрыта, рассмотрены дискуссионные вопросы по 

проблеме, сопоставлены различные точки зрения по рассматриваемому вопро-

су, выдержаны научность языка, логичность и последовательность в изложении 

материала, отмечено большое количество исследованной литературы, в том 

числе новейших источников по проблеме, наблюдается чёткость выводов, а 

оформление работы соответствует предъявляемым требованиям. 

– «4» балла выставляется обучающемуся, если соблюдены актуальность 

темы и рассматриваемых проблем, выдержаны соответствие содержания заяв-

ленной теме и научность языка изложения, но заявленная тема раскрыта недо-

статочно полно, отсутствуют новейшие литературные источники по проблеме, 

а при оформлении работы имеются недочеты. 

– «3» балла выставляется обучающемуся, если содержание работы не в 

полной мере соответствует заявленной теме, заявленная тема раскрыта недо-

статочно полно, использовано небольшое количество научных источников, 

нарушена логичность и последовательность в изложении материала, при 

оформлении работы имеются недочёты. 

– «2–0» баллов выставляются обучающемуся, если работа не соответствует 

целям и задачам дисциплины, содержание работы не соответствует заявленной 

теме и изложено не научным стилем. 

6.2.3. Промежуточный контроль 

ФОС для промежуточной аттестации обучающихся по учебной дисци-

плине (модулю) Проектирование в цифровой среде предназначен для оценки 

степени достижения запланированных результатов обучения по завершению 

изучения дисциплины в установленной учебным планом форме и позволяют 

определить результаты освоения дисциплины.  

Итоговой формой контроля сформированности компетенций у обучаю-

щихся по учебной дисциплине (модулю) является экзамен. 

ФОС промежуточной аттестации состоит из вопросов к экзамену. 
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Оценивание обучающегося на экзамене 

 
Оценка экзамена Требования к знаниям 

«Отлично» Оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если он 

глубоко и полностью усвоил материал; исчерпывающе, по-

следовательно, четко и логически стройно его излагает; 

умеет тесно увязывать теорию с практикой; свободно справ-

ляется с задачами, вопросами и другими видами примене-

ния знаний, причем не затрудняется с ответом при видоиз-

менении заданий; использует в ответе материал из различ-

ных литературных источников; правильно обосновывает 

принятое решение; владеет разносторонними навыками и 

приемами выполнения практических задач. 

«Хорошо» Оценка «хорошо» выставляется обучающемуся, если он 

твердо знает материал; грамотно и по существу излагает его, 

не допуская существенных неточностей в ответе на вопрос; 

правильно применяет теоретические положения при реше-

нии практических вопросов и задач; владеет необходимыми 

навыками и приемами их выполнения, а также имеет доста-

точно полное представление о значимости знаний по дисци-

плине. 

«Удовлетворительно» Оценка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, 

если он имеет знания только основного материала, но не 

усвоил его деталей; допускает  неточности, недостаточно 

правильные формулировки, нарушения логической после-

довательности в изложении программного материала; испы-

тывает сложности при выполнении практических работ и 

затрудняется связать теорию вопроса с практикой. 

«Неудовлетворительно» Оценка «неудовлетворительно» выставляется обучающему-

ся, который не знает значительной части материала; неуве-

ренно отвечает; допускает серьезные ошибки; не имеет 

представлений по методике выполнения практической рабо-

ты. Как правило, оценка «неудовлетворительно» ставится 

обучающимся, которые не могут продолжить обучение без 

дополнительных занятий по данной дисциплине. 

 

Вопросы к экзамену 

 

1. Опишите структуру, основные компоненты и свойства знака. 

2. Что такое семиотика графического и коммуникативного дизайна? 

3. В чём состоит методика работы над проектом? 

4. Расскажите о принципах разработки базовой айдентики. 

5. Опишите особенности разработки геометрического знака. 

6. Каковы основные принципы взаимодействия знака и шрифта? 

7. Опишите особенности разработки знака-лигатуры. 

8. Какие вы знаете подходы к работе со шрифтовым блоком? 

9. Какие графические техники в проектировании вы знаете? 

10. Расскажите об особенностях взаимодействия изображения и шрифта. 
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11. Опишите особенности разработки шрифтового плаката. 

12. В чём состоят нарративные и психологические особенности проектиро-

вания коммуникативного плаката? 

13. Опишите принципы стилистического взаимодействия графики, фото-

графии и шрифта. 

14. В чём состоит специфика цифровых методов доставки проектируемого 

контента? 

15. Какова специфика восприятия визуального контента в цифровой среде? 

16. Опишите основные принципы разработки статического контента. 

17. Расскажите об основных принципах разработки динамического контен-

та. 

18. Опишите методику комплексного предпроектного исследования. 

19. Опишите специфику разработки цифровых многостраничных изданий. 

20. Каковы особенности рекламной подачи цифровых проектов? 
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7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

7.1. Основная литература 

1. Лобанов, Евгений Юрьевич. Дизайн-проектирование : учебник [для 

студентов бакалавриата, обучающихся по специальности "Дизайн (дизайн ин-

терьера)"] / Е. Ю. Лобанов. - Москва : КноРус, Юстиция, 2022. - 202 с. : ил. - 

(Бакалавриат). - ISBN 978-5-406-09117-3. - Текст (визуальный) : непосредствен-

ный. 

2. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика : учебник 

и практикум для вузов : для студентов, обучающихся по гуманитарным направ-

лениям / под ред. А. Н. Лаврентьева. – 2-е изд., испр. и доп. – Москва : Юрайт, 

2021. – 206, [2] с. : ил. – (Высшее образование). – ISBN 978-5-534-07962-3. – 

Текст (визуальный) : непосредственный. 

7.2. Дополнительная литература 

3. Елисеенков, Г. С. Дизайн-проектирование : учебное пособие / Г. С. 

Елисеенков, Г. Ю. Мхитарян ; Министерство культуры Российской Федерации, 

Кемеровский государственный институт культуры, Институт визуальных ис-

кусств, Кафедра дизайна. - Кемерово : КемГИК, 2016. - 150 с. : ил. - URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=472589 (дата обращения 

23.01.2025). - Текст (визуальный) : электронный. 

4. Овчинникова, Р. Ю. Дизайн в рекламе : основы графического проекти-

рования : учебное пособие / Р. Ю. Овчинникова ; ред. Л. М. Дмитриева. – 

Москва : Юнити-Дана, 2017. – 239 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=684750 (дата обращения: 

09.05.2025). – ISBN 978-5-238-01525-5. – Текст : электронный. 

5. Марченко, И. О. Мультимедиа технологии : учебно-методическое по-

собие : [16+] / И. О. Марченко. – Новосибирск : Новосибирский государствен-

ный технический университет, 2017. – 64 с. : ил., табл. – Режим доступа: по 

подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=575490 (дата об-

ращения: 09.05.2025). – ISBN 978-5-7782-3148-1. – Текст : электронный. 

7.4. Интернет-ресурсы 

6. www.biblioclub.ru – Электронная библиотечная система (ЭБС). 

7. www.lanbook.ru - Электронная библиотечная система (ЭБС). 

7.5. Методические указания и материалы по видам занятий 

При изучении курса студенты должны выполнить практические задания и 

проделать необходимую самостоятельную работу. Для выполнения практиче-
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ских заданий и самостоятельной работы студенты используют рекомендуемую 

научно-учебную литературу. 

Проектирование в цифровой среде раскрывается как центральная профес-

сиональная дисциплина. 

Главным является освоение навыков создания проектов различной слож-

ности при использовании всей полноты знаний и навыков, получаемых в рам-

ках остальных профильных дисциплин. 

В качестве инструментария используется специализированное программ-

ное обеспечение. 

Принципиально важным является самостоятельное решение задач, без ис-

пользования готовых материалов, к чему, однако, не относится обращение к 

референсам в качестве источников методологии. 

7.6. Программное обеспечение 

Microsoft Windows Операционная система, лицензия 

Adobe Photoshop Растровый редактор, лицензия 

Adobe Illustrator Векторный редактор, лицензия 

Krita Растровый редактор, свободное ПО 

Shotcut Система нелинейного монтажа, свободное 

ПО 

Figma Среда прототипирования, бесплатное ПО 

Microsoft Office Офисный пакет, лицензия 
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8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

Для проведения практических занятий необходима хорошо освещённая 

аудитория, оборудованная аудиторными столами и стульями по количеству 

студентов (на одного студента — одно рабочее место), столами с компьютера-

ми и по количеству студентов (на одного студента — одно компьютерное рабо-

чее место) с установленным учебным графическим ПО, а также оснащённая ин-

терактивной доской с подключенным компьютером (или со встроенным ком-

пьютерным модулем) с установленными программами для просмотра изобра-

жений и презентаций. 

 
 Наименование Количество 

1.  Специальное оборудование  

2.  Технические средства обучения  

3.  Интерактивная доска  

4.  Комплект ПК с учебным графическим программным обеспечени-

ем 

 

5.  Специализированная мебель и оргтехника  

6.  Стол преподавателя  

7.  Стол аудиторный   

8.  Стулья аудиторные   
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9. ДОПОЛНЕНИЯ И ИЗМЕНЕНИЯ  

К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 Б1.В.01 ПРОЕКТИРОВАНИЕ В ЦИФРОВОЙ СРЕДЕ 

на 20___ – 20___ уч. год 

 

 

В рабочую программу учебной дисциплины вносятся следующие измене-

ния: 

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

 

Дополнения и изменения к рабочей программе рассмотрены и рекомендо-

ваны на заседании кафедры дизайна 

 

Протокол № ___ от «___» __________20___ г. 

 

 

Исполнитель(и): 

   
должность Фамилия И. О. Дата 

 

 

Заведующий кафедрой  

    
наименование кафедры Подпись Фамилия И. О. Дата 
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АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 Б1.В.01 ПРОЕКТИРОВАНИЕ В ЦИФРОВОЙ СРЕДЕ 

Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.В.01 Проектирование в цифровой среде 

Цель дисциплины формирование профессиональных компетенций в об-

ласти дизайна современных цифровых продуктов, 

обеспечение усвоения методов комплексного реше-

ния проектных задач на основе эстетического формо-

образования, привитие навыков дизайнерской прак-

тики и освоения техник, приёмов и способов работы, 

используемых для проектной организации и осу-

ществления дизайнерских разработок, необходимых 

для формирования и развёртывании дизайнерского 

замысла, а также доведения его до продуктивного ре-

зультата. 

Задачи дисциплины 1. раскрыть для обучающихся основные понятия и 

проблематику проектирования в цифровой среде, 

показать взаимосвязь этой дисциплины со смеж-

ными, 

2. продемонстрировать роль цифрового контента в 

построении эффективной визуальной коммуника-

ции, а также свойства и специфику цифровой сре-

ды как носителя визуальной информации, 

3. описать принципы и особенности проектирования 

комплексных проектов в цифровой среде и дать 

обучающимся практические знания для успешно-

го выполнения проектов, 

4. научить обучающихся работать с инструментами 

и платформами для создания цифровых продуктов 

и дать им практические навыки для решения ре-

альных задач. 

Коды формируемых компетенций УК-8; ОПК-2; ОПК-2; ОПК-4; ОПК-8; ПК-1; ПК-2; 

ПК-3 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

– методов проведения НИР, анализа, оценки и 

обобщения результатов исследований, 

– методов работы с референсной и аналоговой ин-

формацией, 

– основных характеристик цифровой среды, 

– способов структурирования информации с помо-

щью последовательного и нелинейного повество-

вания, 

– основных характеристик социальных, образова-

тельных и культурных проектов, 

– основных техник и приёмов, применяемые в гра-

фическом сопровождении цифровых продуктов, 
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– принципов визуальной подачи проекта, 

– методов концептуального проектирования, 

– ключевых технологий и методов проектирования 

в цифровой среде, 

– актуальных инструментов прототипирования и 

проектирования. 

умения: 

– обобщать результаты исследований в формах, 

учитывающих требования научно-практических 

конференций, 

– анализировать, обобщать и ранжировать собран-

ную информацию, 

– анализировать тренды в создании цифровых про-

ектов, 

– изучать контекст сферы объекта проектирования, 

– анализировать социокультурную специфику 

проекта, 

– эффективно выбирать техники и материалы для 

реализации графического сопровождения цифро-

вых продуктов, 

– эскизировать визуальные элементы, 

– планировать разработку проекта,  

– создавать интерактивный и мультимедийный кон-

тент, 

– готовить макеты к передаче в продакшен, 

– работать с инструментами интерактивного проек-

тирования, 

– разрабатывать визуальную систему, информаци-

онную архитектуру, макеты и прототипы различ-

ных цифровых продуктов, 

– эффективно выбирать инструментарий для пере-

носа концепций и эскизов в финальный проект. 

навыки: 

– работы с первоисточниками, 

– участия в НПК, 

– работы с брифами, 

– формирования и организации информации в со-

временном социальном и культурном контексте, 

Опытом обсуждения материала и концептуально-

го содержания проекта, 

– взаимодействия с представителями различных 

культурных, социальных и иных групп, 

– использования как цифровых, так и традицион-

ных инструментов и изобразительных средств, 

– применения методик и инструментов технической 

реализации дизайн-проектов, 

– вёрстки медийных материалов, 

– управления вниманием пользователя и принципа-

ми создания публикаций в цифровой среде, 

– использования рограммным обеспечением для 

реализации всех этапов разработки проекта и ви-
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зуальной подачи. 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 31; 

в академических часах – 1116. 

Разработчики А. К. Шахбазян, старший преподаватель кафедры ди-

зайна КГИК 

 


