
 

 

Министерство культуры Российской Федерации 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение 

высшего образования 

«КРАСНОДАРСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ ИНСТИТУТ 

КУЛЬТУРЫ» 

Факультет гуманитарного образования 

Кафедра социально-культурной деятельности 

 

 

 

УТВЕРЖДАЮ 

Зав. кафедрой СКД 

 

___________Л.Н. Кондратьева 

24.06.2025 г. 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

ФАКУЛЬТАТИВА 

 

ФТД.01 Игровые и зрелищные технологии в сфере досуга 

 

Направление подготовки 51.03.03 Социально-культурная деятельность 

Профиль подготовки – Управление в креативных индустриях 

Квалификация (степень) выпускника – Бакалавр  

Форма обучения – очная, заочная 

Год начала подготовки - 2025 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Краснодар 

2025 

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Кондратьева Людмила Николаевна
Должность: заведующий  кафедрой социально-культурной деятельности
Дата подписания: 07.07.2025 23:52:44
Уникальный программный ключ:
d893877bbd0c08ae6a2f8cf03cc4deaa06473347



 

2 
 

Рабочая программа предназначена для проведения факультатива «Игровые и 

зрелищные технологии в сфере досуга», который входит в состав 

факультативов (ФДТ. Факультативы), студентам очной и заочной форм 

обучения по направлению подготовки 51.03.03 Социально-культурная 

деятельность. 

 

Рабочая программа факультатива разработана в соответствии с требованиями 

ФГОС ВО по направлению подготовки 51.03.03Социально-культурная 

деятельность, утвержденным приказом Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 6 декабря 2017 г. приказ № 1179, и основной 

образовательной программой. 

 

Рецензенты: 

Кандидат экономических наук, 

доцент кафедры социально-культурной  

деятельности ФГБОУ ВО «Краснодарский  

государственный институт культуры»         К.Н. Вицелярова 

 

Руководитель театральной студии «Звучащее слово»  

МБУК «ГДК» №1 г. Краснодара»      В.С. Шакин 

 

Составитель: 

Дмитриева Анна Вячеславовна, к.п.н., доцент кафедры социально-

культурной деятельности 

 

Рабочая программа учебной дисциплины рассмотрена и утверждена на 

заседании кафедры Социально-культурной деятельности 24 июня 2025 г., 

протокол № 11. 

Рабочая программа учебной дисциплины одобрена и рекомендована к 

использованию в учебном процессе Учебно-методическим советом ФГБОУ 

ВО «КГИК» 25 июня 2025 года, протокол № 11. 

 

 

 

 



 

3 
 

Содержание 

1. Цели и задачи освоения дисциплины  4 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 4 

3. Требования к результатам освоения содержания дисциплины 4 

4. Структура и содержание и дисциплины 5 

4.1. Структура дисциплины 5 

4.2. Тематический план освоения дисциплины по видам учебной 

деятельности и виды самостоятельной (внеаудиторной) работы 

6 

5. Образовательные технологии 30 

6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости и 

промежуточной аттестации:  

6.1. Контроль освоения дисциплины 

6.2. Фонд оценочных средств 

31 

 

32 

 

33 

7. Учебно-методическое и информационно обеспечение дисциплины 

(модуля) 

34 

7.1. Основная литература 35 

7.2. Дополнительная литература 35 

7.3. Периодические издания 36 

7.4. Интернет-ресурсы 36 

7.5. Методические указания и материалы по видам занятий 37 

7.6. Программное обеспечение 38 

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) 38 

9. Дополнения и изменения к рабочей программе учебной дисциплины 

(модуля) 

39 

 



 

4 
 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель дисциплины  «Игровые и зрелищные технологии в сфере досуга» 

– дать студентам основные теоретические знания и создать целостное 

представление о сущности, специфике,  игровых зрелищных технологий, 

обучить практическим навыкам игровой деятельности, что является 

достаточно важным для осуществления ими профессиональной деятельности 

в сфере культуры и искусства. 

Задачи: овладение необходимым минимумом сценарных, 

режиссерских и постановочных приемов для проведения любой формы 

игровых зрелищных технологий.  Овладение методикой написания и 

формирования развёрнутого плана, сценария игровых программ. 

Формирование навыков самостоятельной работы студентов над сценарием и 

последующим проведением (постановкой) любой театрализованной формы 

игровой программы. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО 

В соответствии со структурой учебного плана по направлению подготовки 

51.03.03 Социально-культурная деятельность, ФАКУЛЬТАТИВ«Игровые и 

зрелищные технологии в сфере досуга» входит в состав ФАКУЛЬТАТИВОВ. 

Для освоения факультатива необходимы: знания в объеме 

государственного стандарта общего (полного) среднего образования. 

Успешное изучение дисциплины базируется на освоении 

теоретического и практического учебного материала по следующим 

дисциплинам, формирующим у обучающихся знания, умения и навыки в 

области социально-культурной деятельности: Проектирование культурно-

досуговых программ. 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ, 

СООТНЕСЕННЫЕ С УСТАНОВЛЕННЫМИ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЕ ИНДИКАТОРАМИ ДОСТИЖЕНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ. 

В результате освоения дисциплины обучающиеся должны: 

Компетенц

ия 

Индикаторы 

знает умеет владеет 

ПК-1. 

Способен 

использовать 

теоретические 

знания и 

технологии 

социально-

культурной 

теоретические 

основы игровой 

деятельности, 

особенности 

использования 

игровых форм 

досуга, виды и 

формы 

использовать 

игровые и 

зрелищные 

технологии в 

организации 

досуга различных 

возрастных групп 

населения 

навыками 

разработки 

сценария 

зрелищных и 

игровых 

программ, 

навыками 

постановки и 
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деятельности для 

проведения 

культурно-

просветительной 

работы, 

организации 

досуга населения, 

обеспечения 

условий для 

реализации 

социально 

культурных 

инициатив, 

патриотического 

воспитания 

современных 

игровых и 

зрелищных 

технологий 

проведения 

зрелищных и 

игровых 

программ 

ПК-3  

Способность к 

проектированию, 

разработке 

сценарной 

основы, 

постановке и 

продюсированию 

социально-

культурных 

программ 

(концертов, 

фестивалей, 

смотров, 

праздников и 

форм массовой 

социально-

культурной 

деятельности) 

теоретические 

основы 

организации 

специальных 

событий в 

социально-

культурной 

деятельности, 

технологии 

постановки 

социально-

культурных 

программ с 

использованием 

технических 

средств - 

концертов, 

фестивалей, 

смотров, 

праздников и 

форм массовой 

социально-

культурной 

деятельности 

проектировать 

специальные 

события в 

социально-

культурной 

деятельности, 

применять 

технологии 

постановки 

социально-

культурных 

программ с 

использованием 

технических 

средств 

навыками 

организации 

специальных 

событий в 

социально-

культурной 

деятельности, 

применяя 

технологиями 

постановки 

социально-

культурных 

программ с 

использованием 

технических 

средств 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Структура дисциплины 
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Трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы (72часа)  

очная форма обучения 

№ 

п/

п 

Раздел 

дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
я
 с

ем
ес

тр
а 

Виды учебной 

работы, включая 

самостоятельную 

работу студентов 

и трудоемкость (в 

часах) 

Формы текущего контроля 

успеваемости (по неделям 

семестра) 

Форма промежуточной 

аттестации (по 

семестрам) 
Л ПЗ ИЗ СР 

 4 семестр        

1. 

Раздел1.  

Игра как основа 

проведения 

любого 

досугового 

мероприятия 

 

 

10 16  4 Дискуссия  

Задания для 

конспектирования 

 

2. 

Раздел 2. 

Методика 

проведения игр. 

 

 

 

 

  8 20  10 Опрос 

Проведение игры. 

Разбор игры. 

Проверка практического 

задания 

Зачет 

3. Итого: 

  18 36  14  

 

Трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы (72 часа)  

заочная форма обучения 
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№ 

п/

п 

Раздел 

дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
я
 с

ем
ес

тр
а 

Виды учебной 

работы, включая 

самостоятельную 

работу студентов 

и трудоемкость (в 

часах) 

Формы текущего контроля 

успеваемости (по неделям 

семестра) 

Форма промежуточной 

аттестации (по 

семестрам) 
Л ПЗ ИЗ СР 

 4 семестр        

1. 

Раздел 1.  

Игра как основа 

проведения 

любого 

досугового 

мероприятия 

 

 

16 16  20 Дискуссия  

Задания для 

конспектирования 

 

2. 

Раздел 2. 

Методика 

проведения игр. 

 

 

 

 

  16 16  24 Опрос 

Проведение игры. 

Разбор игры. 

Проверка практического 

задания 

Зачет 

3. Итого: 

  32 32  44  

 

 

4.2. Тематический план освоения дисциплины по видам учебной 

деятельности и виды самостоятельной (внеаудиторной) работы 

Очная форма обучения 
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Наименование 

разделов  

и тем 

Содержание учебного материала 

(темы, перечень раскрываемых вопросов): 

лекции, практические занятия (семинары), 

индивидуальные занятия, самостоятельная 

работа обучающихся,  курсовая  

Объ

ем 

часо

в 

/з.е. 

Форми-

руемые 

компе-

тенции 

(по 

теме) 

1 2 3 4 

Раздел1. 

Игра как основа 

проведения 

любого 

досугового 

мероприятия 

   

 

Тема 1. 

Введение: Игра 

как основа 

проведения 

любого 

досугового 

мероприятия 

Лекция: Введение: Игра как основа проведения 

любого досугового мероприятия. 

 Роль игры в современных досуговых мероприятиях. 

Значение массово-игрового действия, как способа 

организации общения людей. Активизация 

аудитории через игру – одна из задач современного 

массового действия. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

Практические занятия (семинары)     

1.Роль игры в современных досуговых 

мероприятиях. 

2. Активизация аудитории через игру 

2 

 

 

 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

 

 

 

1 

Тема 2. 

История 

происхождения 

игр 

Лекция:Возникновение игры как элемента 

общечеловеческой культуры. 

Игра – вид непродуктивной деятельности человека. 

Труд – основа происхождения игры. Народ – 

создатель игры. Развитие игрового жанра в 30-е – 50-

е годы. Современное состояние игровой работы. 

Новые требованияю 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   
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 Практические занятия (семинары) 

1. Возникновение игры как элемента 

общечеловеческой культуры. 

2. Современное состояние игровой работы. Новые 

требования предъявляемые сегодня к 

художественному оформлению игры.  

3.Труд – основа происхождения игры. 

2  

 Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

1 

Тема 3 

Значение игр и 

развлечений в 

организации 

отдыха детей и 

подростков 

  Лекция: Значение игр и развлечений в 

организации отдыха детей и подростков 
Игра – одна из ведущих форм социализации и 

воспитания детей и юношества. Игра как метод 

развития общественной и творческой активности, как 

средство самовыражения. Характеристика 

возрастных особенностей. Общие методические 

требования к организации игр. 

2 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 Практические занятия (семинары) 

1.Игра, как средство самовыражения. 

2.Характеристика возрастных особенностей. 

3. Игра и детский летний отдых 

 

2 

   Самостоятельная работа 

 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

1 

Тема 4 

Психолого-

педагогические 

основы игрового 

общения 

  Лекция: 

Психолого-педагогические основы игрового 

общения 

 Игра как средство психологической нагрузки. 

Педагогическое воздействие  на человека в игровой 

ситуации. Игра как сложный вид межличностного 

общения. Современная игра – мощное средство 

эмоционального переключения и воспитания. 

Психология творчества в условиях игры. Взгляды на 

педагогические возможности игры. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   
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 Практическая работа 

1. Подобрать основные формы игрового общения . 

2.Современная игра. 

3.Педагогические возможности игры. 

2 

   Самостоятельная работа. 

Подобрать основные формы игрового общения  

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

1 

Тема 5 

Классификация 

игр. 

 Лекция: Классификация игр. 

 Условность классификаций. Смешанная 

классификация, принятая в игровой литературе для 

культорганизаторов.  

2  

ПК-1 

ПК-3   

 

  

 

Практическая работа 

Изучить классификацию игр 

2 

   Самостоятельная работа 

 Выучить классификацию игр  

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

 

1 

Тема 6 

Игры по месту 

действия, по 

времени 

действия, по 

возрастным 

группам 

Лекция: 

Игры по месту действия, по времени действия, по 

возрастным группам 

Подвижные игры – эстафеты, комические бега, 

различные салки, спортивные командные состязания. 

Малоподвижные игры – игры в кругу, состязания с 

небольшими перемещениями. Спокойные игры, 

интеллектуальные игры, игры с эстрады, игры 

ведущего с залом, игры на танцевальных вечерах, 

музыкальные игры, аттракционы. Игровые 

площадки. Специфика и современные требования. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 Практическая работа 

1.Подбор подвижных игр. 

2.Подбор малоподвижных игр. 

3.Подбор  спокойных игр. 

 

1 

 

   Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

1 
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Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию. 

Тема 7 

Народные игры 

 

Лекция: Народные игры – игры фольклорного 

происхождения.  

 Обрядовые народные игры. Корни обрядовой поэзии 

и действия находятся в игре. Выражение «народная 

песня не поётся, а играется». Игры – имитация труда 

пахаря, пастуха, охотника, рыбака. Добро и зло в 

игре, на этом конфликт построен. Социальная почва 

народной игры – мещане и рабочие, солдаты, 

ремесленники, шуты, скоморохи. Обрядовые игры: 

календарные игры, игры святочные, новогодние, 

крещенские, масленичные, веснянки, пасхальные, 

петровские. 

   Семейно-бытовые – игры семейного торжества: 

свадебные, именинные, родильные, погребальные  и 

т.д. 

   Развлекательные игры – уличные и домашние. 

Уличные – на «Красную горку», Троицкие, Ивана 

Купала, Петров день и т.д. Гадальные игры, в наше 

время это просто игры-развлечения. Спортивные 

народные игры-состязания в силе, ловкости, 

быстроте. 

   Народные интеллектуальные игры – 

самоиспытание, самоутверждение, 

сообразительность. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Практическая работа (семинары)  

1. Подобрать различные виды народных игр 

2. Подобрать различные виды семейно-бытовых  игр 

3. Подобрать спортивные народные игры 

4. Народные интеллектуальные, подобрать. 

 

1 

 

   Самостоятельная работа 

   Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию. 

1 
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Тема 8 

Игры семейно-

бытовые, 

обрядовые, 

развлекательные 

 Лекция: Разновидности семейно-бытовых, 

обрядовых и развлекательных игр. 
Обрядовые игры: календарные игры, игры 

святочные, новогодние, крещенские, масленичные, 

веснянки, пасхальные, петровские. 

   Семейно-бытовые – игры семейного торжества: 

свадебные, именинные, родильные, погребальные  и 

т.д. 

   Развлекательные игры – уличные и домашние. 

Уличные – на «Красную горку», Троицкие, Ивана 

Купала, Петров день и т.д. Гадальные игры, в наше 

время это просто игры-развлечения. Спортивные 

народные игры-состязания в силе, ловкости, 

быстроте. 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Практические занятия (семинары)  

1.Подобрать народные интеллектуальные игры – 

самоиспытание, самоутверждение, 

сообразительность. 

2 

   Самостоятельная работа 

   Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию. 

1 

Тема 9. 

Драматургия 

игры 

Лекция: Драматургическая структура игры. 

 Начало – середина – кульминация – финал – итог 

соревнования. 

 «Сверхзадача» игры. Перевоплощение участников 

игры в условно-реальных ситуациях, моделирование 

новых необычных ситуациях. 

 

1 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 Практические занятия (семинары)  

1.Разбор для драматургии в игре. 

2. Найти несколько примеров драматургического 

построения игры. 

2 

    Самостоятельная работа. 

Изучение лекционного материала 
1 

Раздел 2. 

Методика 

проведения игр 
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Тема 10. 

Методика 

проведения игр 

  Лекция: Организация и методическая подготовка 

к проведению игр. 
Условия проведения игр.  

Основные критерии игры: 

1.занимательность; 

2.доступность; 

3.полезность. 

   Описание игры. Условия игры. Методические и 

педагогические указания к проведению игр. 

Проведение игр. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 

 

 
 Практическая работа (семинары) 

Проведение игр различной классификации 

2 

   Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию. 

 

1 

Тема 11. 

Ведущий – 

организатор 

игрового 

действия  

  Лекция: Ведущий – организатор игрового 

действия. 

Ведущий особого жанра. Актёрские навыки 

ведущего. Действие и взаимодействие ведущего с 

аудиторией в предлагаемых обстоятельствах. 

Игровое общение с участниками игры и со 

зрителями. Искусство образного перевоплощения. 

Костюм и его роль в образе ведущего. Искусство 

импровизации. Мимика, жест, сценическое движение 

– важные элементы в образе ведущего. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 

 

 

 Практическая работа (семинары) 

Проведение игр. 
2 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию  

 

1 

Тема 12. 

Профессиональн

ые качества 

ведущего-

организатора 

   Лекция: Профессиональные качества ведущего-

организатора. 

Высокий культурный уровень ведущего-

организатора. Общительность, умение сходиться с 

людьми. Эстетически развитый вкус, строгая 

требовательность к репертуару. Чувство такта, 

 

2 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   
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недопустимость ситуаций неловкости. 

Благожелательность и чуткость ведущего. Чувство 

юмора, быстрая реакция, хорошая память, умение 

владеть собой. 

 

 

 

 

 

 

 

 Практические занятия (семинары) 

Выбор игр для проведения 

Проведение игр на выбранную тему 

 

2 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию   

 

1 

Тема13. 

Специальные 

умения и навыки 

ведущего-

культорганизатор

а 

   Лекция: Умения и навыки ведущего-

культорганизатора 
Культорганизатор – пропагандист и воспитатель. 

Умение хорошо ориентироваться в вопросах 

общественной и культурной жизни страны и за 

рубежом. Эрудиция, включение в свою работу 

различных видов искусства. Владение традиционным 

и современным игровым репертуаром. Создание 

новых интересных игр, трансформировать и 

преображать старые. Знание в области педагогики и 

психологии, учёт возрастных особенностей 

аудитории, идти в ногу с современностью. 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 

 

 Практические занятия (семинары)  

Работа над умениями и навыками ведущих 

Работа над умениями и навыками ведущих 

2 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

 

1 
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Тема 14. 

Значение 

реквизита 

   Лекция: 

Реквизит и игра. Необходимый минимум.  

Виды реквизита: приспособленный реквизит, 

игрушки-реквизит, специальный реквизит 

специальный реквизит. 

   Новое в реквизите культорганизатора; 

использование слайдов, видео и аудиокассет, 

эстетика оформления реквизита. 

2 ПК-1 

ПК-3   

 

 

 Практические занятия (семинары) 

Подготовка реквизита. 
1 

 Самостоятельная работа. 
   Изучение лекционного материала 

 

1 

Тема 15. 

Судейство, 

награждения, 

призы 

Лекция:Судьи в игре – кто они? Компетентность, 

объективность, справедливость – требование к 

судьям в игре.  

 Оригинальность, необычайность, красочность 

призов 

2 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

  Практические занятия (семинары) 

 Подбор призов.  

Определение критериев судейства и награждения, 

выбор призов 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию  

 

1 

 

 

 

1 

 

Тема 16. 

Игровой жанр – 

традиционный 

элемент 

досугового 

мероприятия 

   Лекция: Игра и возможность самовыражения. 

 

   Современные требования, предъявляемые к 

досуговому мероприятию: интерес, реализация своих 

устремлений, общение. 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

 Практические занятия (семинары) 

   Игра, её роль в досуговом мероприятии, 

любительское исполнительство, дружеское общение 

через игру 

1 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

1 
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Подготовка к семинарскому занятию 

Тема17. 

Комплексное 

применение 

различных 

средств 

воздействия в 

досуговом 

мероприятии 

 Лекция: Средства воздействия в досуговом 

мероприятии. 
  Современные требования к художнику, к 

музыкальному оформлению, использование 

новейших технических средств, лазерная и 

компьютерная техника и графика. 

   Костюм и грим. 

 

 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

 Практические занятия (семинары) 

Отбор различных средств воздействия досугового 

мероприятия.  

1 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

 

1  

Тема 18. 

Структура 

современного 

массового 

игрового. 

зрелищного 

мероприятия 

Практическое занятие.:Структура современного 

массового мероприятия 
Роль ведущего – распорядителя. Оркестр и его 

репертуар. Продолжительность танцевальных 

отделений. Массовые хороводные танцы, 

танцевальные конкурсы. Концертные номера, их 

количество. Антракты, их продолжительность. 

Игровые антракты. Комнаты отдыха. Аттракционы 

«Играйте с нами». Песенные аукционы, игры. 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

 

 Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

1 
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Тема 19. 

Использование 

игр в 

современных 

праздниках и 

досуговых 

мероприятиях. 

Практические занятия (семинары) 

Использование игр в современных праздниках и 

досуговых мероприятиях 

Календарные праздники. Виды и формы 

использования игр в этих праздниках. 

Общегосударственные праздники, детские досуговые 

мероприятия, игровые конкурсы. 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

 

1 

Тема 20 

Календарные 

праздники, 

общегосударстве

нные, 

детские 

досуговые 

мероприятия и 

игровые 

конкурсы 

Лекция:Календарные праздники, 

общегосударственные, 

детские досуговые мероприятия и игровые 

конкурсы. 

Высокий художественный уровень используемых 

игр, эстетический вкус, требования к репертуару, 

профессионализм.  

Практические занятия (семинары) 

Подбор игр для различных досуговых праздников и 

детских мероприятий 

Пподбор игр для различных досуговых праздников и 

детских мероприятий 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

  

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

1  

 

Тема 21 

Сюжетно-

игровые 

программы как 

самостоятельные 

мероприятия 

проведения 

Лекция: Сюжетно-игровые программы как 

самостоятельные мероприятия проведения досуга 
Игра как самостоятельная творческая единица. 

Объединение игр в игровую программу. 

Определение и значение сюжетно-игровых 

программ: занимательность, эмоциональность, 

красочность. 

 

1 ПК-1 

ПК-3   
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досуга 

 Практические занятия (семинары) 

Выбор тем для сюжетно-игровых программ 

 

1 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

Самостоятельная работа: выбор тем для сюжетно-

игровых программ 

 

1 

Тема 22 

Методика 

подготовки 

сюжетно-игровой 

программы, 

сценарий, как 

основа сюжетно-

игровой 

программы 

 Лекция: Методика подготовки сюжетно-игровой 

программы. 

Сценарий и сценарный план программы. Выбор 

темы. Оригинальный текст. Выбор сюжета. Отрывки 

из литературных произведений.  

 

 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

  

Практические занятия (семинары) 

Разработка сюжетно-игровой программы 

Подбор игр в сюжетно-игровой программе 

Напряжение развития действия сюжета.  

Конфликт в сценарии. 

 Подбор материала для сценария, подбор игр для 

игровой программы 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

1 
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 Самостоятельная работа: выбор тем для сюжетно-

игровых программ 

 

ВСЕГО: 72часа 

1 

 

Заочная форма обучения 

Наименование 

разделов  

и тем 

Содержание учебного материала 

(темы, перечень раскрываемых вопросов): 

лекции, практические занятия (семинары), 

индивидуальные занятия, самостоятельная 

работа обучающихся,  курсовая  

Объ

ем 

часо

в 

/з.е. 

Форми-

руемые 

компе-

тенции 

(по 

теме) 

1 2 3 4 

Раздел1. 

Игра как основа 

проведения 

любого 

досугового 

мероприятия 

   

 

Тема 1. 

Введение: Игра 

как основа 

проведения 

любого 

досугового 

мероприятия 

Лекция: Введение: Игра как основа проведения 

любого досугового мероприятия. 

 Роль игры в современных досуговых мероприятиях. 

Значение массово-игрового действия, как способа 

организации общения людей. Активизация 

аудитории через игру – одна из задач современного 

массового действия. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

Практические занятия (семинары)     

1.Роль игры в современных досуговых 

мероприятиях. 

2. Активизация аудитории через игру 

2 

 

 

 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

 

 

 

2 

Тема 2. 

История 

происхождения 

игр 

Лекция:Возникновение игры как элемента 

общечеловеческой культуры. 

Игра – вид непродуктивной деятельности человека. 

Труд – основа происхождения игры. Народ – 

создатель игры. Развитие игрового жанра в 30-е – 50-

е годы. Современное состояние игровой работы. 

 

2 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   
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Новые требованияю  

 

 

 

  Практические занятия (семинары) 

1. Возникновение игры как элемента 

общечеловеческой культуры. 

2. Современное состояние игровой работы. Новые 

требования предъявляемые сегодня к 

художественному оформлению игры.  

3.Труд – основа происхождения игры. 

2 

 Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

4 

Тема 3 

Значение игр и 

развлечений в 

организации 

отдыха детей и 

подростков 

  Лекция: Значение игр и развлечений в 

организации отдыха детей и подростков 
Игра – одна из ведущих форм социализации и 

воспитания детей и юношества. Игра как метод 

развития общественной и творческой активности, как 

средство самовыражения. Характеристика 

возрастных особенностей. Общие методические 

требования к организации игр. 

2 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 Практические занятия (семинары) 

1.Игра, как средство самовыражения. 

2.Характеристика возрастных особенностей. 

3. Игра и детский летний отдых 

 

2 

   Самостоятельная работа 

 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

2 

Тема 4 

Психолого-

педагогические 

основы игрового 

общения 

  Лекция: 

Психолого-педагогические основы игрового 

общения 

 Игра как средство психологической нагрузки. 

Педагогическое воздействие  на человека в игровой 

ситуации. Игра как сложный вид межличностного 

общения. Современная игра – мощное средство 

эмоционального переключения и воспитания. 

Психология творчества в условиях игры. Взгляды на 

педагогические возможности игры. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   
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 Практическая работа 

1. Подобрать основные формы игрового общения . 

2.Современная игра. 

3.Педагогические возможности игры. 

2 

   Самостоятельная работа. 

Подобрать основные формы игрового общения  

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

2 

Тема 5 

Классификация 

игр. 

 Лекция: Классификация игр. 

 Условность классификаций. Смешанная 

классификация, принятая в игровой литературе для 

культорганизаторов.  

2  

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

Практическая работа 

Изучить классификацию игр 

2 

   Самостоятельная работа 

 Выучить классификацию игр  

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

 

2 

Тема 6 

Игры по месту 

действия, по 

времени 

действия, по 

возрастным 

группам 

Лекция: 

Игры по месту действия, по времени действия, по 

возрастным группам 

Подвижные игры – эстафеты, комические бега, 

различные салки, спортивные командные состязания. 

Малоподвижные игры – игры в кругу, состязания с 

небольшими перемещениями. Спокойные игры, 

интеллектуальные игры, игры с эстрады, игры 

ведущего с залом, игры на танцевальных вечерах, 

музыкальные игры, аттракционы. Игровые 

площадки. Специфика и современные требования. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 Практическая работа 

1.Подбор подвижных игр. 

2.Подбор малоподвижных игр. 

3.Подбор  спокойных игр. 

 

1 

 

   Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

2 
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Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию. 

Тема 7 

Народные игры 

 

Лекция: Народные игры – игры фольклорного 

происхождения.  

 Обрядовые народные игры. Корни обрядовой поэзии 

и действия находятся в игре. Выражение «народная 

песня не поётся, а играется». Игры – имитация труда 

пахаря, пастуха, охотника, рыбака. Добро и зло в 

игре, на этом конфликт построен. Социальная почва 

народной игры – мещане и рабочие, солдаты, 

ремесленники, шуты, скоморохи. Обрядовые игры: 

календарные игры, игры святочные, новогодние, 

крещенские, масленичные, веснянки, пасхальные, 

петровские. 

   Семейно-бытовые – игры семейного торжества: 

свадебные, именинные, родильные, погребальные  и 

т.д. 

   Развлекательные игры – уличные и домашние. 

Уличные – на «Красную горку», Троицкие, Ивана 

Купала, Петров день и т.д. Гадальные игры, в наше 

время это просто игры-развлечения. Спортивные 

народные игры-состязания в силе, ловкости, 

быстроте. 

   Народные интеллектуальные игры – 

самоиспытание, самоутверждение, 

сообразительность. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Практическая работа (семинары)  

1. Подобрать различные виды народных игр 

2. Подобрать различные виды семейно-бытовых  игр 

3. Подобрать спортивные народные игры 

4. Народные интеллектуальные, подобрать. 

 

1 

 

   Самостоятельная работа 

   Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию. 

2 
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Тема 8 

Игры семейно-

бытовые, 

обрядовые, 

развлекательные 

 Лекция: Разновидности семейно-бытовых, 

обрядовых и развлекательных игр. 
Обрядовые игры: календарные игры, игры 

святочные, новогодние, крещенские, масленичные, 

веснянки, пасхальные, петровские. 

   Семейно-бытовые – игры семейного торжества: 

свадебные, именинные, родильные, погребальные  и 

т.д. 

   Развлекательные игры – уличные и домашние. 

Уличные – на «Красную горку», Троицкие, Ивана 

Купала, Петров день и т.д. Гадальные игры, в наше 

время это просто игры-развлечения. Спортивные 

народные игры-состязания в силе, ловкости, 

быстроте. 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Практические занятия (семинары)  

1.Подобрать народные интеллектуальные игры – 

самоиспытание, самоутверждение, 

сообразительность. 

2 

   Самостоятельная работа 

   Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию. 

2 

Тема 9. 

Драматургия 

игры 

Лекция: Драматургическая структура игры. 

 Начало – середина – кульминация – финал – итог 

соревнования. 

 «Сверхзадача» игры. Перевоплощение участников 

игры в условно-реальных ситуациях, моделирование 

новых необычных ситуациях. 

 

1 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 
 Практические занятия (семинары)  

1.Разбор для драматургии в игре. 

2. Найти несколько примеров драматургического 

построения игры. 

2 

    Самостоятельная работа. 

Изучение лекционного материала 
2 

Раздел 2. 

Методика 

проведения игр 
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Тема 10. 

Методика 

проведения игр 

  Лекция: Организация и методическая подготовка 

к проведению игр. 
Условия проведения игр.  

Основные критерии игры: 

1.занимательность; 

2.доступность; 

3.полезность. 

   Описание игры. Условия игры. Методические и 

педагогические указания к проведению игр. 

Проведение игр. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 

  Практическая работа (семинары) 

Проведение игр различной классификации 

2 

   Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию. 

 

1 

Тема 11. 

Ведущий – 

организатор 

игрового 

действия  

  Лекция: Ведущий – организатор игрового 

действия. 

Ведущий особого жанра. Актёрские навыки 

ведущего. Действие и взаимодействие ведущего с 

аудиторией в предлагаемых обстоятельствах. 

Игровое общение с участниками игры и со 

зрителями. Искусство образного перевоплощения. 

Костюм и его роль в образе ведущего. Искусство 

импровизации. Мимика, жест, сценическое движение 

– важные элементы в образе ведущего. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 

 

 

 Практическая работа (семинары) 

Проведение игр. 
2 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию  

 

2 

Тема 12. 

Профессиональн

ые качества 

ведущего-

организатора 

   Лекция: Профессиональные качества ведущего-

организатора. 

Высокий культурный уровень ведущего-

организатора. Общительность, умение сходиться с 

людьми. Эстетически развитый вкус, строгая 

требовательность к репертуару. Чувство такта, 

 

2 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 



 

25 
 

недопустимость ситуаций неловкости. 

Благожелательность и чуткость ведущего. Чувство 

юмора, быстрая реакция, хорошая память, умение 

владеть собой. 

 

 

 

 

 

 

 

 Практические занятия (семинары) 

Выбор игр для проведения 

Проведение игр на выбранную тему 

 

2 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию   

 

2 

Тема13. 

Специальные 

умения и навыки 

ведущего-

культорганизатор

а 

   Лекция: Умения и навыки ведущего-

культорганизатора 
Культорганизатор – пропагандист и воспитатель. 

Умение хорошо ориентироваться в вопросах 

общественной и культурной жизни страны и за 

рубежом. Эрудиция, включение в свою работу 

различных видов искусства. Владение традиционным 

и современным игровым репертуаром. Создание 

новых интересных игр, трансформировать и 

преображать старые. Знание в области педагогики и 

психологии, учёт возрастных особенностей 

аудитории, идти в ногу с современностью. 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

 

 

 Практические занятия (семинары)  

Работа над умениями и навыками ведущих 

Работа над умениями и навыками ведущих 

2 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

 

2 
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Тема 14. 

Значение 

реквизита 

   Лекция: 

Реквизит и игра. Необходимый минимум.  

Виды реквизита: приспособленный реквизит, 

игрушки-реквизит, специальный реквизит 

специальный реквизит. 

   Новое в реквизите культорганизатора; 

использование слайдов, видео и аудиокассет, 

эстетика оформления реквизита. 

2 ПК-1 

ПК-3   

 

 Практические занятия (семинары) 

Подготовка реквизита. 
1 

 Самостоятельная работа. 
   Изучение лекционного материала 

 

1 

Тема 15. 

Судейство, 

награждения, 

призы 

Лекция:Судьи в игре – кто они? Компетентность, 

объективность, справедливость – требование к 

судьям в игре.  

 Оригинальность, необычайность, красочность 

призов 

2 

 

 

 

ПК-1 

ПК-3   

 

 

 Практические занятия (семинары) 

 Подбор призов.  

Определение критериев судейства и награждения, 

выбор призов 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию  

 

1 

 

 

 

1 

 

Тема 16. 

Игровой жанр – 

традиционный 

элемент 

досугового 

мероприятия 

   Лекция: Игра и возможность самовыражения. 

 

   Современные требования, предъявляемые к 

досуговому мероприятию: интерес, реализация своих 

устремлений, общение. 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

 Практические занятия (семинары) 

   Игра, её роль в досуговом мероприятии, 

любительское исполнительство, дружеское общение 

через игру 

1 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

2 



 

27 
 

Подготовка к семинарскому занятию 

Тема17. 

Комплексное 

применение 

различных 

средств 

воздействия в 

досуговом 

мероприятии 

 Лекция: Средства воздействия в досуговом 

мероприятии. 
  Современные требования к художнику, к 

музыкальному оформлению, использование 

новейших технических средств, лазерная и 

компьютерная техника и графика. 

   Костюм и грим. 

 

 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

 Практические занятия (семинары) 

Отбор различных средств воздействия досугового 

мероприятия.  

1 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

 

1  

Тема 18. 

Структура 

современного 

массового 

игрового. 

зрелищного 

мероприятия 

Практическое занятие.:Структура современного 

массового мероприятия 
Роль ведущего – распорядителя. Оркестр и его 

репертуар. Продолжительность танцевальных 

отделений. Массовые хороводные танцы, 

танцевальные конкурсы. Концертные номера, их 

количество. Антракты, их продолжительность. 

Игровые антракты. Комнаты отдыха. Аттракционы 

«Играйте с нами». Песенные аукционы, игры. 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

 Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

3 
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Тема 19. 

Использование 

игр в 

современных 

праздниках и 

досуговых 

мероприятиях. 

Практические занятия (семинары) 

Использование игр в современных праздниках и 

досуговых мероприятиях 

Календарные праздники. Виды и формы 

использования игр в этих праздниках. 

Общегосударственные праздники, детские досуговые 

мероприятия, игровые конкурсы. 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

 Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

 

2 

Тема 20 

Календарные 

праздники, 

общегосударстве

нные, 

детские 

досуговые 

мероприятия и 

игровые 

конкурсы 

Лекция:Календарные праздники, 

общегосударственные, 

детские досуговые мероприятия и игровые 

конкурсы. 

Высокий художественный уровень используемых 

игр, эстетический вкус, требования к репертуару, 

профессионализм.  

Практические занятия (семинары) 

Подбор игр для различных досуговых праздников и 

детских мероприятий 

Пподбор игр для различных досуговых праздников и 

детских мероприятий 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

  

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

2  

 

Тема 21 

Сюжетно-

игровые 

программы как 

самостоятельные 

мероприятия 

проведения 

Лекция: Сюжетно-игровые программы как 

самостоятельные мероприятия проведения досуга 
Игра как самостоятельная творческая единица. 

Объединение игр в игровую программу. 

Определение и значение сюжетно-игровых 

программ: занимательность, эмоциональность, 

красочность. 

 

1 ПК-1 

ПК-3   
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досуга 

 Практические занятия (семинары) 

Выбор тем для сюжетно-игровых программ 

 

1 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

Самостоятельная работа: выбор тем для сюжетно-

игровых программ 

 

2 

Тема 22 

Методика 

подготовки 

сюжетно-игровой 

программы, 

сценарий, как 

основа сюжетно-

игровой 

программы 

 Лекция: Методика подготовки сюжетно-игровой 

программы. 

Сценарий и сценарный план программы. Выбор 

темы. Оригинальный текст. Выбор сюжета. Отрывки 

из литературных произведений.  

 

 

 

1 ПК-1 

ПК-3   

 

 

 

 

  

Практические занятия (семинары) 

Разработка сюжетно-игровой программы 

Подбор игр в сюжетно-игровой программе 

Напряжение развития действия сюжета.  

Конфликт в сценарии. 

 Подбор материала для сценария, подбор игр для 

игровой программы 

Самостоятельная работа 

Изучение лекционного материала 

Изучение информации основной и дополнительной 

литературы 

Изучение информации интернет-ресурсов 

Подготовка к семинарскому занятию 

1 
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 Самостоятельная работа: выбор тем для сюжетно-

игровых программ 

 

ВСЕГО: 108 часа 

2 

 

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

В процессе изучения дисциплины используются следующие образовательные 

технологии: 

– лекционные занятия: проблемные и интерактивные лекции, лекция-

визуализация, лекция-беседа, лекция-дискуссия, лекция - анализ ситуаций; 

– практические занятия: тематические семинары, проблемные семинары, 

«круглые столы», формы «коллективной мыслительной деятельности» и 

анализа проблемных ситуаций; тестирование, дискуссии. 

– самостоятельная работа: обязательная самостоятельная работа студента по 

заданию преподавателя, выполняемая во внеаудиторное время, 

индивидуальная самостоятельная работа студента под руководством 

преподавателя. 

 

6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

6.1. Контроль освоения дисциплины 

Контроль освоения дисциплины производится в соответствии с Положением 

о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации 

студентов ФГБОУ ВО «Краснодарский государственный институт культуры 

и искусств». Программой дисциплины в целях проверки прочности усвоения 

материала предусматривается проведение различных форм контроля. 

Текущий контроль успеваемости студентов по дисциплине производится в 

следующих формах: 

устный опрос; 

практическая постановка. 

дискуссии; 

ситуационно-ролевые игры; 

тренинги. 
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Рубежный контроль предусматривает оценку знаний, умений и навыков 

студентов по пройденному материалу по данной дисциплине на основе 

текущих оценок, полученных ими на занятиях за все виды работ. В ходе 

рубежного контроля используются следующие методы оценки знаний: 

устные ответы,  

письменные работы,  

практические работы; 

выполнения самостоятельной работы студентов: работа с первоисточниками, 

реферативная работа. 

 

6.2. Фонд оценочных средств 

6.2.1. Тестирование 

 

1. Какой вид игр относится к сюжетно-ролевым? 

   A. Дидактические игры; 

   B. Подвижные игры; 

   C. Театрализованные игры. 

 

2. Какой метод используется для создания игрового пространства? 

   A. Метод наблюдения; 

   B. Метод моделирования; 

   C. Метод экспериментирования; 

   D. Метод проектирования. 

 

3. Какие требования предъявляются к оборудованию и инвентарю для 

проведения игр? 

   A. Безопасность; 

   B. Соответствие возрасту игроков; 

   C. Эстетичность; 

   D. Все вышеперечисленное. 

 

4. Какие правила безопасности необходимо соблюдать при проведении 

игр? 

   A. Следить за тем, чтобы дети не травмировались; 

   B. Использовать безопасное оборудование; 

   C. Проверять состояние оборудования перед использованием; 

   D. Все вышеперечисленное. 

 

5. Какие виды игр относятся к спортивным? 
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   A. Дидактические игры; 

   B. Подвижные игры; 

   C. Театрализованные игры. 

 

6. Какой метод руководства игровой деятельностью для детей вы 

знаете? 

   A. Метод убеждения; 

   B. Метод поощрения; 

   C. Метод наказания; 

   D. Все вышеперечисленные методы. 

 

7. Какие инновационные подходы к организации досуга детей вы можете 

предложить? 

   A. Использование цифровых технологий; 

   B. Интерактивные игры; 

   C. Квесты; 

   D. Все вышеперечисленные методы. 

 

8. Какой метод используется для создания игрового пространства в 

помещении? 

   A. Метод наблюдения; 

   B. Метод моделирования; 

   C. Метод экспериментирования; 

   D. Метод проектирования. 

 

9. Мастер своего дела, который использует свои таланты и личностные 

качества, чтобы дать возможность другим сочинять, рисовать, 

изобретать, а также принимать участие в создании различного рода 

искусства. 

А. Режиссер; 

B. Аниматор; 

C. Художественный руководитель; 

D. Педагог. 

 

10.Основые функции игры: 

А. Воспитательная и компенсаторная; 

B. Педагогическая и образовательная; 

C. Адаптационная и компенсаторная; 

D. Моделирующая и коммуникативная. 

 

11. Создание и разработка сценариев и мероприятий, подбор игр и 

конкурсов, разработка методических рекомендаций на основе 

имеющегося опыта. О какой подсистеме реализации игровых программ 

идет речь? 
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А. Организационная; 

B. Инструкторско-методическая; 

C. Режиссерская; 

D. Техническая. 

 

12. К режиссерской подсистеме технологий создания игровых программ 

относится: 

А. Распределение ролей, составление планов репетиций, постановка того 

или иного анимационного представления; 

B. Организация совместной деятельности  анимационной программы; 

C. Подбор игр и конкурсов, создание и разработка сценариев и 

мероприятий; 

D. Подготовка технических средств, площадки, реквизита, декора и др. 

 

13. Главное назначение игры: 

А. Развитие человека, ориентация его на творческое, экспериментальное 

поведение;  

B. Выявление конкурентов и определение преимущества собственных 

программ; 

C. Повышение эффективности интеллектуального и эмоционального 

воздействия на аудиторию; 

D. Создание положительных эмоций и стимулирование психической 

стабильности. 

 

14. Важное место в анимационной программе: 

А. Анимационная деятельность; 

B. Игра; 

C. Развлечение; 

D. Отдых. 

 

15. Дайте понятие драматургии в игровых программах: 

А. Принцип сценического воплощения отдельных произведений; 

B. Это деятельность ради собственного удовольствия 

самосовершенствования или достижения иных целей по собственному 

выбору, а не по причине материальной необходимости; 

C. Занятость населения, рабочее время; 

D. Состояние индивида, создаваемое испытываемой им нуждой в объектах, 

необходимых для его существования и развития. 

 

16. Сценарий состоит из:  

1. Развития действия; 2. Завязки,3.Экспозиции; 4. Кульминации; 5. Финала; 

6. Развязки. 

Какая последовательность верная? 

А. 321465; 
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B. 215346; 

C. 123456; 

D. 632451. 

 

17. Творческий процесс создания сценария, подразумевающий отбор 

лучших номеров и включение их в единое целое в соответствии с 

замыслом анимации: 

А. Драматургия; 

B. Активная анимации; 

C. Монтаж. 

 

17. Какой прием монтажа лишний: 

А. Последовательный; 

B. Параллельный; 

C. Горизонтальный; 

D. Контрастного сопоставления материала; 

E. Лейтмотив; 

F. Ретроспективный; 

J. Ассоциативный. 

 

18. Какой из всех приемов монтажа самый сложный? 

А. Параллельный; 

B. Ассоциативный; 

C. Последовательный. 

 

19. Дайте определение понятию «тренинг»: 

А. Совокупность групповых методов, формирование умений и навыков 

самопознания, общения и взаимопонимания людей в группе; 

B. Состояние индивида, создаваемое испытываемой им нуждой в объектах, 

необходимых для его существования и развития, и выступающее источником 

его активности; 

C. Это любая человеческая деятельность, которая является 

разновидностью досуговой деятельности. 

 

20. Кто является родоначальником тренингов? 

А. Курт Левин; 

B. Якоб Леви Морено; 

C. Манфред Форверг; 

D. Александр Эверетт. 

 

21. Тренинг имеет ряд значений, назовите лишнее: 

А. Воспитание; 

B. Обучение; 

C. Коммуникация; 
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D. Тренировка. 

 

22.  Сидоренко Е.В. выделяет следующие научные модели: 

А.Немецкая; 

B. Английская; 

C. Российская; 

D. Все перечисленные. 

 

23. Клиническая сказка может быть использована для множества 

терапевтических целей. Уберите лишнее. 

А. Психодиагностическая; 

B. Психокоррекционная; 

C. Прогностическая; 

D. Психодинамическая. 

 

24. Какой метод используется для создания игрового пространства в 

детском саду? 

A. Метод наблюдения; 

B. Метод моделирования; 

C. Метод экспериментирования; 

D. Метод проектирования. 

 

25. Игра – это: 

А. Особый вид деятельности, вовлекающий играющих и организаторов в 

обстоятельства, которые помогают познать  жизнь и управлять реальностью, 

носящий педагогический, воспитательный, образовательный характер; 

B. Это деятельность, характеризующаяся определенными правилами и 

целями, которые игроки принимают на себя в процессе участия. Она обычно 

связана с развлечением, соревнованием, обучением или развитием навыков; 

C.Средство психологической компенсации, помогающее проявить свою 

индивидуальность, показать творческий потенциал, найти друзей и даже 

решить рабочие проблемы; 

D.Все перечисленные. 

 

26. Cоревновательная игровая технология, предполагающая 

неожиданный результат – это 
А. Затея; 

B.Состязание; 

C. Розыгрыш; 

D.Лотерея. 

 

27. Перечислите характерные черты игры по РожеКайуа: 

А. Регулярность; 

B. Фиктивность; 
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C. Иррациональность; 

D. Наглядность. 

 

28. Школы игрового моделирования делятся на:  

А.Психологические тренинги глубокого погружения; 

B.Методические игры; 

C.Организационно-деятельностные и организационно-обучающие игры; 

D.Прикладную игропрактику; 

Е. Анимированные программы. 

 

29. Организация досуга как воспитательный процесс, проходящий в 

специфической сфере жизнедеятельности человека, исходит из ряда 

положений, определяющих все его стороны. Наиболее общими 

исходными положениями являются: 

А. Принцип интереса; 

B. Принцип состязательности; 

C. Принцип рекреации; 

D. Познания, совместности деятельности. 

 

30. Комплексное использование музыки, костюмов, реквизита и 

театральной постановки для придания зрелищности происходящему – 

это 

А.Гадальный подход к играм; 

B. Аттракционный принцип игры; 

C.Игра как представление;  

D. Конкурсный принцип игры. 

 

6.2.2. Тематика контрольных работ  

1. Роль игры в современных досуговых мероприятиях.  

2. Значение массово-игрового действия, как способа организации общения 

людей.  

3. Активизация аудитории через игру 

4. Игра – вид непродуктивной деятельности человека.  

5. Труд – основа происхождения игры. Народ – создатель игры.  

6. Развитие игрового жанра в 30-е – 50-е годы.  

7.Современная  игра – одна из ведущих форм социализации и воспитания 

детей и юношества.  

8.Игра как метод развития общественной и творческой активности, как 

средство самовыражения. Характеристика возрастных особенностей.  
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9.Общие методические требования к организации игр. Современное 

состояние игровой работы. Новые требования. 

6.2.3. Вопросы к зачету по дисциплине  

1.Игра как основа проведения любого досугового мероприятия. 

2.Возникновение игры как элемента общечеловеческой культуры 

3.Значение игр и развлечений в организации отдыха детей и подростков. 

4.Психолого-педагогические основы игрового общения. 

5.Условность классификаций. Смешанная классификация, принятая в 

игровой литературе . 

6. Игры по месту действия, по времени действия, по возрастным группам 

7. Игры семейно-бытовые, обрядовые, развлекательные 

8. Народные игры – игры фольклорного происхождения 

9. Драматургическая структура игры. 

10. Организация и методическая подготовка к проведению игр. 

11. Ведущий – организатор игрового действия. 

12. Ведущий особого жанра. Актёрские навыки ведущего. 

13. Импровизация. Действие и взаимодействие ведущего с аудиторией в 

предлагаемых обстоятельствах. Игровое общение с участниками игры и со 

зрителями. 

14. Костюм и его роль в образе ведущего. 

15. Мимика, жест, сценическое движение – важные элементы в образе 

ведущего. 

16. Виды реквизита: приспособленный реквизит, игрушки-реквизит, 

специальный реквизит специальный реквизит. 

17. Компетентность, объективность, справедливость – требование к судьям в 

игре. 

18. Игровой жанр – традиционный элемент зрелищного досугового 

мероприятия 

19. Комплексное применение различных средств воздействия в досуговом 

мероприятии 

20. Структура современного массового мероприятия 

21. Роль ведущего – распорядителя. 

22. Игровые антракты. Антракты, их продолжительность. 

23. Использование игр в современных праздниках и досуговых мероприятиях 

24. Календарные праздники, общегосударственные, детские досуговые 

мероприятия и игровые конкурсы. 

25. Сюжетно-игровые программы как самостоятельные мероприятия 

проведения досуга 
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26.Объединение игр в игровую программу. 

27. Определение и значение сюжетно-игровых программ: занимательность, 

эмоциональность, красочность. 

28.Методика подготовки сюжетно-игровой программы. 

29.Сценарий и сценарный план программы. Выбор темы. Оригинальный 

текст. Выбор сюжета. Отрывки из литературных произведений. 

 

 Примерная тематика курсовых работ (если предусмотрено). 

Не предусмотрены. 

 

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 

7.1. Основная литература  

1. Гузик, М. А. Игра как феномен культуры : учебное пособие / 

М. А. Гузик. – 3-е изд., стер. – Москва : ФЛИНТА, 2017. – 268 с. – Режим 

доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=103489 (дата обращения: 

15.08.2022). – ISBN 978-5-9765-1356-3. – Текст : электронный. 

2. Мандель, Б. Р. Интеллектуальная игра и образование: развитие 

профессионально значимых качеств обучающихся : учебное пособие : [16+] / 

Б. Р. Мандель. – Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2017. – 317 с. : ил., табл. – 

Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=455028 (дата обращения: 

16.08.2022). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-4475-9012-3. – DOI 

10.23681/455028. – Текст : электронный. 

3. Подвижные игры : учебное пособие : [16+] / О. С. Шалаев, 

В. Ф. Мишенькина, Ю. Н. Эртман, Е. Ю. Ковыршина ; Сибирский 

государственный университет физической культуры и спорта. – Омск : 

Сибирский государственный университет физической культуры и спорта, 

2019. – 159 с. : табл., ил. – Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=573661 (дата обращения: 

15.08.2022). – Библиогр.: с. 86. – ISBN 978-5-91930-122-6. – Текст : 

электронный. 

7.2. Дополнительная литература 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=103489
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=455028
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=573661
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1. Гостиничное дело : учебное пособие : [16+] / И. Ф. Игнатьева, 

И. Н. Чурилина, Т. Ю. Анисимов [и др.] ; под ред. И. Ф. Игнатьевой, И. Н. 

Чурилиной ; Российский государственный педагогический университет им. 

А. И. Герцена. – Санкт-Петербург : Российский государственный 

педагогический университет им. А.И. Герцена (РГПУ), 2020. – 300 с. : ил. – 

Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=692467 (дата обращения: 

12.08.2022). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-8064-2876-0. – Текст : 

электронный. 

2. Опарина, Н. А. Сценарно-режиссерские основы культурно-

досуговых программ: теория и методика организации зрелищного досуга : 

учебник / Н. А. Опарина. – Москва :Владос, 2020. – 249 с. : табл. – (Учебник 

для вузов. Бакалавриат). – Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=690335 (дата обращения: 

04.08.2022). – Библиогр.: с. 117-123. – ISBN 978-5-00136-127-5. – Текст : 

электронный. 

3. Мурюкина, Е. В. Игровые технологии: теория и практика / 

Е. В. Мурюкина, И. В. Челышева, Н. П. Рыжих ; отв. ред. Е. В. Мурюкина ; 

Таганрогский государственный педагогический институт имени А. П. 

Чехова. – Таганрог : Таганрогский государственный педагогический 

институт имени А. П. Чехова, 2013. – 188 с. : ил. – Режим доступа: по 

подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=615007 (дата 

обращения: 16.08.2022). – ISBN 978-5-87976-883-1. – Текст : электронный. 

4. Уокер, Джон Р. Управление гостеприимством: вводный курс : 

учебник / Джон Р. Уокер ; пер. с англ. В. Н. Егоровой. – Москва :Юнити-

Дана, 2017. – 879 с. : ил., табл. – (Зарубежный учебник). – Режим доступа: по 

подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=615886 (дата 

обращения: 18.08.2022). – ISBN 5-238-00990-9. – Текст : электронный. 

5. Шкурко, Т. А. Танцевально-экспрессивные методы в 

психологической практике: танцевальная психотерапия и танцевально-

экспрессивный тренинг : учебник / Т. А. Шкурко ; Южный федеральный 

университет, Академия психологии и педагогики. – Ростов-на-Дону : Южный 

федеральный университет, 2017. – 224 с. : схем., табл., ил. – Режим доступа: 

по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493312 (дата обращения: 

18.08.2022). – Библиогр.: с. 198-208. – ISBN 978-5-9275-2268-2. – Текст : 

электронный. 

 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=692467
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=690335
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=615007
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=615886
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493312
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7.3 Периодические издания 

Almamater – архивы: https://dlib.eastview.com/browse/publication/7005/udb/4 

Вестник МГУКИ – архивы: http://vestnik.mgik.org/arkhiv-zhurnala/ 

Вопросы философии – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/674/udb/4 

Вопросыэкономики – архивы: https://dlib.eastview.com/browse/udb/4 

Государство, религия, церковь в России и за рубежом – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/36569/udb/4 

Дилетант – архивы: https://dlib.eastview.com/browse/publication/79764/udb/4 

Дружба народов – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/490/udb/4 

Звезда – архивы: https://dlib.eastview.com/browse/publication/708/udb/4 

Историко-философский ежегодник – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/2680/udb/4 

Логос – архивы: https://dlib.eastview.com/browse/publication/62178/udb/4 

Международные процессы – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/5365/udb/4 

Наш современник – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/578/udb/4 

Неприкосновенный запас – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/6225/udb/4 

Новый мир – архивы: https://dlib.eastview.com/browse/publication/573/udb/4 

Общественные науки и современность – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/593/udb/4 

Общество и экономика – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/592/udb/4 

Педагогика – архивы: https://dlib.eastview.com/browse/publication/598/udb/4 

Полис. Политические исследования – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/603/udb/4 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/7005/udb/4
http://vestnik.mgik.org/arkhiv-zhurnala/
https://dlib.eastview.com/browse/publication/674/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/36569/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/79764/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/490/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/708/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/2680/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/62178/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/5365/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/578/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/6225/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/573/udb/4
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https://dlib.eastview.com/browse/publication/598/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/603/udb/4
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Россия в глобальной политике – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/2420/udb/4 

Свободная мысль – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/644/udb/4 

Социально-гуманитарные знания – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/63829/udb/4 

Социально-политические науки – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/58286/udb/4 

Социологические исследования – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/633/udb/4 

Человек – архивы: https://dlib.eastview.com/browse/publication/484/udb/4 

Наука в России – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/587/udb/4 

Научная книга – архивы: https://dlib.eastview.com/browse/publication/570/udb/4 

Политический класс – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/6005/udb/4 

Философские исследования – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/506/udb/4 

Октябрь – архивы: https://dlib.eastview.com/browse/publication/589/udb/4 

Россия и Европа – архивы: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/2820/udb/4 

7.4 Интернет-ресурсы 

European journal of cultural studies – http://elibrary.ru/title_about.asp?id=15882 

Year's work in critical and cultural theory  –http://ywcct.oxfordjournals.org/ 

Organisation for Economic Co-operation and Development – http://www.oecd.org 

Президент российской федерации – http://president.kremlin.ru 

ЭБС Znanium.com http://znanium.com/ 

ЭБС Юрайт https://www.biblio-online.ru/ 

НЭБ Elibrary https://elibrary.ru 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/2420/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/644/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/63829/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/58286/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/633/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/484/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/587/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/570/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/6005/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/506/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/589/udb/4
https://dlib.eastview.com/browse/publication/2820/udb/4
http://elibrary.ru/title_about.asp?id=15882
http://ywcct.oxfordjournals.org/
http://www.oecd.org/
http://president.kremlin.ru/
http://znanium.com/
https://www.biblio-online.ru/
https://elibrary.ru/
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Библиотека КСЭИ http://ksei.ru/lib/ 

Справочная система Консультант Плюс 

«Proetcontra» – http://www.carnegie.ru/ru/pubs/procontra 

«Власть» – http://www.kommersant.ru/vlast.aspx 

 «Интеллектуальная Россия» –http://www.intelros.ru/ 

«ПОЛИС» – http://www.politstudies.ru 

«Политический журнал» – http://www.politjournal.ru 

 «Политический класс»– http://www.politklass.ru 

«ПолитНаука» –  http://www.politnauka.org 

 «Профиль» — http://www.profile.ru 

«Ромир» – http://romir.ru 

«Российская Федерация сегодня» – http://www.russia-today.ru 

«Россия в глобальной политике» –http://www.globalaffairs.ru 

 «Русский Newsweek» – http://www.runewsweek.ru 

«Русский Журнал» – http://www.russ.ru 

«Философская антропология» – http://www.anthropology.ru 

«Эксперт» – http://www.expert.ru 

CREDO NEW: теоретический журнал – http://www.credonew.ru/ 

http://school-collection.edu.ru/ - Федеральное хранилище «Единая коллекция 

цифровых образовательных Ресурсов» 

http://www.edu.ru - Федеральный портал «Российское образование» 

Агентство политических новостей (АПН) – www.apn.ru 

Библиотека Гумер, раздел философия –  

https://www.gumer.info/bogoslov_Buks/Philos/index_philos.php 

Библиотека по культурологии и истории – http://culture.niv.ru/ 

http://ksei.ru/lib/
http://www.carnegie.ru/ru/pubs/procontra
http://www.kommersant.ru/vlast.aspx
http://www.intelros.ru/
http://www.politstudies.ru/
http://www.politjournal.ru/
http://www.politklass.ru/
http://www.politnauka.org/
http://www.profile.ru/
http://romir.ru/
http://www.russia-today.ru/
http://www.globalaffairs.ru/
http://www.runewsweek.ru/
http://www.russ.ru/
http://www.anthropology.ru/
http://www.expert.ru/
http://www.credonew.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://www.edu.ru/
http://www.apn.ru/
https://www.gumer.info/bogoslov_Buks/Philos/index_philos.php
http://culture.niv.ru/
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Библиотека по культурологии, психологии, философии – 

http://psylib.org.ua/books/index.htm 

Библиотека философской антропологии – http://www.musa.narod.ru/bib.htm#1 

Бизнес-словарь – http://www.businessvoc.ru 

Большая Советская энциклопедия –  http://bse.studentport.su 

Вестник ТГУ – http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=1019015 

Вопросы культурологии  –http://elibrary.ru/title_about.asp?id=11976 

Всемирный банк – http://www.worldbank.org Электронный путеводитель 

«Правовые ресурсы в сети Интернет». Разработан Центром правовой 

информации Российской национальной библиотеки (РНБ) – 

http://www.nlr.ru/lawcenter/ires/putiw.htm 

Всероссийский центр исследования общественного мнения (ВЦИОМ) – 

http://www.wciom.ru 

Государственная Дума РФ – http://www.duma.ru 

Дискурс: коммуникативные стратегии культуры и образования – 

http://elibrary.ru/title_profile.asp?id=25484 

Ежедневный интернет-журнал Культурология.Ру. – 

http://www.kulturologia.ru/ 

Инвестиции и инвестиционные проекты Краснодарского края: Министерство 

стратегического развития, инвестиций и внешнеэкономической деятельности 

Краснодарского края – http://www.investkuban.ru 

Институт философии Российской Академии наук : электронная библиотека –  

https://iphras.ru/elib.htm 

Информационно-издательский центр «Статистика России» – 

http://www.statbook.ru/ 

Кадис. Правовой портал (правовые новости, кодексы РФ, законопроекты, 

судебная практика) – http://www.kadis.ru/ 

Культура и общество – http://elibrary.ru/title_about.asp?id=8796 

Культурология – http://elibrary.ru/title_about.asp?id=2778 

http://psylib.org.ua/books/index.htm
http://www.musa.narod.ru/bib.htm#1
http://www.businessvoc.ru/
http://bse.studentport.su/
http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=1019015
http://elibrary.ru/title_about.asp?id=11976
http://www.worldbank.org/
http://www.nlr.ru/lawcenter/ires/putiw.htm
http://www.wciom.ru/
http://www.duma.ru/
http://elibrary.ru/title_profile.asp?id=25484
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http://www.investkuban.ru/
https://iphras.ru/elib.htm
http://infostat.ru/
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Личность. Культура. Общество.–http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=423590 

Материалы по истории Церкви, христианства, философии, культурологи – 

http://krotov.info 

Международный валютный фонд – http://www.imf.org 

Министерство Российской Федерации по связи и массовым коммуникациям 

(минкомсвязь РФ) – http://www.minsvyaz.ru НИУ ВШЭ: Бизнес. Общество. 

Власть – https://www.hse.ru/mag/27364712/2013--15/84458071.html 

Министерство Финансов РФ  –http://www.minfin.ru 

Министерство экономического развития РФ – http://www.economy.gov.ru 

Московский центр Карнеги – http://www.carnegie.ru 

Национальная политическая энциклопедия: словари и справочники по 

политологии, статьи и биографии  –http://politike.ru 

Национальная служба новостей – http://www.nns.ru 

Национальная философская энциклопедия – http://terme.ru/ 

Национальное бюро экономических исследований (США) – 

http://www.nber.org 

Обсерватория культуры – http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=527877 

Общество: философия, история, культура – 

http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=1011025 

Департамент экономического развития Краснодарского края — 

http://economy.krasnodar.ru/ 

Раздел культурология на lib.ru –http://lib.ru/CULTURE/ 

Сайт партии «Единая Россия» – http://www.edinros.ru  . 

Образовательно-справочный сайт по экономике  –http://www.economicus.ru 

Сервер органов государственной власти РФ –http://www.gov.ru 

Стэндфордская философская энциклопедия – http://www.philosophy.ru 

Федеральная служба государственной статистики Российской Федерации – 

http://www.gks.ru 

http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=423590
http://krotov.info/
http://www.imf.org/
http://www.minsvyaz.ru/
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http://www.nns.ru/
http://terme.ru/
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http://economy.krasnodar.ru/
http://lib.ru/CULTURE/
http://www.edinros.ru/
http://www.economicus.ru/
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 Федеральное собрание Российской Федерации – http:///main/page7.html 

Философия: студенту, аспиранту, философу. Библиотека трудов, книг, 

статей  Philosoff.Ru – http://philosoff.ru Библиотека Гумер. Раздел 

культурология – 

http://www.gumer.info/bibliotek_Buks/Culture/INDEX_CULTUR.php 

Фонд «Общественное мнение» – http://www.fom.ru 

Центр Кургиняна – http://www.kurginyan.ru 

Центр политических исследований «Индем» – http://www.indem.ru 

Центр проблемного анализа и государственно-управленческого 

проектирования – http://www.rusrand.ru 

Центр социально-консервативной политики –http://www.cscp.ru 

Центральный Банк РФ  –http://www.cbr.ru 

ЭБС «Консультант студента»: Студенческая научная библиотека. Основы 

медиабизнеса – http://www.studentlibrary.ru 

Экспертный канал «Открытая экономика» – http://opec.ru 

Энциклопедия культур Дежа-вю – http://deja-vu4.narod.ru/library.html 

Энциклопедия Культурология. XX век – 

http://www.philosophy.ru/edu/ref/enc/ 

 

7.5. Методические указания и материалы по видам занятий 

Методические указания для подготовки к семинарским занятиям 

Студенту рекомендуется следующая схема подготовки к семинарскому 

занятию: 

Проработать конспект лекций; 

Прочитать основную и дополнительную литературу, рекомендованную 

по изучаемому разделу; 

Ответить на вопросы плана семинарского занятия; 

Выполнить домашнее задание; 

Проработать тестовые задания и задачи; 

http://main/page7.html
http://philosoff.ru/
http://www.gumer.info/bibliotek_Buks/Culture/INDEX_CULTUR.php
http://www.fom.ru/
http://www.kurginyan.ru/
http://www.indem.ru/
http://www.rusrand.ru/
http://www.cscp.ru/
http://www.cbr.ru/
http://www.studentlibrary.ru/
http://opec.ru/
http://deja-vu4.narod.ru/library.html
http://www.philosophy.ru/edu/ref/enc/
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При затруднениях сформулировать вопросы к преподавателю. 

При подготовке к семинарским занятиям следует руководствоваться 

указаниями и рекомендациями преподавателя, использовать основную 

литературу из представленного им списка. Для наиболее глубокого освоения  

дисциплины рекомендуется изучать литературу, обозначенную как 

«дополнительная» в представленном списке. При подготовке доклада на 

семинарское занятие желательно заранее обсудить с преподавателем 

перечень используемой литературы, за день до семинарского занятия 

предупредить о необходимых для предоставления материала технических 

средствах, напечатанный текст доклада предоставить преподавателю. 

ТРЕБОВАНИЯ  К ОФОРМЛЕНИЮ КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЫ 

Контрольная работа состоит из титульного листа, плана, введения, 

основной части, заключения и списка литературы. 

В заключении подытоживается все выше сказанное и даются 

собственные рекомендации по распространению положительного опыта. 

Список литературы составляется по правилам библиографического 

описания (можно проконсультироваться в любой библиотеке). В ней 

указываются автор, название книги или статьи, место издания, издательство, 

год выпуска, количество страниц. Если это статья из журнала или сборника, 

то приводятся полное название этого издания, все выходные данные и 

номера страниц, с которых начинается и заканчивается статья. Список 

строится в алфавитном порядке и нумеруется.  

Контрольная предоставляется в печатном и электронном виде (на 

дискете или компакт – диске в графическом формате). Текст печатается на 

одной стороне стандартного листа (297х210 мм) через 1,5 интервала, шрифт 

TimesNewRoman 14 размера. Поля: слева –3 с., справа – 1 см., сверху и снизу 

по 2 см. Все страницы, кроме титульного листа, нумеруются сверху. В плане 

напротив названий разделов проставляются NN страниц. Каждый раздел 

начинается с нового листа и его название печатается заглавными буквами. 

Общий объем – не менее 10 – 15 машинописных страниц. Напечатанная 

контрольная вместе с диском сдается в отдельном файле и папке.  

 

7.5. Программное обеспечение 

Компьютерный сетевой (Интернет) класс с установленными операционной 

системой MSWindows 10, пакетами MSofficeprof 2007; Astralinux 1.6, P7-

Офис, справочно-правовые системы Консультант Плюс, Гарант, выход в сеть 

Интернет, мультимедийный проектор, экран, мобильный стенд. 
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8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 

Преподавание дисциплины в вузе обеспечено наличием аудиторий (в 

том числе оборудованных проекционной техникой) для всех видов занятий.  

Действуют компьютерные классы с лицензионным программным 

обеспечением. Имеются рабочие места с выходом в Интернет для 

самостоятельной работы. 

Все компьютерные классы подключены к локальной сети вуза и имеют 

выход в интернет, в наличии стационарное мультимедийное и стриминговое 

оборудование. 

Обучающиеся пользуются  

- вузовской библиотекой с электронным читальным залом; 

- учебниками и учебными пособиями; 

- аудио и видео материалами. 

Все помещения соответствуют требованиям санитарного и 

противопожарного надзора. 
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9. Дополнения и изменения к рабочей программе учебной дисциплины 

(модуля) 
на 20__-20__ уч. год 

 

В рабочую программу учебной дисциплины вносятся следующие изменения: 

______________________________________________________; 

______________________________________________________; 

______________________________________________________. 

______________________________________________________; 

______________________________________________________; 

______________________________________________________. 

 

 

Дополнения и изменения к рабочей программе рассмотрены и 

рекомендованы на заседании кафедры ________________________________ 

_________________________________________________________________ 

(наименование) 

Протокол №____ от «___» __________ 20___г. 

 

 

Исполнитель (и): 

__________________/_____________/___________________/_____________ 

(должность)                                (подпись)                                           (Ф.И.О.)                                  

(дата) 

__________________/_____________/___________________/_____________ 

(должность)                                 (подпись)                                          (Ф.И.О.)                                  

(дата) 

 

Заведующий кафедрой 

_________________/______________/___________________/_____________ 

(наименование кафедры)                  (подпись)                                      (Ф.И.О.)                                       

(дата) 

 

 

 

 

 


